	Krig le fou fils de Thorgrim

Race

Nain d’or

Age

49 ans
Taille

1m28
Poids

131 kg

Niveau
1

Expérience
0

Classe
Guerrier
« tavernier ! A boire !!! »

Alignement
(loyal/neutre) (0/0)
Réputation

0

Santé mentale

Départ : 10 / Effectif : 10

Divinité
Clangeddin Barbedargent
Guilde
aucune
Force
18 (+4)
Intelligence
8 (-1)
Dextérité
15 (+2)
Sagesse
2 (-4)
Constitution
19 (+5)
Charisme
8 (-1)
Compétences
Nombre de points de compétence par niveau : (selon la classe+modif.INT)

• natation : 1+4=+5

• équitation : 1+15=+16
• éscalade : 1+4=+5

• saut : 1+4=+5
• 
• 
• 

• 

•

•
Dons
• Esquive

• Attaque réflexe
• 

•
Langues

Nain

Caractéristiques Raciales
• Vision dans le noir 18m

• Connaissance de la pierre

• arme familière (hache de guerre naine)

• stabilité (+4)

• +2 contre le poison et les sorts et estimation/artisanat d’objet métal/pierre

• +1 au jet attaque contre les abérations et ésquive contre les géants
Caractéristiques 

de

Classe

• 
• 

•
Jets de Sauvegarde

• Vigueur : 2+5+0=+7
• Réflexes : 0+2+0=+2
• Volonté : 0-4+0=-4
Caractéristiques en Combat

• Initiative : 2+0= +2

• BBA : +1

• Jet d’Attaque au corps à corps1 : 5+1d20 (Hache de guerre naine, 1d10+4, X3)

• Jet d’Attaque au corps à corps2 : 4+1d20 (Hache d’arme, 1d8+4,X3)

• Jet d’Attaque à distance1 : 3+1d20 (Hache de lancer, 1d6, X2, 3m)

• Jet d’Attaque à distance2 : BBA+(modif.DEX)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)

• Dés de vie : 1D10 ; Points de vie : 11 
Classe d’Armure

Maximale/Contact/Surpris
Zone 3 - Crâne : 10/10/10(Sd :0/Rs :0)

Zone 4 - Visage : 10/10/10(Sd :0/Rs :0)

Zone 6 – Epaule droite : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 5 Cou : 

10/10/10
(Sd :0/Rs :0)
Zone 15 – Epaule gauche : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 7 – Bras droit : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 24 Poitrine D : 

10/10/10
(Sd :0/Rs :0)
Zone 25 Poitrine G : 

10/10/10
(Sd :0/Rs :0)
Zone 16 – Bras gauche : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 8 – Coude droit : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 26-27 Flanc droit : 

10/10/10
(Sd :0/Rs :0)
Zone 28-29 Flanc G : 

10/10/10
(Sd :0/Rs :0)
Zone 17 – Coude gauche : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 9 – Avant-bras droit : 10/10/10
(Sd :0/Rs :0)
Zone 30 Bassin :

10/10/10
(Sd :0/Rs :0)
Zone 18 – Avant-bras gauche : 10/10/10
(Sd :0/Rs :0)
Zone 10 – Main droite : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 11 – Cuisse droite : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 20 – Cuisse gauche : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 19 – Main gauche : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 12 – Genou droit : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 21 – Genou gauche : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 13 – Jambe droite : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 22 – Jambe gauche : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 14 – Pied droit : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 23 – Pied gauche : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Sorts

Nombre de sorts par jour : (0/0/0/0/0/0/0/0/0/0)

Nombre de sorts connus :0

Sorts connus :0

Sorts mémorisés :0

Inventaire
• Vêtements portés : (bottes de peau, 0,5Kg)(petit bacinet, 1Kg)(gantelet, 1Kg). 2,5Kg.

• Hache naine, 4Kg. Hache-targe naine, 2Kg. Hache de lancer, 2Kg.Hache d’arme, 3Kg

• Armure : chemise de mailles (Bonus de Dex max. : +4; Malus d’armure : -2; VD : 9m; Poids total : 12,5Kg).

• Sac a dos en cuir bouillie (Poids à vide : 1Kg, Poids actuel : 1,05Kg). Contenu :diamant coupe-verre (50g).
Richesse
Trésor : 21PP, 0PO, 0PA, 0PC.  Poids : 0,21Kg
Charge

• Poids transportable : Charge légère -50kg, Charge intermédiaire entre 50Kg et 100 Kg, Charge lourde entre 100Kg et 150Kg.

• Poids transporté : 27,26kg, sans sac : 26,21kg.

• Encombrement : Léger

[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].
Description

physique
C’est un nain des plus basiques

Description psychologique

Aime la bière l’or et la baston. Mais sa volonté est solide comme le fer. Il déteste les elfes ! (je vous avais prévenu que c’était un nain basique)

Background









