	Aristeo Viaordin

Race

Halfelin pied-léger

Age

27 ans
Taille

0.89 m
Poids

17 kg

Niveau
1

Expérience
0

Classe
Prêtre
Si tu veux progresser vers l’infini, explore le fini dans toutes ses directions
Alignement
Chaotique Neutre (0/0)
Réputation

0

Santé mentale

(5x15) = 75
Divinité
Shaundakul
Guilde
Aucune
Force
7 (-2)
Intelligence
12 (+1)
Dextérité
14 (+2)
Sagesse
15 (±2)
Constitution
13 (+1)
Charisme
11 (+0)
Compétences
Nombre de points de compétence par niveau : (2+1)x4=12

NomdelaCompétence : (degré)+(modif.carac)+(divers)=+(total compétence)

• Artisanat (fabrication d’armure) (cc) : (+0)+(+1)=+1 

• Art de la magie : (+0)+(+1)=+1

• Bluff : (+0)+(+0)=+0

• Concentration (cc) : (+1)+(+1)=+2

• Connaissances (Religions)(cc): (+3)+(+1)=+4  
• Contrefaçon : (+0)+(+1)=+1

• Déguisement: (+0)+(+0)=+0

• Déplacement Silencieux : (+0)+(+2)+(+2)=+4

• Détection : (+0)+(+1)=+1 
• Diplomatie (cc) : (+1)+(+2)=+3
• Discrétion : (+0)+(+2)=+2

• Equilibre : (+0)+(+2)=+2

• Equitation : (+0)+(+2)=+2
• Escalade : (+0)+(-2)+(+2)=+0

• Estimation : (+0)+(+1)=+1
• Evasion : (+0)+(+2)=+2

• Fouille: (+0)+(+1)=+1

• Intimidation : (+0)+(+0)=+0

• Langues : (+1)+(+1)=+2

• Maitrise des cordes : (+0)+(+2)=+2

• Natation : (+0)+(-2)=-2

• Perception auditive : (+0)+(+2)+(+2)=+4

• Premier secours (cc) : (+1)+(+2)=+3

• Psychologie  : (+0)+(+1)=+1

• Renseignements : (+0)+(+0)=+0

• Saut : (+1)+(-2)+(+2)=+1

• Survie : (+1)+(+1)+(+2)=+4

Dons
• Survivant (+2 survie et +1 JS Vig)

Langues

Halfelin, commun, Illuskan
Caractéristiques Raciales
• +2 en Dexterité et -2 en force

• taille : petite. +1 à la CA, aux jets d'attaques, et +4 à la compétence
"Discrétion". Cependant, ils ne peuvent utiliser que des armes de taille
réduite.

• vitesse de déplacement : 6 mètre

• +2 aux tests de Déplacement silencieux, Escalade et Saut

• +1 à tous les jets de sauvegarde.

•+2 aux jets de sauvegarde contre la terreur 

•+1 aux jets d’attaque avec les armes de jet et les frondes

•+2 aux tests de Perception auditive

Caractéristiques 

de

Classe

• Aura (de Bien au niveau 1)
• Incantation spontanée du prêtre
• Renvoi ou intimidation des morts-vivants 
Jets de Sauvegarde

• Réflexes : +3
• Vigueur : +4
• Volonté : +5 (+7 contre la terreur)
Caractéristiques en Combat

• Initiative : +2
• BBA : +0

• Jet d’Attaque à distance1 : 1d20+3  (fronde de guerre halfeline, 1d4, x4, 15m)

• Dés de vie :1d8; Points de vie : 9
Classe d’Armure

Maximale/Contact/Surpris
Zone 3 - Crâne : 13/13/11(Sd :0/Rs :0)

Zone 4 - Visage : 13/13/11(Sd :0/Rs :0)

Zone 6 – Epaule droite : 17/13/15
(Sd :10/Rs :20)
Zone 5 Cou : 

10/10/10
(Sd :0/Rs :0)
Zone 15 – Epaule gauche : 17/13/15
(Sd :10/Rs :20)
Zone 7 – Bras droit : 17/13/15
(Sd :10/Rs :20)
Zone 24 Poitrine D : 

17/13/15 (Sd 10/Rs :20)
Zone 25 Poitrine G : 

17/13/15 (Sd :10/Rs :20)
Zone 16 – Bras gauche : 17/13/15
(Sd :10/Rs :10)
Zone 8 – Coude droit : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 26-27 Flanc droit : 

17/13/15 (Sd :10/Rs :20)
Zone 28-29 Flanc G : 

17/13/15 (Sd :10/Rs :20)
Zone 17 – Coude gauche : 10/10/15
(Sd :0/Rs :00)
Zone 9 – Avant-bras droit : 10/10/10
(Sd :0/Rs :0)
Zone 30 Bassin :

17/13/15 (Sd :10/Rs :20)
Zone 18 – Avant-bras gauche : 10/10/10
(Sd :0/Rs :0)
Zone 10 – Main droite : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 11 – Cuisse droite : 17/13/15
(Sd :10/Rs :20)
Zone 20 – Cuisse gauche : 17/13/15
(Sd :10/Rs :20)
Zone 19 – Main gauche : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 12 – Genou droit : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 21 – Genou gauche : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 13 – Jambe droite : 17/13/15
(Sd :10/Rs :20)
Zone 22 – Jambe gauche : 17/13/15
(Sd :10/Rs :20)
Zone 14 – Pied droit : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 23 – Pied gauche : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Sorts

Nombre de sorts par jour : (3/2+1/0/0/0/0/0/0/0/0) 

Domaines de prêtre : Air et Voyage

Nombre de sorts connus : les prêtres n’ont pas de limite de sorts connus

Sorts connus : les prêtres connaissent tous les sorts divins de prêtres

Sorts mémorisés : niveau 0 : Résistance+Assistance divine+Lumière 

niveau 1 : Brume de dissimulation (Sort de domaine)+Soins Légers+ Convocations de monstre I

Inventaire
• Vêtements portés : (Tenue de voyage, 2.5kg + bottes de peau, 0.5kg) 3kg

• Fronde de guerre halfelin, 0.5 kg 

• Armure : Armures d’écailles (Bonus de Dex max. : +3; Malus d’armure : -4; VD : 9m; Poids total : 10Kg).

• Havresac (Poids à vide : 0.25Kg, Poids actuel :3.75Kg). Contenu : (Couverture épaisse 1.5kg + 4 rations de survie, 2kg + Allume-feu ).
Richesse
Trésor : 3PP, 8PO, 3PA, 1PC.  Poids : 0.15
Charge

• Poids transportable : Charge légère 11.5kg, Charge intermédiaire entre 11.5 e 23Kg, Charge lourde entre 23 e 25Kg.

• Poids transporté : 17.65, sans sac : 13.9kg.

• Encombrement : intermediaire

[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].
Description

physique
Aristeo Viaordin est un hin à la peau clair, aux yeux verts (avec un regard extrêmement malicieux), au nez long et fin et aux cheveux châtain 
Description psychologique

Son système moral est basé principalement sur la satisfaction de sa curiosité, aucune loi écrite ou moral ne pourrait l’empêcher d’atteindre son but s’il désire découvrir quelque chose. Un peu égoiste, il pense principalement à lui-même et s’occupe des autres seulement s’il peu en tirer quelques profits (pouvoir, argent, connaissances...). Ouvert avec toutes les races et sans préjugé, il croit néanmoins que le destin a préparé une place importante pour son peuple. Après tout, les elfes, les nains et les humains ont eu leurs moments de gloire, maintenant est arrivé le tour des halfelins...

Background
La curiosité sera certainement un terrible défaut, mais elle est ma plus grande qualité. 
C'est pourquoi j'ai décidé de satisfaire celle de ceux qui auront envie de me connaître. 
Je me nomme Aristeo Viaordin mais depuis longtemps je n'use plus que mon prénom. Toute ma famille depuis des générations sont des marchands qui voyagaient de cité en cité sur toute la Côte des Epées (du moins, c'est ce que ma mère me raccontait), après ma naissance mes parents décidèrent de limiter les voyages. En effet contrairement à beaucoup de ma race mon père était fasciné par les humains, par leurs cultures, leurs dieux, leurs villes (jamais je ne compris pourquoi il éprouvait presque de la honte d'être halfelin)et il désirait pouvoir me donner une éducation humaine, il décida donc de s'installer dans le Nord, non loin de Pasd’hiver, où il commença à gestire une fructueuse activité commerciale. Mon enfance et mon adolescence furent baignés dans le luxe et la tranquillité, chance que beaucoup d'autres halfelins n'ont jamais eu. Mais la roue du destin tourna et les affaires de mon père commencèrent à aller mal, en un ans nous avions tout perdu. Pour la première fois, je me retrouvais dans la rue avec ma famille, sans un sou en poche, et avec nos créditeurs aux trousses. 
Alors que nous étions pour l'ennième fois entrain de changer de cité (afin de faire perdre nos traces), nous avons renconté un demi-elfe, Felinhir, prêtre de Shaundakul, qui à plusieurs reprises avait travaillé pour mon père en protegeant ses caravanes. L’elfe resta avec nous toute la nuit, et il nous racconta ses voyages et ses avventures. Alors que je l’écoutais, je sentis en moi quelque chose d’étrange, un désir intense venait de se réveiller, le désir de voyager, de découvrir d’autres lieux, d’autres peuples, de voir le monde... Cette nuit là je ne pus fermer l’oeil, mon cerveau travaillait à une vitesse incroyable, j’étais resté dans l’ignorance de la bourgeoisie trop longtemps, l’immensité de Faerun avait tant de chose à me montrer. Contrairement à mon père qui s’était “humanisé”, imitant des hommes leurs qualités et leurs défauts, j’était résolu à apprendre (et à prendre) des autres races seulement ce qui pouvait m’intéresser. Je suis un halfelin pied-léger mes jambes ne sont pas faites pour naître, vivre et mourrir au même endroit. 
C’est pourquoi le lendemain je suivis Felinhir, sans même jeter un regard à mes parents, l’elfe ne semblait pas surpris de ma décision, et m’accepta comme compagnon (ou plutôt come élève).
Les années passèrent et Felinhir m’apprit de nombreuses choses dont la langue de son peuple et se ce fut lui à m’enseigner la voie de la Main Secourable et à me donner la foi. 
Un bout jour pourtant il disparut sans laisser de traces. Mon mentor avait sûrement décidé qu’il était temps que je prenne ma propre route.
Qui sait, un jour peut- être le reverrais-je, mais pour le moment il ne me reste qu’à suivre la route, c’est elle qui me guidera.










