	NOM
	Seebo Daergel
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	Joueur : 
	

	CLASSE
	NIVEAU
	
	
	

	Barde
	1
	
	Date de création : 
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


	Race
	Gnome des forêts
	Taille (m)
	0m80
	Poids (kg)
	15
	Age (ans)
	43
	Vitesse (m/round)
	6

	Homme
	Droitier
	Lire - Ecrire
	Vision nocturne

	Alignement
	Chaotique Bon
	Expérience
	40
	Date de naissance
	


	CARACTÉRISTIQUE
	Force
	Dextérité
	Constitution
	Intelligence
	Sagesse
	Charisme

	Valeur
	10
	14
	12
	10
	8
	18

	Modificateur
	+0
	+2
	+1
	+0
	-1
	+4

	Temporaire
	
	
	
	
	
	


	ARMES
	Mêlée
Distance
	
	+0
+2

	Type
	Total
	Spécial (bonus maîtrise / arme / …)
	COMP.
	BASE
	DÉGÂTS
	CRITIQUE

	Epée courte
	+1
	+1
	+0
	+0
	1d4
	19-20 X2

	Dague
	+1
	+1
	+0
	+0
	1d3
	19-20 X2

	Dague
	+3
	+1 lancée 3 mètres
	+2
	+0
	1d3
	19-20 X2

	Arc court
	+3
	+1
	+2
	+0
	1d4
	X3

	
	
	
	
	
	
	

	Special
	

	Initiative : 
	1d20+2


	POINTS DE VIE
	Bonus DV
	+1
	
	ARMURES
	BOUCLIER
	BONUS DEX
	CA

	Initial
	6
	Actuel
	7
	
	Armure de cuir
	
	

	
	Surpris (sans Dex)
	+2
	0
	0
	13

	
	Normal (avec Dex)
	+2
	0
	+2
	15

	
	Attaque au contact
	0
	0
	+2
	13


	LANGUES / CONNAISSANCES
	SAUVEGARDE
	Carac: 
	Race:
	Niveau:
	TOTAL

	Commun
Elfique
Gnome

Sylvestre
Communication avec les animaux
	Réflexes
	+2
	+0
	+2
	+4

	
	Vigueur
	+1
	+0
	+0
	+1

	
	Volonté
	-1
	+0
	+2
	+1

	
	Spécial
	


	APPARENCE / CARACTÈRE / TRAITS
	BACKGROUND

	Aspect Physique : 

Seebo est un jeune Gnome des Forêts, âgé de 43 ans. Cheveux court, toujours impeccablement coiffé, de couleur brun, les yeux bleutés. Ne mesurant que 80 cm pour 15 kg, le jeune gnome préfère se mouvoir facilement et surprendre ces maigres ennemis, plutôt que de parfaire sa force physique qui ne lui permet que très peu de combat rapproché.

Aspect Moral : 

Seebo Daergel ne vit que pour lui, n'aimant pas les personnes donnant des ordres, à part si celui-ci est le chef du groupe auquel cas Seebo se pliera aux ordres, mais sinon, il est très jovial, adorant se déguiser pour faire des farces de tout genre. Appréciant également les petites soirées au bord d'un feu, racontant quelques histoires artificielles ou vécues dans sa forêt natale...
	Origine:

Seebo Daergel, fils de Nebel et Grebol Daergel, est un musicien hors pair...Vers l'âge de 10 ans, sa passion pour la musique ne fit que grandir, il passait son temps à jouer du Yartingue, sous les yeux amusés de ses amis. Aimant aussi suivre discrètement les aventuriers traversant sa forêt natale, et les accompagner de sa musique et de son chant...Quand Seebo atteint sa quarantième années, il décida de quitter son clan et sa famille pour voguer vers une vie de troubadour et d'aventurier... Parcourant les auberges de Faerun, faisant distraction dans ces lieux. Seebo ne restait jamais plus de cinq jours dans la même ville, par peur de tomber dans le train-train quotidien, préférant voyages et aventures...Voila maintenant trois longues années que le jeune gnome partit de chez lui, et il devint maître dans l'art de la musique et du chant. Toujours à la recherche d'aventure, le gnome continue sa longue traversée de Faerun...


	SORTS
	0
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	Niv de sort max (int/cha/sag)
	8

	Connus
	4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Divinité
	Garl Brilledor

	Base
	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Ecole / Sphère
	

	Bonus
	0
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Opposition(s)
	

	TOTAL
	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Special
	Bonus racial : Lumières dansantes ; Prestidigitation ; Son imaginaire ; Passage sans traces.

	


	COMPÉTENCES
	Carac:
	Divers: 
	Degré: 
	TOTAL
	COMPÉTENCES
	Carac:
	Divers: 
	Degré: 
	TOTAL

	Acrobatie (cc)
	+2
	+0
	+3
	+5
	Escalade (cc)
	+0
	+0
	+0
	+0

	Art de la Magie (cc)
	+0
	+0
	+0
	+0
	Escamotage (cc)
	+2
	+0
	+0
	+2

	Artisanat (Alchimie) (cc)
	+0
	+2
	+0
	+2
	Estimation (cc)
	+0
	+0
	+1
	+1

	Bluff (cc)
	+4
	+0
	+0
	+4
	Evasion (cc)
	+2
	+0
	+0
	+2

	Concentration (cc)
	+1
	+0
	+0
	+1
	Fouille
	+0
	+0
	+1
	+1

	Connaissances (nature) (cc)
	+0
	+0
	+2
	+2
	Intimidation
	+4
	+0
	+0
	+4

	Connaissances (poison) (cc)
	+0
	+0
	+0
	+0
	Maîtrise des cordes 
	+2
	+0
	+0
	+2

	Connaissances (religion) (cc)
	+0
	+0
	+0
	+0
	Natation (cc)
	+0
	+0
	+0
	+0

	Connaissances (Mystère) (cc)
	+0
	+0
	+0
	+0
	Perception auditive (cc)
	-1
	+2
	+2
	+3

	Contrefaçon
	+0
	+0
	+2
	+2
	Premiers secours
	-1
	+0
	+1
	+0

	Crochetage
	+2
	+2
	+1
	+5
	Profession ( ) (cc)
	-1
	+0
	+2
	+1

	Décryptage (cc)
	+0
	+0
	+2
	+2
	Psychologie (cc)
	-1
	+0
	+0
	-1

	Déguisement (cc)
	+4
	+0
	+1
	+5
	Renseignements (cc)
	+4
	+0
	+0
	+4

	Déplacement silencieux (cc)
	+2
	+0
	+1
	+3
	Représentation (Yartingue) (cc)
	+4
	+0
	+1
	+5

	Détection
	-1
	+0
	+1
	+0
	Saut (cc)
	+0
	+0
	+0
	+0

	Diplomatie (cc)
	+4
	+0
	+1
	+5
	Survie
	-1
	+0
	+0
	-1

	Discrétion (cc)
	+2
	+8
	+0
	+10
	Utilisation d’objets magiques (cc)
	+0
	+0
	+0
	+0

	Equilibre (cc)
	+2
	+0
	+0
	+2
	
	
	
	
	

	Equitation
	+2
	+0
	+0
	+2
	
	
	
	
	


	POSSESSIONS
	PC
	PA
	PO
	PP
	Autres (gemmes, objets d'arts)

	Sur soit
	9
	5
	5
	2
	

	Gardées
	
	
	
	
	


	EQUIPEMENT
	OBJETS MAGIQUES

	Sac à dos en cuit bouilli
Outre à eau
Corde de chanvre

Pipe en bois
Yartingue

20 flèches

10 flèches assommantes
	Bourse à composantes

10 parchemins vierges

1 fiole d’encre noire

1 plume

1 potion de soins modérés



	NOTES
	DONS

	
	Musique de barde
Savoir bardique

Savoir faire mécanique


	SORTS CONNUS
	MUSIQUE DE BARDE

	N0 : Berceuse ; Hébètement ; Illumination ; Ouverture/Fermeture

	Contre-chant ; Fascination ; Inspiration vaillante (+1)


