	100NOM
	Artor
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	Joueur : 
	

	CLASSE
	NIVEAU
	
	
	

	Magicien
	2
	
	Date de création : 
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


	Race
	Humain 
	Taille (m)
	1m75
	Poids (kg)
	64
	Age (ans)
	32
	Vitesse (m/round)
	9

	Homme
	Droitier
	Lire - Ecrire
	

	Alignement
	Chaotique Bon
	Expérience
	1860
	Date de naissance
	


	CARACTÉRISTIQUE
	Force
	Dextérité
	Constitution
	Intelligence
	Sagesse
	Charisme

	Valeur
	5
	10
	10
	18
	14
	15

	Modificateur
	-3
	+0
	+0
	+4
	+2
	+2

	Temporaire
	
	
	
	
	
	


	ARMES
	Mêlée
Distance
	
	-3
+0

	Type
	Total
	Spécial (bonus maîtrise / arme / …)
	COMP.
	BASE
	DÉGÂTS
	CRITIQUE

	Bâton
	-2
	arme double (-4/-8 si utilisée comme deux armes)
	-3
	+1
	1d6/1d6
	X2

	
	+0
	
	+0
	+0
	
	

	
	+0
	
	+0
	+0
	
	

	
	+0
	
	+0
	+0
	
	

	
	+0
	
	+0
	+0
	
	

	Spécial
	

	Initiative : 
	1d20+0


	POINTS DE VIE
	Bonus DV
	+2
	
	ARMURES
	BOUCLIER
	BONUS DEX
	CA

	Initial
	12
	Actuel
	12
	
	
	
	

	
	Surpris (sans Dex)
	0
	0
	0
	10

	
	Normal (avec Dex)
	0
	0
	0
	10

	
	Attaque au contact
	0
	0
	0
	10


	LANGUES / CONNAISSANCES
	SAUVEGARDE
	Carac: 
	Race:
	Niveau:
	TOTAL

	Commun
Draconien

Elfique

Gobelin

Nain
	Réflexes
	+0
	+0
	+0
	+0

	
	Vigueur
	+0
	+0
	+0
	+0

	
	Volonté
	+2
	+0
	+3
	+5

	
	Spécial
	


	APPARENCE / CARACTÈRE / TRAITS
	BACKGROUND

	
	Origine:



	SORTS
	0
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	Niv de sort max (int/cha/sag)
	

	Base
	4
	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	Divinité
	Azouth

	Bonus
	0
	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	Ecole / Sphère
	

	TOTAL
	4
	3
	
	
	
	
	
	
	
	
	Opposition(s)
	

	Special
	

	


	COMPÉTENCES
	Carac:
	Divers: 
	Degré: 
	TOTAL
	COMPÉTENCES
	Carac:
	Divers: 
	Degré: 
	TOTAL

	Art de la magie (cc) 
	+4
	
	+5
	+9
	Escalade 
	-3
	
	+0
	-3

	Artisanat (Alchimie) (cc)
	+4
	
	+2
	+6
	Estimation 
	+4
	
	+0
	+4

	Bluff 
	+2
	
	+0
	+2
	Evasion 
	+0
	
	+0
	+0

	Concentration (cc)
	+0
	
	+5
	+5
	Fouille 
	+4
	
	+0
	+4

	Connaissances (nature) (cc)
	+4
	
	+0
	+4
	Intimidation 
	+2
	
	+0
	+2

	Connaissances (poison) (cc)
	+4
	
	+0
	+4
	Maîtrise des cordes 
	+0
	
	+0
	+0

	Connaissances (religion) (cc)
	+4
	
	+0
	+4
	Natation 
	-3
	
	+0
	-3

	Connaissances (Mystère) (cc)
	+4
	
	+5
	+9
	Perception auditive 
	+2
	
	+0
	+2

	Contrefaçon 
	+4
	
	+0
	+4
	Premiers secours 
	+2
	
	+0
	+2

	Décryptage (cc)
	+4
	
	+2
	+6
	Profession ( ) (cc)
	+2
	
	+0
	+2

	Déguisement 
	+2
	+0
	+2
	+4
	Psychologie 
	+2
	
	+0
	+2

	Déplacement silencieux 
	+0
	+0
	+0
	+0
	Renseignements 
	+0
	
	+0
	+2

	Détection 
	+2
	+0
	+0
	+2
	Saut 
	-3
	
	+0
	-3

	Diplomatie 
	+2
	+0
	+3
	+5
	Survie 
	+2
	
	+0
	+2

	Discrétion 
	+0
	
	+0
	+0
	
	
	
	
	

	Equilibre 
	+0
	
	+0
	+0
	
	
	
	
	

	Equitation 
	+0
	
	+0
	+0
	
	
	
	
	


	POSSESSIONS
	PC
	PA
	PO
	PP
	Autres (gemmes, objets d'arts)

	Sur soit
	0
	2
	0
	0
	

	Gardées
	
	
	
	
	


	EQUIPEMENT
	OBJETS MAGIQUES

	Sac à dos en cuir bouilli
Outre d’eau en peau

Pipe en bois
	Grimoire
Bouse à composantes

Etui à parchemins


	NOTES
	DONS

	
	Ecriture de parchemins
Appel de familiers

Incantation silencieuse

Suprématie spirituelle


	GRIMOIRE
	SORTS MEMORISES

	Niveau 0 : Résistance; Détection de la magie; Détection du poison; Lecture de la magie; Hébétement; Illumination; Lumière; Lumières dansantes; Rayon de givre; Son imaginaire; Aspersion acide; Destruction de mort-vivant; Fatigue; Manipulation à distance; Message; ouverture/fermeture; Réparation; Prestidigitation; Signature magique ; Propreté.
Niveau 1 : Armure de mage ; Alarme ; Brume de dissimulation ; Charme personne ; Identification ; Repli expéditif ; Orbe d’acide mineur ; Main brûlante.
	Niveau 0 : Aspersion acide ; Son imaginaire ; Propreté.
Niveau 1 : Armure de mage ; Orbe d’acide mineur ; Repli expéditif.


	ANIMAL
	
	Familier
	Tours

	PV
	
	Initiative
	
	Taille
	
	

	CA
	
	Contact
	
	Dépourvu
	
	

	FOR
	DEX
	CON
	INT
	SAG
	CHA
	

	
	
	
	
	
	
	

	Réflexe
	
	Vigueur
	+2
	Volonté
	
	

	Attaque de base
	
	Dégâts
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


