	Fiche de personnage de Célestia
Race
Humaine Téthyrienne
[image: image1.jpg]



Age
28 ans
Taille
178 cm
Poids
70 kg
Niveau
6
Expérience
17341(15/12/2013)
Classe
Moine 
Alignement
Loyal Neutre (5/20)
Réputation
0
Divinité
Heaume
Guilde
Monastère des neuf portes
Force
14 (+2)
Intelligence
14 (+2)
Dextérité
15 (+2)
Sagesse
17 (+3)
Constitution
12 (+1)
Charisme
10 (0)
Compétences
• Acrobatie : 9(Base)+2(Dex)+2(Syn)=+13
• Artisanat : 0(base)+2(Int)=+2
• Bluff : 0(Base)+0(Cha)=0
• Concentration : 9(Base)+1(Con)=+10
• Contrefaçon : 0(Base)+2(Int)=+2
• Déguisement : 0(Base)+0(Cha)=0
• Déplacement silencieux : 9(Base)+2(Dex)=+11
• Détection : 9(Base)+3(Sag)=+12
• Diplomatie : 0(Base)+0(Cha)=0
• Discrétion : 9(Base)+2(Dex)=+11
• Équilibre : 0(Base)+2(Dex)+2(Syn)=+4
• Équitation : 0(Base)+2(Dex)=+2
• Escalade : 0(Base)+2(For)=+2
• Estimation : 0(Base)+2(Int)=+2
• Évasion : 0(Base)+2(Dex)=+2
• Fouille : 0(Base)+2(Int)=+2
• Intimidation : 0(Base)+0(Cha)=0
• Maîtrise des cordes : 0(Base)+2(Dex)=+2
• Natation : 0(Base)+2(For)=+2
• Perception auditive : 9(Base)+3(Sag)=+12
• Premier secours : 0(Base)+3(Sag)=+3
• Psychologie : 0(Base)+3(Sag)=+3
• Renseignements : 0(Base)+0(Cha)=0
• Représentation : 0(Base)+0(Cha)=0
• Saut : 9(Base)+2(For)+2(Syn)=+13
• Survie : 0(Base)+3(Sag)=+3
Points de compétence : 4+2(Int)+1(humaine)=7
Dons
• Coup étourdissant (niv 1)

• Combat à mains nues (niv 1)

• Chance des héros (niv 1)

• Capacité psionique innée (niv 1)

• Poing ardent (fiery fist MdJ II) (niv 2)

• Arme de prédilection (combat à mains nues) (niv 3)

• Science de croc-e n-jambes (niv 6)

• Poing psionique (niv 6)
Caractéristiques Raciales
• Vitesse de déplacement de base :

15m/round (10 cases)

30m/round en trottinant (20 cases)

60m/round en courant.(40 cases)

• Courte distance : Marche 150 m/min, Footing 300m/min, Course 600m/min

• Longue distance : Marche 7,5 km/hr, Footing 15 km/hr

• Longue distance : Marche 60 km/jour

• 1 don supplémentaire au niveau 1 et 1 point de compétence supplémentaire par niveau.

• Taille moyenne

• Langues d’office : Chondathien Commun. Langues supplémentaires : Elfique, Orque.

• Classe de prédilection : Spécial. La classe la plus élevée est la classe de prédilection.
Caractéristiques 
de

Classe
• Maniement des armes de moine : arbalète légère ou lourde, bâton, dague, fronde, gourdin, hachette, javelot, Kama, nunchaku et siangham.
• Déluge de coups
• Esquive totale
• Sérénité (+2 contre les sorts et effets de l’école d’enchantement)

• Frappe Ki (magie)

• Chute ralentie (9 m), déplacement accéléré (+6m)
• Pureté physique
Jets de Sauvegarde
• Vigueur : 5(Base)+1(Con)+1(Chance)=+7
• Réflexes : 5(Base)+2(Dex)+1(Chance)=+8
• Volonté : 5(Base)+3(Sag) +1(Chance)=+9
• Bonus de +2 contre les sorts et effet d’enchantement
Caractéristiques en Combat
• BBA= +4
• Initiative : 2+d20
• Attaque au CaC 1 (poings/pieds): 4(BBA)+2(For)+1(don) +d20= 1d20+7  dégâts (contondant) 1d8+2 x2
• Attaque au CaC 2 (kama de maître) : 4(BBA)+2(For)+1(maître) +d20= 1d20+7  dégâts (tranchant) 1d6+2 x2
• Attaque au CaC 3 (Déluge de coups) : +4/+4(BBA)+2(For)+1(don)-1(déluge)+d20= 1d20(+6/+6)  dégâts (contondant) (1d8+2 x2)/(1d8+2 x2)
• Attaque au CaC 4 (Coup étourdissant) : 4(BBA)+2(For)+1(don) +d20= 1d20+7  dégâts (contondant) 1d8+2 x2+ Jet Vig (DD 10+3(Sag)+3(moitié Niv de moine)=16) ou étourdi pendant 1 round (7/jour)
• Attaque au CaC 5 (poings ardent/Fiery fist): 4(BBA)+2(For)+1(don) +d20= 1d20+7  dégâts (contondant) 1d8+2 x2+1d6 feu pendant 1 round
• Attaque à distance 1 (fronde) : 4(BBA)+2(Dex)+d20= 1d20+6  dégâts (contondant, 15 m) 1d4+2 x2
• Attaque à distance 2 (arbalète légère de maître) : 4(BBA)+2(Dex)+1(Maître)+d20= 1d20+7  dégâts (perforant, 24 m) 1d8 19-20/x2
• Attaque à distance 3 (dague de maître) : 4(BBA)+2(Dex)+1(Maître)+d20= 1d20+7  dégâts (perforant, 3 m) 1d4+2 19-20/x2
Note poing psionique rajoute 2d6 points de dégâts supplémentaires éventuels une seule fois.

• Classe d’Armure :
Totale : 10+3(Sag)+2(Dex)+1(don)+1(BonusMoine5)=17

Contact : 10+3(Sag)+2(Dex)+1(don)+1(BonusMoine5)=17

Surpris : 10+3(Sag)+1(don)+1(BonusMoine5)=15
• Points de vie : 45 (8+4+8+6+7+6+6(Con))
• Points psi : 2
Inventaire
• anneau (murmure des marches) et une chevalière (symbole de Heaume).
• un Kama de maître (1 kg), une dague de maître (0,5kg), une fronde et 10 billes (Portée 15 m, Poids total : 2,5kg) et ceinture à munitions (Poids total 0,25kg), 1 arbalète légère de maître (Dégâts : 1d8 19-20/x2 ; Portée : 24m; Poids total : 2kg), carreaux (10) (0,5kg).
• habit de moine (porté), 2 bottes (portées) et une bourse (50 pièces)

• Sac à dos (Poids à vide : 1kg, Poids actuel : 12,45kg) contenant 2 rations (Poids total : 1kg), une outre d'eau (1l; Poids actuel : 2kg), une couverture épaisse roulée (Poids : 1,50kg) lanterne à capote (1kg), 4 flasques d’huile (2kg), un briquet à silex, une corde en soie dans le sac (15m; Poids 2,5kg), 1 potion de soins légers (Poids total 0,10kg), 1 potion de soins modérés (Poids total 0,250kg), 1 baume de soins (Poids total 0,1kg), pierre tonnerre (0,50kg), une torche éternelle (0,5 kg), tatouages psioniques (ajustement psionique)
Richesse
Bourse en cuir : 4pp 6po et 8pa.
Charge
• Poids transportable : Charge légère 29kg, Charge intermédiaire entre 29kg et 58kg, Charge lourde entre 58 et 87,5kg.
• Poids transporté : 19,20Kg, sans les sacs : 6,75Kg.
• Encombrement : léger, intermédiaire, lourd
Description
Humaine téthyrienne, Célestia est une femme assez grande pour sa race. Souple et très agile son corps s’est adapté à des années d’entraînement intensif. De ces années son corps et son âme se sont forgés pour devenir une seule et même entité et former un tout. Le contrecoup de ceci est qu’elle est assez réservée avec les autres même si elle est capable de la plus grande dévotion envers ses compagnons. Elle parle d’une manière plutôt brusque et directe poursuivant le fil de son raisonnement en pensant tout haut de temps en temps. Ce qui peut provoquer une certaine irritation avec son entourage.
Background
Célestia est né dans la région du Téthyr au nord de la forêt nommée la Wealdath. Fille de parents notables, très vite elle comprit que la vie bien rangée et sans aventure qui l’attendait ne lui plairait pas. Elle commença par explorer en cachette la forêt étrange si proche de chez elle. De ces courtes escapades elle apprit la langue des elfes et une partie de la sagesse de la noble race. Cependant ses parents ne virent pas d’un bon œil ces frivolités d’adolescente et voulurent lui imposer un mode de vie plus conventionnel. L’effet attendu n’arriva jamais et elle décida de suivre la voie monastique pour échapper à la vie sans soucis qu’on lui promettait. Elle intégra donc le monastère dont la divinité tutélaire était Heaume. Attirée par l’enseignement prodigué en ces lieux, elle fit contre mauvaise fortune bon cœur en restant cloîtrée en ces lieux isolés de tout. Sa soif de découverte et son envie d’apprendre les enseignements de ses maîtres lui permirent d’être particulièrement reconnue au sein de la petite communauté. Ayant atteint un âge jugé suffisant, elle fut autorisée à quitter l’enceinte du monastère et parcourir Toril pour promouvoir et perfectionner l’enseignement qu’elle avait reçu. C’est à partir de ce jour qu’elle reçut son nom sous lequel elle serait désormais connue, ayant abandonnée le sien au moment même où elle avait franchi les portes pour la première fois. Attirée par les terres du nord qu’elle avait toujours voulu voir de ses propres yeux, elle entendit parler d’une jeune guilde d’hommes et de femmes qui venait de naître au sein des marches d’argents. Les objectifs de cette dernière possédant la noblesse que recherchait Célestia elle chercha à intégrer cette guilde répondant au nom de la compagnie des marches. De là elle se dirigea vers le monastère des neuf portes où elle poursuit le perfectionnement de son art de combat tout en étant au service de la compagnie des marches et du monastère des neuf portes.




