Kyron Moonson 

Récapitulatif de votre PJ 



Le nom de votre PJ : 
Kyron Moonson


Age, Taille et poids : 
17 ans, 1.76 m, 75 kg


Catégorie de taille : 
Moyenne


Avatar : 
PRIVATE "TYPE=PICT;ALT=Photo"



Votre sexe : 



Votre race : 
Humain


Votre classe : 
Ensorceleur


Votre alignement : 
Chaotique Bon


Votre dieu : 
Kossuth


Général 



Votre niveau : 
1


Vos Points d'Expérience : 
590


Barre d'avancement : 




59% 


Caractéristiques 




Valeur
Modificateur

Force : 
13
+1

Dextérité : 
17
+3

Constitution : 
14
+2

Intelligence : 
12
+1

Sagesse : 
15
+2

Charisme : 
17
+3

Jets d'Attaque 



Bonus de Base à l'Attaque : 
+0


Jets d'Attaque (Corps à corps) : 
+1


Jets d'Attaque (Distance) : 
+3


Dégâts : 
0+0+1


Jets de Sauvegarde 



Jets de Sauvegarde (Réflexe) : 
+3


Jets de Sauvegarde (Vigueur) : 
+2


Jets de Sauvegarde (Volonté) : 
+2


Caractéristiques de défense 



Classe d'Armure : 
13


Réduction de Dégâts : 
0


Chance d'être raté (tout type de dégâts) : 
0%


Dé de Vie : 
1d4


Points de Vie : 
6/6


Résistance à la Magie : 
0


Autres 



Initiative : 
+3


Echec des sorts : 
0%


Vitesse de Déplacement : 
9 m


Victoires : 
0


Défaites : 
0


Fuites : 
0


Langue parlée 



Langue parlée : 
Elfique


Capacités spéciales 



Capacités spéciales : 
Familier


Compétences 



Compétences : 
Art de la magie: +5
Déguisement: +3
Déplacement Silencieux: +4
Détection: +2
Diplomatie: +3
Discrétion: +3
Equilibre: +3
Equitation: +3
Escalade: +1
Estimation: +1
Evasion: +3
Fouille: +1
Intimidation: +3
Maîtrise des Cordes: +3
Natation: +1
Perception Auditive: +2
Artisanat: +1
Premiers Secours: +2
Psychologie: +2
Renseignements: +3
Saut: +1
Concentration: +4
Bluff: +4
Survie: +2
Connaissance: +4
Contrefaçon: +1


Dons 


Dons : 
Magie de guerre

Votre biographie 

Fils d'un écuyer et d'une servante, Kyron fut élevé au château d'Halagard, au bord du lac Halruaa. Très jeune, il démontra des facultés à lire la magie. Ainsi Bylmather, un des mages du château le remarqua et le prit secrètement sous sa coupe, afin de lui apprendre à canaliser son pouvoir. En effet, la magie n'était réservé qu'à une élite et, dans le cas contraire, les terribles Tueuses de Mages se chargaient de mettre les hors-la-loi à mort. Il passait donc ses journées à écouter le vieux mage et lui vouait une admiration sans faille.
Un matin où il allait justement le rejoindre, il découvrit le corps inanimé du magicien. Au même instant, une des servantes l'apperçu dans l'entrebaillement de la porte et sonna l'alarme.
Ne sachant que faire, il plongea du haut de la tour dans les eaux froides du lac et s'enfuit en direction du nord. Déclaré hors-la-loi, il n'eut d'autre choix que de quitter Halruaa. Traversant les montagnes par le col Tal Ath, il rejoignit Ithmong où il embarqua sur un navire en tant que mousse. Il arriva ainsi jusqu'à Eauprofonde où il séjourna tout l'hiver, puis décida de reprendre la route en quête d'aventure et de richesse... Sa route le mena alors à Yartar.

