	NOM
	Hrthrod
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	Joueur : 
	

	CLASSE
	NIVEAU
	
	
	

	Guerrier
	2
	
	Date de création : 
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


	Race
	Humain Illuskien
	Taille (m)
	1m74
	Poids (kg)
	72
	Age (ans)
	26
	Vitesse (m/round)
	9

	Femme
	Droitier
	Lire - Ecrire
	

	Alignement
	Loyale Neutre
	Expérience
	1580
	Date de naissance
	


	CARACTÉRISTIQUE
	Force
	Dextérité
	Constitution
	Intelligence
	Sagesse
	Charisme

	Valeur
	18
	14
	18
	14
	7
	14

	Modificateur
	+4
	+2
	+4
	+2
	-2
	+2

	Temporaire
	
	
	
	
	
	


	ARMES
	Mêlée
Distance
	
	+4
+2

	Type
	Total
	Spécial (bonus maîtrise / arme / …)
	COMP.
	BASE
	DÉGÂTS
	CRITIQUE

	Grande hache
	+7
	+1
	+4
	+2
	1d12 + 4
	X3

	Hache de lancer
	+4
	Portée : 3 mètres
	+2
	+2
	1d6 +4
	X2

	
	+0
	
	+0
	+0
	
	

	
	+0
	
	+0
	+0
	
	

	
	+0
	
	+0
	+0
	
	

	Spécial
	

	Initiative : 
	1d20+2


	POINTS DE VIE
	Bonus DV
	+0
	
	ARMURES
	BOUCLIER
	BONUS DEX
	CA

	Initial
	26
	Actuel
	26
	
	Cuir clouté
	
	

	
	Surpris (sans Dex)
	3
	0
	0
	13

	
	Normal (avec Dex)
	3
	0
	2
	15

	
	Attaque au contact
	0
	0
	2
	12


	LANGUES / CONNAISSANCES
	SAUVEGARDE
	Carac: 
	Race:
	Niveau:
	TOTAL

	Commun
Illuskan

Gobelin

Orque
	Réflexes
	+2
	+0
	+0
	+2

	
	Vigueur
	+4
	+0
	+3
	+7

	
	Volonté
	-2
	+0
	+0
	-2

	
	Spécial
	


	APPARENCE / CARACTÈRE / TRAITS
	BACKGROUND

	Physique:
Grande femme au physique sculpté par le labeur éreintant qu'elle subit, son port de tête est haut et fier. Sa crinière ondoyante de jais et ses yeux d'un bleu limpide ajoute une touche supplémentaire à la beauté sauvage qu'elle dégage.


Morale:

Le trait de caractère le plus marquant de sa personnalité serait sa détermination, seule cette dernière lui permit de conserver ce qu'elle était et de ne pas devenir une vulgaire victime supplémentaire.

Audacieuse et de nature peu réservée, Hrthrod n'a pas ce que l'on pourrait appeler la langue dans sa poche. L'influence des relations comportementales des orques a fortement développé son impulsivité et même si elle demeure consciente de cela, son sang bouillant lui joue régulièrement des tours.

Volontaire et toujours dynamique, elle obtient ce qu'elle désire, même si cela comporte des actions violentes. Elle aspire à une vie trépidante, la dévorant, usant de ses plaisirs et parfois de ses vices mais demeure toujours loyale envers ceux qui lui prouve leurs valeurs.
	Origine:


Elle n'a toujours connue que la peur, la haine et la violence... Capturée dans son adolescence dans un petit village des Marches d'Argent près de Sundabar par le clan orque des Cornes rouges, elle subit les outrages et la vie dure d'une esclave humaine au sein d'une tribu de l'Epine dorsale du monde. Grâce à son intelligence aiguisée, elle sut se maintenir en vie et survécut, sachant tirer profit de la moindre expérience afin de s'endurcir. Son nom de Hrthrod, nom orque, lui fut donné après qu'elle s'illustra en défendant sa vie lors d'une lutte inter-tribale où elle tua 3 orques à mains nues. Les Cornes rouges impressionnés par sa force, lui conférèrent un statut honorifique dans la tribu. Désireuse de connaître mieux ceux de sa race maternelle, elle partit à l'aventure sur les grands chemins...
 


	SORTS
	0
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	Niv de sort max (int/cha/sag)
	

	Base
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Divinité
	Gond

	Bonus
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Ecole / Sphère
	

	TOTAL
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Opposition(s)
	

	Special
	

	


	COMPÉTENCES
	Carac:
	Divers: 
	Degré: 
	TOTAL
	COMPÉTENCES
	Carac:
	Divers: 
	Degré: 
	TOTAL

	Artisanat ( ) (cc)
	+2
	+0
	+0
	+2
	Maîtrise des cordes 
	+2
	+0
	+0
	+2

	Bluff
	+2
	+0
	+0
	+2
	Natation (cc)
	+4
	+0
	+1
	+5

	Concentration
	+4
	+0
	+0
	+4
	Perception auditive
	-2
	+0
	+2
	+0

	Contrefaçon
	+2
	+0
	+0
	+2
	Premiers secours
	-2
	+0
	+0
	-2

	Déguisement
	+2
	+0
	+0
	+2
	Psychologie
	-2
	+0
	+0
	-2

	Déplacement silencieux
	+2
	+0
	+0
	+2
	Renseignements
	+2
	+0
	+0
	+2

	Détection
	-2
	+0
	+2
	+0
	Saut (cc)
	+4
	+0
	+2
	+6

	Diplomatie
	+2
	+0
	+0
	+2
	Survie
	-2
	+0
	+0
	-2

	Discrétion
	+2
	+0
	+0
	+2
	
	
	
	
	

	Dressage (cc)
	+3
	+0
	+0
	+3
	
	
	
	
	

	Equilibre
	+2
	+0
	+0
	+2
	
	
	
	
	

	Equitation (cc)
	+4
	+0
	+0
	+4
	
	
	
	
	

	Escalade (cc)
	+4
	+0
	+1
	+5
	
	
	
	
	

	Estimation
	+2
	+0
	+0
	+2
	
	
	
	
	

	Evasion
	+2
	+0
	+0
	+2
	
	
	
	
	

	Fouille
	+2
	+0
	+0
	+2
	
	
	
	
	

	Intimidation (cc)
	+2
	+0
	+5
	+7
	
	
	
	
	


	POSSESSIONS
	PC
	PA
	PO
	PP
	Autres (gemmes, objets d'arts)

	Sur soi
	8
	5
	7
	13
	

	Gardées
	
	
	
	
	


	EQUIPEMENT
	OBJETS MAGIQUES

	Outre d’eau

Bougie

Briquet
	


	NOTES
	DONS

	
	Arme de prédilection : grande hache

Attaque en puissance

Endurance

Expertise du combat


	GRIMOIRE
	SORTS MEMORISES

	
	


