Fiche de personnage de Theoryn Mil
	Race
	Humain Damarien
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	Age
	45 ans (âge mûr)
	

	Taille / Poids
	1m85 / 82kg
	

	Région natale
	Vaasie
	

	Niveau
	1
	

	Expérience
	0
	

	Classe
	Paladin
	« Le Mal se cache sous bien des formes. Ne soyons pas trop hâtif à crier à l'hérésie. »

	Alignement
	Loyal Bon (0/0)
	

	Divinité
	Torm
	

	Guilde
	aucune
	

	Force
	14 (+2)
	Intelligence
	14 (+2)

	Dextérité
	12 (+1)
	Sagesse
	14 (+2)

	Constitution
	14 (+2)
	Charisme
	16 (+3)

	Compétences
	Nombre de points de compétence au niveau 1 : (2+modif. INT)x4+4= 20
Nombre de points de compétence par niveau : (2+modif. INT)+1 = 5
Compétences de classe : (*=innées)
Malus d'armure de 6. 

• Artisanat (?)* : 0(Degré) + 2(modif. INT) = +2
• Concentration* : 0(Degré) + 2(modif. CON) = +2
• Connaissances (noblesse et royauté) : 2(Degré) + 2(modif. INT) = +4
• Connaissances (religion) : 3(Degré) + 2(modif. INT) = +5
• Diplomatie* : 4(Degré) + 3(modif. CHA) = +7
• Dressage : 0(Degré) + 3(modif. CHA) = +3
• Equitation* : 3(Degré) + 1(modif. DEX) = +4
• Premier secours* : 2(Degré) + 2(modif. SAG) + 3 (talent) = +7
• Profession (?) : 0(Degré) + 2(modif. SAG) = +2
• Psychologie* : 4(Degré) + 2(modif. SAG) = +6

Compétences hors-classe : (*=innées)
Malus d'armure de 6. 

• Bluff* : 0(Degré) + 3(modif. CHA) = +3
• Contrefaçon* : 0(Degré) + 2(modif. INT) = +2
• Déguisement* : 0(Degré) + 3(modif. CHA) = +3
• Déplacement silencieux* : 0(Degré) + 1(modif. DEX) = +1 (-5 si malus)
• Détection* : 0(Degré) + 2(modif. SAG) = +2
• Discrétion* : 0(Degré) + 1(modif. DEX) - 5(malus) = -5 (-5 si malus)
• Equilibre* : 0(Degré) + 1(modif. DEX) = +1 (-5 si malus)
• Escalade* : 0(Degré) + 2(modif. FOR) = +2 (-5 si malus)
• Estimation* : 0(Degré) + 2(modif. INT) = +2
• Evasion* : 0(Degré) + 1(modif. DEX) = +1 (-5 si malus)
• Fouille* : 0(Degré) + 2(modif. INT) = +2
• Intimidation* : 1(Degré) + 3(modif. CHA) = +4
• Maîtrise des cordes* : 0(Degré) + 1(modif. DEX) = +1
• Natation* : 0(Degré) + 2(modif. FOR) = +2 (-10 si malus)
• Perception auditive* : 0(Degré) + 2(modif. SAG) = +2
• Renseignements* : 0(Degré) + 3(modif. CHA) = +3
• Représentation* : 0(Degré) + 3(modif. CHA) = +3
• Saut* : 0(Degré) + 2(modif. FOR) = +2 (-4 si malus)
• Survie* : 0(Degré) + 2(modif. SAG) = +2

	Dons
	• Robustesse
• Talent (premiers secours)

	Langues
	commun+ Damarien + Orque + Gobelin

	Caractéristiques Raciales
	• 1 don supplémentaire au niveau 1
• 4 points de compétences supplémentaires au niveau 1, et 1 point de compétence supplémentaire à chaque niveau additionnel.
• 

• 

• 

•

	Caractéristiques 

de

Classe
	• Armes et armures. Le paladin est formé au maniement des armes courantes, des armes de guerre et des boucliers (à l’exception des pavois). Il est également formé au port de toutes les armures (légères, intermédiaires et lourdes).

• Aura de Bien (Ext). Un paladin génère une puissante aura de Bien (voir le sort détection du Mal), égale à son niveau de paladin et identique à l’aura d’un prêtre d’un dieu d’alignement bon.

• Châtiment du Mal. 1/jour
Une fois par jour, un paladin peut tenter de châtier une créature maléfique avec une attaque de corps à corps normale. Dans ce cas, il ajoute son bonus de Charisme (s’il en a un) au jet d’attaque et inflige 1 point de dégâts supplémentaire par niveau de paladin. Par exemple, un paladin de niveau 13 armé d’une épée longue infligera 1d8+13 points de dégâts (plus tous les autres modificateurs, comme ceux de Force, de magie, etc.). Si le personnage utilise accidentellement cette faculté contre une créature qui n’est pas d’alignement mauvais, le châtiment n’a aucun effet, mais il est tout de même dépensé.

Au niveau 5, et tous les 5 niveaux suivants, le paladin obtient une utilisation quotidienne supplémentaire de son pouvoir de châtiment du Mal (soit 2 au niveau 5, 3 au niveau 10, 4 au niveau 15 et 5 au niveau 20).

• Détection du Mal (Mag). Un paladin peut utiliser à volonté une détection du Mal, reproduisant les effets du sort.

	Jets de Sauvegarde
	• Vigueur : 2(Base)+2(modif.CON)+0(divers)=+4
• Réflexes : 0(Base)+1(modif.DEX) 0(divers)=+1
• Volonté : 0(Base)+2(modif.SAG) 0(divers)=+2


	Caractéristiques en Combat
	• Initiative : (modif.DEX)+(bonus divers)= +1(total)

• BBA : +1
• Jet d’attaque :
- Epée à deux mains : 1 BBA+ 2(modif.FOR)+(bonus)= 1d20 +3
Dégâts : 2d6+ 3 modif.FOR(1.5 modif de force), critique 19-20/'2
• CA :16= 10 + 6Pro de l’armure + 0 modificateur de DEX + éventuel bonus de bouclier + éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux. 

Contact : 10= 10 +0 modificateur de DEX + éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux. 

Pris au dépourvu :16= 10 + 6 Pro de l’armure + éventuel bonus de bouclier + éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux.

• Dés de vie : d10 ; Points de vie : 10+2(modif. CON)+3 (robustesse) =15

	Sorts
	Nombre de sorts par jour : (0/0/0/0)

Sorts mémorisés : détection du mal (à volonté)

	Inventaire
	• Vêtements portés : Tenue de voyage (premier habit d'aventurier)
• Epée à deux mains, Poids en Kg 4kg /prix 5pp
• Armure : Clibanion de maitre (Bonus de Dex max. : +0; Malus d’armure : -6; VD : 6
Heaume de milicien : 1pp 5po 1.5kg

•Sacoche de ceinture, contenant : 
- Morceau de crae x3

- Pierre à aiguiser

- Bandage (1m) x2

- Onguent de soin

- Bougies x4 

- Aiguille et coudre à fil 

- Briquet à amadou

- Corne à boire (contenance0.5L taille M)

[Baluchon d'Aventurier :11.5po-1.35kg taille M)

• Sac (Poids à vide : 250g/1pa, Poids actuel : 5Kg5/prix 5pp5po8pa). 

- Blague à tabac 1po 250g

- Kit de maintenance arme/armure 1po

- Pipe en bois 2pa

- 5 rations 2po5pa 2kg500

- Trousse de premier secours 5pp 500g

- Outre de peau (plein) 1po 2kg

	Richesse
	10PP, 7PO, 3PA, 0PC.  Poids : 0.24kg

	Charge
	• Poids transportable : Charge légère jusque 29kg, Charge intermédiaire entre 29 et 58Kg, Charge lourde entre 58et 87.5Kg.

• Poids transporté : 34kg85g, sans sac : 29kg35g.

• Encombrement : Intermédiaire 

[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].

	Description

physique
	Personnage d'un certain âge, son crane chauve relié à une barbe blanche. Grand à la corpulence robuste. Son armure est à moitié camouflée d'une tenue de voyage, son heaume est accroché à son ceinturon et une large épée à deux main longe son dos.
Son regard semble apaisant et non hostile.

	Description psychologique
	Il est de nature calme, à ne pas envenimer les paroles qui pourraient être négatives. Cherchant avant de passer à l'action à résoudre les situations diplomatiquement, bien qu'il n'hésitera pas à passer par la manière forte tant que c'est pour protéger la justice ou quiconque en aurait le besoin. Il a un profond amour pour les familles soudées qui se soutiennent dans le bonheur comme le malheur. 

	Background
	Les parents de Theoryn Mil achetèrent une maison isolée dans les contrées de Vaasie suite à leur mariage, à l'âge de vingt ans environ.  Que ce soit son père ou sa mère se lancèrent dans une profession de forge, bien que son père Shaunold Mil, était un ancien paladin de Talos. Mais suite à une grave blessure à la jambe, son ordre lui accorda de retourner auprès de sa femme enceinte avec la condition que s'il est rappelé pour servir la justice, il devra répondre présent. Sa mère, Sillyn Mil, a toujours apprit la forge dans le dos de son père et s'y est enfin lancée avec son époux une fois mariée. Quelques mois après , Theroyn vint au monde.

Theoryn était de nature fougueux et curieux, courant régulièrement dans les bois et les plaines autours de chez lui. Bien que ses parents voulurent lui expliquer que le mieux pour lui est d'apprendre la rigueur et la discipline, l'enfant n'avait en tête que d'explorer le quelconque sentier inconnu.

Lors de sa plus jeune enfance, son père lui apprit le rudiment de la lecture, de l'écriture, de ses connaissances de l'histoire des contrées de Faerûn ainsi que de ses différentes divinités. Toutefois Theoryn ne retenait pas tout au grand agacement de Shaunold, étant trop évasif.

A l'âge de dix ans son père lui apprit les valeurs de la noblesse et les talents de déplacements de combat, dans ce deuxième domaine, Theoryn avait certaines facilités et apprit rapidement les rudiments du combat au bâton. Toutefois il ne semblait pas s'intéresser aux religions et n'aspirait pas y aspirer. Son père lui disait souvent :

"Fils, tu ne peux te fier qu'à tes compétences physiques. Car la vie est bien plus complexe qu'une forge ou un combat, tes pires obstacles seront bien plus  de nature psychologique et relationnel"

Cinq années après Shaunold fut appelé par son Ordre pour participer à une expédition contre des vampires enfouis sous une montagne. Il partit, équipé de son armement de guerre et laissa son fils et sa femme à la forge.

Theoryn  attendit son père deux semaines, avant qu'un membre de Talos apporter ses biens ainsi que la triste nouvelle du décès de Shaunold. Sa famille fut anéantie, Sillyn laissa tomber sa profession de forge et tomba dans une profonde dépression. Le jeune homme resta silencieux plusieurs semaines, partant seul plusieurs jours régulièrement dans les contrées de Vaasie.

Deux mois après, Sillyn mourra de chagrin, laissant Theoryn seul dans cette vaste maison. Avant de lâcher son dernier souffle elle dit à son fils :

"Saches que ton père et moi t'avons toujours aimé mon enfant, n'oublie jamais les valeurs de la vie et protège les. Tu auras de nombreuses épreuves à endurer, toutefois je suis confiante. Tu seras quelqu'un de juste qui apportera le bien autours de toi, comme l'a été ton père."

Une fois seul, Theoryn n'approuvait pas les dernières paroles de sa défunte mère et décida de partir à une bataille plus au nord dans les monts glacés. Il se mit en route avec une tenue de combat rudimentaire et la grande épée à deux mains de son père,  légèrement émoussée mais toujours mortelle.

Une fois rejoint les bataillons et partit en marche dans les terres gelées, le jeune homme se rendit compte à quel point sa vie a été simple et paisible jusqu'ici. Les marches la journée étaient longues et périlleuses,  les nuits silencieuses et glaciales. Les vivres étaient juste nourrissantes, laissant un goût désagréable au palet.  Plus le temps passé dans ces contrées, plus les hommes d'armes se faisaient silencieux, soucieux de leur sort.

Après un mois de marche, les deux armées se rencontrèrent. La bataille commença dans d'horribles cris de guerre et de bruits d'épées s'entrechoquant.  Le sang macula le sol de tous les cotés, le désordre et le chaos prirent place aux bataillons de lignes des deux cotés du champs de bataille. Theoryn n'a pas fait d'acte héroïque lors de cette bataille, cherchant juste à survivre. Il donna la mort pour la première fois, n'ayant pas le temps de rendre compte de quel genre d'acte cela pouvait correspondre.

L'assaut fit rage pendant des heures, ce n'était pas une guerre d'une proportion gargantuesque, mais suffisamment pour que  de nombreuses vies soient perdues dans les deux camps. Toutefois l'armée que Theoryn avait rejoint prit de l'avance au point que les ennemis battent en retraite.

Il les poursuivirent dans le village le plus proche, ou vieillards et femmes s'étaient retranchés. C'est à ce moment là que le jeune homme vit la réelle horreur de la guerre : ces pauvres innocents tombaient suite au coups sans scrupules des soldats. Les cris et les pleurs résonnaient entre les murs des rues. Theoryn suffoquait presque à cet ambiance morbide, toutefois il vit deux hommes rentrer dans une maison en fracassant la porte close. Des cris à l'intérieur arrivèrent aussitôt.  Prit d'un élan inattendu et qu'il ne pourrait expliquer, Theroyn se précipita à l'intérieur et resta bouche bée de ce qu'il vit.

Les corps de deux personnes âgées d'environ soixante ans, allongés et inertes dans leur propre sang. Les yeux ouverts où couler encore une dernière larme tombant au sol. Les deux soldats s'attaquaient maintenant à une jeune femme, n'ayant pas plus de quinze ans, lui arrachant une partie de ses vêtements. Celle-ci en larme, s'écriant de la laisser en paix. Theoryn haussa sa voix en directions des deux hommes.

"Que faites-vous? Laissez cette femme tranquille! N'avez-vous pas honte? Des soldats ne devraient pas se comporter de la sorte!"

Les deux hommes se retournèrent, beuglant :

"Qu'est-ce que tu veux toi? C'est not' prise, vas t'en chercher une autre!"

A cette réponse, Theoryn pointa sa lame en direction des deux hommes, ceux-ci se retournèrent et se préparèrent à attaquer le jeune homme. L'un des deux soldats bondit, mais son attaque fit paré assez aisément puis d'un puissant coup il traversa son thorax. Il tomba au sol, sans vie. 

Pendant ce temps, l'autre homme attaqua de sa courte épée Theoryn, celui-ci fit tomber aisément l'arme de son agresseur, voulant lui donner une chance de partir sans être blesser. Toutefois le soldat frappa le jeune homme d'un coup violent avec son gantelet, ce qui fit couler du sang de la plaie et où le liquide rouge alla s'écraser à même le sol. Theoryn riposta aussitôt, tranchant la moitié du crane de son agresseur. 

Le jeune homme recouvrit le corps à moitié dénudé et meurtri de la jeune femme par une épaisse couverture. Ses yeux démontraient à Theoryn que le plus grand mal qui lui a été fait était plus d'ordre psychologique que physique. Elle perdit rapidement connaissance. 

Theoryn comprit alors les paroles de son père après toute cette souffrance endurée dans cette bataille. il se les rappela, " tes pires obstacles seront bien plus  de nature psychologique et relationnel", et c'était bien vrai. Il n'aurait jamais pu imaginer une bataille ainsi, qu'importe le nombre de récits que son père ait pu lui faire. Il se sentit responsable de cette jeune femme et décida de l'amener dans des contrées moins périlleuses. Dans son foyer familial. 

Lors de la route du retour, toujours aussi glacial, Theoryn apprit que cette jeune femme se nommait Noemyld. Elle vivait seule avec ses grands parents suite au décès de ses parents, noyés dans une rivière gelée. Bien qu'elle le remerciait de l'avoir sauvé, elle lui rappela tout le long du voyage que si cette bataille de territoire ne s'était pas produite, elle n'aurait pas sa vie détruite de la sorte. 

Le jeune homme comprit enfin les intentions de cette bataille, il fur horrifié de tout ce sang pour une questions de terres. Il se promit de ne plus jamais participer à de tels actes jusqu'à la fin de sa vie. 

Une fois de retour, Theoryn prit soin de Noemyld alors qu'elle le rejetait, elle eu une courte période où elle plongea dans l'alcool et une dépression. Toutefois ces deux-là créèrent de puissants liens d'amour l'un pour l'autre, ce qui aida la jeune femme à reprendre goût à la vie. 

Il s'avéra que ce soit une brodeuse de grande qualité, ainsi qu'une femme savante dans les sciences et qui pourrait un jour découvrir de nouvelles choses et apporter de grandes joies aux autres. 

Aux dix-sept ans de Theoryn, ils se marièrent et leur première enfant vit le jour à la fin de la même année. Gorhn. Ils vécurent heureux durant cinq ans, ayant repris la production de la forge de son père défunt. Vint le jour où leur deuxième enfant devait naitre, mais malheureusement, les Dieux en avaient décidaient autrement et l'ont rappelés auprès d'eux avant qu'il ne puisse respirer. Cela aurait été une fillette magnifique. Ils eurent une jeune fille treize années après, Millia, Theoryn avait désormais trente-cinq ans. 

Il apprit dans ce lapse de temps tout ce que devait savoir un homme à Gorhn, tachant d'être le meilleur père possible.  Celui-ci était bien plus respectif que pouvait l'être son père au même âge. Ce qui le rassura grandement. 

Ce fut cinq années après, alors que Theoryn était allé vendre des outils de forge au marché du village. Lorsqu'il rassemblait ses affaires pour rentrer, tout en fumant du tabac à pipe bien frai. Qu'il fut agressé par un homme, poignardé au niveau de la troisième cotte. Il tomba dans son sang, inconscient. 

Ce qu'il vit dans ce lapse de temps, il n'aurait jamais pu y croire si cela ne lui était pas arrivé, une apparition ni humaine, ni animale. Cet esprit, cette forme se présenta : 

"Enfant de Shaunold, entends ma voix. Tu as parcouru toutes les épreuves dans ta vie et as réussi à créer une formidable famille. Toutefois, je fais appel à toi, moi, Torm. Suis ma voie et propage ma justice. Sois mes yeux et ma force dans ce monde où le Mal tente de régner. Rejoins mon ordre comme ton père l'a fait au nom de Talos. Veilles à ce que la justice et la paix perdurent jusqu'à la fin des temps. C'est ton devoir en tant que paladin que tu deviendras. J'ai foi en ta morale, en ton pouvoir de restructurer des liens briser. Rejoins moi, sois bon et juste."

A son réveil, Theoryn ne sut si ce n'était qu'un rêve ou réel. Toutefois il se sentit pousser à répondre à cet ordre, il allait suivre les instructions de l'Ordre de Torm et répandre la paix et la bonté autours de lui. Bien que triste d'apprendre cela, Noemyld accepta cette nouvelle voie que prit son mari, lui disant : 

"Vas, et un jour, quand ta tâche sera terminée. Revins nous glorieux et aussi bon que comme tu nous as quitté. Je prendrais soin de nos deux enfants."

Theoryn partit donc enseigner l'art des paladins de Torm, prenant avec lui l'armure de son père qu'il avait réparé de ses blessures. 

Les épreuves pour devenir paladin ne furent pas aisés, mais Theoryn s'en sorti toujours à merveille et devint rapidement l'être qu'il devait être : paladin de Torm.

Il était prêt à protéger les autres, n'oubliant jamais que le mal n'est pas forcément celui qu'on croit être, en jurant fidélité, il jura de protéger les innocents d'un quelconque vice visant à nuire à la paix.




