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Background

Commengons par décrire la communauté ou naquit Glaurung.

11 s'agissait d'une petite ville orque de Brigthorm, un bastion protégé par des murs de pierre, blottit dans une grande cavité des
cavernes d'outreterre, une des premiéres ou s'étaient installés les mange-crane autrefois, puisqu'ils avaient abandonné, la cité
n'avait été pas réinvestie. Jusqu'a quelque générations, des orques des montagnes choisirent de quitter la surface pour disposer
d'une base arriére « protégées », il y régne une pénombre, tout juste entrecoupée par la lueur des champignons luminescents
empoisonneés.

Cette ville, un des rares havres de tranquillité d'outreterre pour ses habitants, abritait prés de deux mille ames :

Les orques formaient 1'élite tant guerriere que sociétaire. Chaque prétre, artisans ou commergant appartenait obligatoirement a
cette race. Quelque rares « libres » des esclaves semi-orques affranchis suite a leurs exploits aux combats en faisaient également
parti.

La lie de la société était composée par les esclaves, obtenue suite aux nombreux raids ou parfois achetés a d'autres communautés.
En effet les orques n'ont rien contre un peu de commerce tant qu'il est forcé par eux, puisqu'en cas de refus, I'autre communauté se
verrait attaqués puis rasée, bien qu'ils aient eu tendance a facilement céder des accords commerciaux avec leur cousin orogue des
profondeurs.

Les esclaves de toutes races ou presque, eux ne valaient guerre mieux que les bétes avec lesquelles ils étaient logés. Cela
permettait aux maitres possédant des animaux d'attaques de ne pas avoir a aller chercher la viande loin de leurs animaux pour les
nourrir de chaire vive.

Les prétres se servant également allégrement en esclave pour fournir les victimes de leur sacrifice.

Seul les esclaves humaines et demi-orque avait un « traitement de faveur » en ayant l'insigne honneur d'étre forcé de partager la
couche de leur maitre pour leur fournir les trés recherchés demi-orques, troupe idéale pour les raids a la surface, car supportant
sans probléme la lumiére vive du soleil, mais également facilement manipulables, sacrifiables et remplagables.

La régnait Hellmargatt, un terrible seigneur de la guerre, redoutable, grand dévot du pere borgne, fin stratége et gestionnaire hors
pere. Son seul défaut était son age, il approchait de ses 75 ans, s'il avait réussi a survivre jusque 1a et a vaincre tous ceux qui
l'avaient défié pour prendre sa place ce fut tout d'abord grace a sa force propre certes, mais également par l'intervention de sa
compagne Frimyar, une prétresse de Yurthus.



Ensemble, ils avaient eu quinze fils, dont six défiérent leur pére pour prendre la téte du clan et gagnérent ainsi honorablement leur
voyage vers Nishrek, six autres prirent le méme chemin au cours de raids, un devint le meilleur artisan forgeron et armurier de
leur enclave, un autre se fit ressentir comme le futur successeur d'Hellmargatt est resta comme capitaine aupres de celui-ci, ils
eurent également trois filles, une fut offerte en sacrifice a la déesse de la lune sanglante, les deux autres furent offertes en épouse-
présent a deux grands guerriers pour acheter leur fidélité.

Si vous avez bien compté, vous aurez remarqué qu'il manque un de leurs enfants.

Le quinziéme enfant ne fut autre que Glaurung, a peine nés, il fut soumit a son premier teste de vie en outreterre, il fut confié¢ a un
des prétres de Gruumsh, qui le conduisit au bord d'un gouffre.

Le prétre 1'étudia, s'il le trouvait chétif, idiot ou mal formé, il le balancerait sans hésiter dans le gouffre, ou s'entassait déja des
centaines de petits ossements.

Le prétre remarqua des cloques sur les mains de l'orquinot, il s'aprétait a le jeter quand les cloques éclatérent, faisant tomber une
fine couche de peau des mains du bébé, les rendant blanches. Le prétre comprit instantanément de quoi il s'agissait : la marque du
silencieux, la marque de Yurthus, le signe que ce petit, s'il survivait a l'outreterre, serait un jour conduit a faire de grandes choses
pour le peuple de la force.

Glaurung grandit donc dans la ville de Brigthorm, s'entrainant au maniement des armes, développant un style tout en puissance,
méme lorsqu'il s'agissait d'utiliser des armes de jet.

Bercé par les histoires de raids glorieux et du destin de ceux qui succombent avec gloire sur le champ de bataille (étre amené en
Nishrek par les « anges » de Yurthus et pouvoir combattre directement sous les ordres de Gruumsh ou d'un de ses fils), il faisait
preuve d'une grande détermination dans le domaine martial, mais également quant a comment franchir les défenses d'une cité,
franchir des douves a la nage, sauter les fossés ou encore escalader les murs.

A partir de ses 9 ans, il fut chargé par son pére de seconder sa mere Frimyar, dans l'intendance de l'enclave, la gestion des stocks
de nourriture et de, produits médicaux (tant herbes qu'onguents et potions, que simples bandages), ainsi qu'a la tache de désigner
ceux qui seraient offerts au Putride pour calmer sa soif de sang et de mort.

Glaurun ne comprenait pas vraiment en quoi cela était utile au clan d'offrir les siens aux dieux, puisqu'en général il s'agissait de
membres vigoureux, il trouvait cela stupide de ne pas se contenter d'esclaves.

Ce que l'orque aux mains blanches préférait, c'était la compagnie de son frére artisan, Frayor. Il adorait manier le marteau et
I'enclume pour apprendre (certes, parfois a grand renfort de taloche et de coup de pied au cul) a fagconner les outils utiles au clan.
11 développa surtout une vraie passion pour la fabrication des armes et des armures.

Enfin arriva le jour de son quatorziéme anniversaire, une grande féte eu lieu, mais pas pour cet événement insignifiant. La féte
marquait le début des raids de 1'année, 1'hiver était arrivé a la surface et les jours diminuaient.

Glaurung obtint tout de méme un certain honneur ce jour 1a, car il regut de son pere l'autorisation de partir pour son premier raid et
mieux encore, il serait a la téte d'un groupe d'esclaves demi-orques qui eux-mémes voyaient 1a une chance de s'élever dans la
société, de redevenir des « libres ».

Son autre frére, le capitaine Lokiar, lui indiqua le lieu qu'il aurait a attaquer, un simple campement gobelin, a peine la sortie d'un
tunnel, pour ainsi dire du tout cuit.

La compagnie de Glaurung quitta donc la ville le surlendemain, le trajet a travers les tunnels fut des plus tranquille. En effet trés
peu de créatures et ce méme en outreterre oseraient s'en prendre a un groupe d'orques et de demi-orques déterminés et en armes.

IIs sortirent du tunnel en début de soirée et s'enfoncérent dans les terres humaines pour trouver le camp gobelin.
Le groupe d'outreterre, guidé par les indications de Lokiar, trouva sa cible a la nuit tombée.
Le camp était protégé par une simple palissade de bois avec une seule porte.

Glaurung mit au point une stratégie d'assaut des plus simples, il prit avec lui les trois-quarts de sa troupe et se langa sur la porte.
Pendant que la premiére ligne taillerait les gobelins a coup de hache, ceux des rangs suivants, a la commande de I'orque aux mains
blanches, tireraient leurs javelines sur les ennemis. Tout ceci pendant que le reste de la troupe passerait par derriére en escaladant
le mur.

Les gobelins les virent venir de loin et sonnérent l'alerte, trés vite, les petits verts se trouveérent plus nombreux ce qui dissipa
rapidement leur lacheté habituelle.

La lutte qui s'engagea était féroce, mais 1'orque et ses demi-orques avaient la haute main, ils étaient plus entrainés, plus déterminés
et par-dessus tout, le fait de s'élever socialement ou de trouver un moyen assuré de combattre pour Gruumsh en arrivant avec
gloire en Nishrek, les sur-motivait.



Pendant ce temps, le quart restant fit le tour en escaladant le mur et tombérent sur les arriéres des gobelins qui furent rapidement
taillés en pi¢ce, comme prévu.

A peine la bataille gagnée, les orques ne perdirent pas de temps, les survivants gobelin furent mis en chaines et la ville
efficacement rapinée. Les prétres de Maglubiyet furent tout de méme empalés, avant qu'on ne pille leur temple, pour remercier
Gruumsh de la victoire.

Le convoi rentra donc, allégre, riche en or, objet précieux et en esclaves, ils ne le savaient pas, mais ils avaient été surveillés par
des humains qui vivaient non loin et qui étaient victimes de gobelin depuis un moment, ils notérent surtout le visage et la stature
du meneur des orques : Glaurung.

Au matin, le convoi rentra bien vite a Bringthorm, mais en chemin, quelque chose n'allait pas, a peine quelques lieues avant la
ville, une odeur de sang, de fumée et de mort emplissait les tunnels.

La panique gagna les gobelins qui s'enfuirent, du moins pour les rares qui réussirent a éviter les haches de leurs gardes, trop
occupés a se demander quelle était la cause de 1'odeur.

Avangant avec prudence, ils trouvérent leur bastion en flamme et mis a sac. Mis a part des corps, il ne restait plus personne.
Glaurung accourut a I'ancienne haute salle de son pére, lui-méme gisant dans la cour.

Couché et agonisante, il trouva Frymiar, qui réunit ses derniéres forces pour parler a son fils.

-Ecoute, ton imbécile de frére a défié ton pére en ton absence et la vaincu... ses lieutenants ont alors commencé la curé... tuant
tous les anciens fidéles de ton pére...

C'est la qu'ils ont frappés... des... drows, ils ont profité de 1'agitation... ils sont partis par le tunnel sud, le troisiéme...
-Bon sang, c'est celui qui est paralléle a celui que nous avons pris pour rentrer !

-Les mains blanches me touchent... fils... mon seigneur... Venge nous, offre leur sang a nos dieux... Je l'entends... le murmure...
Yurthus m'appelle.

Elle rendit alors l'ame.
Glaurung enragea, hurlant, il sortit en appelant ses hommes.

-Vous allez me suivre, je sais ou sont passés ceux qui ont fait cela, des drows... Que ceux qui sont de vrais orques, de vrais
guerriers viennent avec moi. Pour les autres, qu'ils soient maudits et que Chairmarais soit leur destination !

Les hommes du raid faisaient confiance a leur chef qui les avaient menés a la victoire et leur avait obtenue gloire et butins, ils le
suivirent.

Les drows avaient de 'avance, mais leur gourmandise les perdit, plutot que de rentrer directement a leur bastion, ils étaient
remontés a la surface, voulant augmenter leur butin en s'en prenant a une communauté humaine.

Les drows avaient déja donné l'assaut, mais, la milice de la ville humaine bien disciplinée tenait bon.
Enfin, tenir, était un bien grand mot, la cité finirait tout de méme par tomber avant la fin de la nuit, sous le nombre des drows.

Glaurung qui observait le siége en était certain, bien qu'il se moquait royalement du devenir des humains, l'orque vit une occasion
de tailler les drows en piéces en mettant le vieil adage « 1'ennemi de mon ennemi est mon ami » en application.

Glaurung fit donner la charge sur les arri¢res des drows et une bataille sanglante et furicuse s'engagea, les orques n'étaient guerre
nombreux, mais la fureur les habitait et la surprise était de leur coté.

Le déroulement de la bataille sombra dans la mémoire de Glaurung suite aux blessures qu'il regut...

Tout ce qu'il se rappela c'est que quatre jours apres, il se réveilla seul dans une cellule de pierre magonnée, ses plaies soignées,
mais il était seul.

Il demanda dans sa langue, puis dans la langue de la surface qu'il avait apprise aupres des esclaves.
-Ou suis-je ?
Une veille voix lui répondit :

-Tu es ici & Ascort, je suis Lamerath Mainjaune prétre de Lathandre. Je t'ai récupéré aprés la bataille, les drows ont été repoussés,
mais les tiens ont chérement payé de nous avoir aidé, tu es le seul survivant. Désolé.

Les éclaireurs t'ont reconnu au milieu des autres corps, autrement il t'auraient achevé...
L'orque digérait en silence et ce sans rien laisser passer de ses émotions, il ne comprit pas pourquoi les humains 1'avaient reconnu.

-Ils m'ont reconnu et pourquoi donc ?



-Hé bien, ils t'ont vu quittant le camp des gobelins qui nous rapinait depuis des semaines, des mois méme et quand ils t'ont vu de
nouveau chargeant les drows, ils ont compris que toi et tes guerriers cherchiez vraiment a nous aider.

Glaurung n'avait bien siir jamais eu le bien des humains en vue, mais il vit qu'en abondant en ce sens, il y avait un coup a jouer
pour étre laissé libre et en vie, voire méme pouvoir étudier la discipline et les tactiques militaires de ces étranges humains, qui leur
avait permis en sous-nombre de tenir téte a une armée supérieure en puissance et en nombre.

L'orque resta en paix dans la ville humaine, il avait rejoint la garde de la ville, s'occupant de veiller la nuit, ce qui arrangeait bien
les humain qui eux était plus limités dans 'obscurité.

Le matin, Glaurung dormait tranquillement, puis 'aprés midi, il se rendait chez le ferronnier, le plus en vue de la ville et travaillait
avec lui a I’abri du soleil.



