Fiche de personnage d'Aimeric dit « Huecòr »

	Race
	Humain (Illuskien)
	[image: image1.jpg]


Avatar en    105*148

	Age
	35 ans
	

	Taille / Poids
	1,75 m / 80 kg
	

	Région natale
	Le Nord
	

	Niveau
	2
	

	Expérience
	1220
	

	Classe
	Barde
	« Je pique au cœur de l'ennemi comme de l'ami, de ma lance pour l'un, de mes vers pour l'autre »

	Alignement
	Neutre Bon (0/0)
	

	Divinité
	Deneir
	

	Guilde
	aucune
	

	Force
	13 (+1)
	Intelligence
	14 (+2)

	Dextérité
	14 (+2)
	Sagesse
	14 (+2)

	Constitution
	13 (+1)
	Charisme
	16 (+3)

	Compétences
	Nombre de points de compétence au niveau 1 : (6+2 modif INT)x4 = 32 + 4 (humain) = 36

Nombre de points de compétence par niveau : (6+2 modif INT) = 8+1 (humain) = 9

Compétences de classe : (*=innées)
Malus d'armure de 0. 

• Acrobatie : 2 (Degré) + 2 (modif. DEX) = +4 (0 si malus)
• Art de la magie : 2 (Degré) + 2 (modif. INT) = +4
• Artisanat (?)* : 0(Degré) + 2 (modif. INT) = +2
• Bluff* : 0(Degré) + 3 (modif. CHA) = +3
• Concentration* : 2 (Degré) + 1 (modif. CON) = +3
• Connaissances (architecture et ingénierie) : 2(Degré) + 2 (modif. INT) = +4
• Connaissances (exploration souterraine) : 0(Degré) + 2 (modif. INT) = +2
• Connaissances (folklore local du Nord) : 3 (Degré) + 2 (modif. INT) = +5
• Connaissances (géographie) : 3 (Degré) + 2 (modif. INT) = +5
• Connaissances (histoire) : 3 (Degré) + 2 (modif. INT) = +5
• Connaissances (mystères) : 3 (Degré) + 2 (modif. INT) = +5
• Connaissances (nature) : 3 (Degré) + 2 (modif. INT) = +5
• Connaissances (noblesse et royauté) : 3 (Degré) + 2 (modif. INT) = +5
• Connaissances (plans) : 0(Degré) + 2 (modif. INT) = +2
• Connaissances (religion) : 0(Degré) + 2 (modif. INT) = +2
• Décryptage : 0 (Degré) + 2 (modif. INT) = +2
• Déguisement* : 0(Degré) + 3 (modif. CHA) = +3
• Déplacement silencieux* : 3 (Degré) + 2 (modif. DEX) (+1 en milieu polaire) = +5 (+6 en milieu polaire) (0 si malus)
• Diplomatie* : 3(Degré) + 3 (modif. CHA) = +6
• Discrétion* : 2 (Degré) + 2 (modif. DEX) (+1 en milieu polaire) = +4 (+5 en milieu polaire)  (0 si malus)
• Equilibre* : 0(Degré) + 2 (modif. DEX) = +2 (0 si malus)
• Escalade* : 0(Degré) + 1 (modif. FOR) = +1 (0 si malus)
• Escamotage : 0(Degré) + 2 (modif. DEX) = +2 (0 si malus)
• Estimation* : 2 (Degré) + 2 (modif. INT) = +4
• Evasion* : 0 (Degré) + 2 (modif. DEX) = +2 (0 si malus)
• Langue : 1 (Degré) = +1
• Natation* : 0 (Degré) + 1 (modif. FOR) = +1 (0 si malus)
• Perception auditive* : 3 (Degré) + 2 (modif. SAG) = +5
• Profession (?) : 0(Degré) + 2 (modif. SAG) = +2
• Psychologie* : 0(Degré) + 2 (modif. SAG) = +2
• Renseignements* : 3(Degré) + 3 (modif. CHA) = +6
• Représentation* : 2(Degré) + 3 (modif. CHA) = +5
• Saut* : 0(Degré) + 1 (modif. FOR) = +1 (0 si malus)
• Utilisation d'objets magiques : 0(Degré) + 1 (modif. CHA) = +1

Compétences hors-classe : (*=innées)
Malus d'armure de 0. 

• Contrefaçon* : 0(Degré) + 2 (modif. INT) = +2
• Détection* : 0(Degré) + 2 (modif. SAG) (+1 en milieu polaire) = +2 (+3 en milieu polaire) 
• Equitation* : 0(Degré) + 2 (modif. DEX) = +2
• Fouille* : 0(Degré) + 2 (modif. INT) (+1 en milieu polaire) = +2 (+3 en milieu polaire) 
• Intimidation* : 0(Degré) + 3 (modif. CHA) = +3
• Maîtrise des cordes* : 0(Degré) + 2 (modif. DEX) = +2
• Premier secours* : 0 (Degré) + 2 (modif. SAG) = +2
• Survie* : 0(Degré) + 2 (modif. SAG) = +2

	Dons
	• Acclimatation polaire, Volonté de fer


	Langues
	Commun, Illuskan, Géant, Elfique, Nain.
	

	Caractéristiques Raciales
	• Taille moyenne. En tant que créatures de taille M, les humains n’ont aucun bonus ou malus en rapport avec leur taille. 
• Leur vitesse de déplacement de base au sol est de 9 mètres. 

• 1 don supplémentaire au niveau 1. 
• 4 points de compétence supplémentaires au niveau 1, et 1 point de compétence supplémentaire à chaque niveau additionnel. 

• Langues parlées. D’office : commun. Supplémentaires : au choix (à l’exception des langages secrets, tels que la langue des druides). Voir la compétence Langue. 

•Classe de prédilection. Spécial. La classe la plus élevée d’un humain multiclassé n’est pas prise en compte quand on détermine s’il subit ou non un malus de points d’expérience.


	Caractéristiques 
de

Classe
	• Armes et armures. Le barde est formé au maniement de toutes les armes courantes et des arcs courts, épées courtes, épées longues, fouets, matraques et rapières, ainsi que des boucliers (à l’exception des pavois). Il est également formé au port des armures légères.

Puisque les composantes gestuelles nécessaires à l’incantation des sorts de barde sont relativement simples, le port d’une armure légère n’entraîne pas de risque d’échec des sorts profanes. Cependant, un barde qui porte une armure intermédiaire ou lourde, ou qui utilise un bouclier, s’expose au risque d’échec habituel pour les sorts à composante gestuelle (qui constituent la majorité des sorts). De plus, cette aptitude ne profite qu’aux sorts de barde. Les sorts d’ensorceleur ou de magicien d’un personnage multiclassé sont affectés normalement par les armures, même légères.
• Sorts. Un barde peut lancer des sorts profanes (du même type que ceux des ensorceleurs et des magiciens) appartenant à la liste de sorts de sa classe. Il les lance sans avoir à les préparer à l’avance, à l'inverse des prêtres et des magiciens (voir ci-dessous). Tous les sorts de bardes s’accompagnent d’une composante verbale (qui peut prendre la forme d’une chanson, d’un poème ou d’un air de musique).

Le Charisme est la caractéristique primordiale des sorts de barde.
• Savoir bardique. Un barde acquiert de nombreuses connaissances au cours de ses voyages et au contact de ses confrères. 

1d20 + 2 (niv barde) + 2 (modif INT) = 1d20 +4
• Musique de barde. Une fois par jour et par niveau, le barde peut faire appel à ses chants ou poèmes pour produire des effets magiques sur ceux qui l’entourent (généralement lui y compris, s’il le désire). 
•Contre-chant (Sur). Un barde ayant atteint un degré de maîtrise de 3 ou plus dans une forme de Représentation peut utiliser sa voix ou sa musique pour contrer les sorts à base de son (mais pas ceux dont l’unique aspect sonore est une simple composante verbale). Chaque round que dure son contre-chant, il joue un test de Représentation. Toute créature se trouvant à 9 mètres ou moins de lui (y compris le barde lui-même) peut utiliser le test de Représentation du barde à la place de son propre jet de sauvegarde si elle est prise pour cible par une attaque magique de son ou de langage (comme cacophonie ou injonction). La créature effectue son jet de sauvegarde normalement et prend le plus avantageux des deux résultats. Toute créature qui se trouve à portée du contre-chant et qui subit les effets durables d’une attaque magique de son ou de langage a droit à un nouveau jet de sauvegarde, pour lequel elle ne peut utiliser que le résultat du test de Représentation du barde. Contre-chant est sans effet sur les attaques qui n’autorisent pas de jets de sauvegarde. Le barde peut maintenir un contre-chant pendant 10 rounds.
•Fascination (Mag). Avec un degré de maîtrise de 3 ou plus dans une forme de Représentation, le barde peut fasciner une ou plusieurs créatures grâce à sa musique ou sa poésie. Celles-ci doivent le voir et l’entendre, lui prêter attention et se trouver à 27 mètres ou moins de lui,. Le barde doit lui aussi voir sa cible. Un combat proche ou un danger manifeste empêche le fonctionnement de ce pouvoir. Une utilisation de ce pouvoir permet d’affecter une seule créature au niveau un de barde et une créature supplémentaire par trois niveaux de barde au-delà de 1 (soit deux au niveau 4, trois au niveau 7 et ainsi de suite).
Pour utiliser son pouvoir de fascination, le barde effectue un test de Représentation dont le résultat sert de DD aux jets de Volonté pour résister à l’effet. Si une cible réussit son jet de sauvegarde, elle n’est pas affectée et, de plus, le barde ne peut pas réessayer de la fasciner avant un délai de 24 heures. En cas d’échec au jet de sauvegarde, la cible s’assied, écoute attentivement le chant et ne prend plus aucune autre action tant que le barde continue à jouer et à se concentrer (pendant un maximum de 1 round par niveau du barde). Tant qu’elle est fascinée, elle subit un malus de –4 à ses tests de compétence joués de façon réactive, comme Détection et de Perception auditive. Toute menace potentielle (comme l’approche d’un ennemi dans son dos) oblige le barde à un nouveau test de Représentation et autorise la cible à un second jet de sauvegarde. Si la menace est manifeste (comme le fait de lancer un sort, de dégainer son arme, etc.), le charme est automatiquement rompu. Fascination est un effet mental de type enchantement (charme)
•Inspiration vaillante (Sur). Un barde ayant atteint un degré de maîtrise de 3 ou plus dans une forme de Représentation peut utiliser son répertoire musical pour susciter la bravoure chez ses alliés (y compris lui-même), les protéger de la peur et améliorer leurs compétences martiales. Pour en bénéficier, un personnage doit pouvoir entendre le barde chanter. L’effet dure tant que l’allié entend le barde chanter ou jouer de la musique, et pendant 5 rounds par la suite. La bravoure qu’il procure à ses compagnons prend la forme d’un bonus de moral de +1 aux jets de sauvegarde contre les effets de charme et de terreur, et d’un bonus de moral de +1 aux jets d’attaque et de dégâts des armes. Ces bonus augmentent de +1 au niveau 8 et tous les 6 niveaux de barde suivants (+2 au niveau 8, +3 au niveau 14 et +4 au niveau 20). L’inspiration vaillante est un pouvoir mental.

	Jets de Sauvegarde
	• Vigueur : 0 (Base)+1(modif.CON) [+5 contre froid naturel (Tenue polaire)]=+1 [+6 contre froid naturel]
• Réflexes : 3 (Base)+2(modif.DEX) 0(divers)=+5
• Volonté : 3 (Base)+2 (modif.SAG) +2 (Volonté de fer)=+7
• Contre le froid : 0 (Base) +4 (Acclimatation polaire) = +4

	Caractéristiques en Combat
	• Initiative : 2 + (bonus divers)= +2 (total)
• BBA : +1
• Jet d’attaque :
- - Lance (2 PO) : 1 BBA+1 (modif.FOR)+(bonus)= 1d20 +2
Dégâts : 1d8, +1 (modif.FOR), x3 (critique)
- Fronde : 1BBA+2 (modif.DEX)+(bonus)= 1d20+3
Dégâts : 1d4, critique x2 , portée= 15 m
• CA :13= 10 + 1 (Armure matelassée) + 2 modif DEX + éventuel bonus de bouclier + éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux. 
Contact :12= 10 + 2 modif DEX + éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux. 
Pris au dépourvu :11= 10 + 1 (Armure matelassée) + éventuel bonus de bouclier + éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux.
• Dés de vie : d6 ; Points de vie : 6 (niv. 1) + 5 (niv. 2) + 2 (modif. CON) = 13 pv 

	Sorts
	Nombre de sorts par jour : (3/1/0/0/0/0/0/0/0/0)

Nombre de sorts connus : (5/2/0/0/0/0/0/0/0/0)

Sorts connus : Berceuse, Détection de la magie, Ouverture/Fermeture, Repérage, Message, Compréhension des langues, Détection des passages secrets.

	Inventaire
	• Vêtements portés : - Tenue polaire (0kg) - (Désignation de l’objet, Poids en Kg).Poids total : 0 kg/ 0 PO

• Arme : 

-une Lance  Poids 3 kg / 2 PO

-une fronde Poids 0 kg / 0 PO

• Armure : Armure Matelassée. (Bonus de Dex max. : +8; Malus d’armure : -0; VD : 9m; Poids total : 5Kg/5 PO).

• Havresac (Poids à vide : 250g /1 PA, Poids actuel : 1,25 Kg). 

Contenu : Allume-Feu (1PO) , Briquet à amadou (1PO), 2 ration de survie (1kg/10 PA), Chaudron (2 PA), 
•Bourse en cuir (1 PC)
Contenu : 50 PO, 0 PA, 0 PC (0,50 kg).
•Bourse et 10 billes de fonte (1 PA/ 10 billes 2,5 kg)
•Sacoche à trésorerie (1 PA/ Poids à vide : 250g, Poids actuel : 2,31 kg).

Contenu : 194 PO, 3 PA, 9 PC (2,06 kg)
•Paillasse (2,5 kg/1PA) 
•Yarting (1,5kg/5PO)


	Richesse
	Trésor : 0PP, 244PO, 3PA, 9PC.  Poids : 2,56 kg (nb de pièces x 0,01kg)

	Charge
	• Poids transportable : Charge légère 0kg, Charge intermédiaire entre 0Kg, Charge lourde entre 0Kg.
• Poids transporté : 6,56 kg, sans sac : 12 kg. Total = 18,56kg
• Poids transportable : 

Charge légère jusque 25 kg, 

Charge intermédiaire entre 25 et 50 Kg, 

Charge lourde entre 50 et 75 Kg.

•Poids transporté : 18,56 kg, sans sac: 12 kg.
• Encombrement : Léger. (pas de malus) 
[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].

	Description

physique
	Que suis-je ? Un homme moyen parmi ceux du Nord. Tout chez moi me fait appartenir aux illuskiens, la blondeur naturelle de mes cheveux qui défi le soleil pale de la mer inviolée. Mes yeux tout aussi clairs qui rappellent l'écume de cette mer qui ma vu naître. Cette peau blafarde qui fait croire que je suis fait de lait. Même ma taille est celle d'un homme moyen, ni trop grand, ni trop petit. Seul mes traits quelque peu agréables à regarder, font de moi un être que l'on remarque. Cette belle figure fît de moi ce que je suis aujourd'hui...

	Description psychologique
	Seul, voilà ce que je suis aujourd'hui. J'ai choisi une vie de solitude au bord des chemins de terres. Je vais par monts et par vaux pour ainsi gagner ma vie. J'aide mon prochain autant que faire se peut, sans pour autant suivre aveuglement la loi des hommes. Je laisse l'ambition, la luxure et l'avarice à ceux qui n'ont pas trouvé le chemin que j'arpente depuis des années. Je ne veux rien d'autre que le savoir. C'est bien là ma seule soif, la seule aspiration qui me fait ouvrir les yeux chaque matin et qui comble suffisamment mon cœur pour lui faire oublier le passé.  

	Background
	Mon enfance pour me comprendre n'a que peu d’intérêt. Je suis née sur l'une des îles de la mer inviolée. Dans ce pays froid où le vent de la mer couche plus d'arbre que ne le fait les haches des hommes. Mon père était un scalde au service d'un petit seigneur dont j'ai oublié le nom. Ma mère était aussi à ses services, comme toutes les servantes de son domaine. Moi, j'étais l'enfant de l'hiver, celui que nul ne croyait assez fort pour y survivre. J'y ai survécu et j'y ai grandit comme tous les illuskiens avant moi. Ma première vie était paisible, comme celle des enfants heureux. Elle était fait de musique et de banquet, de rire et de farce. Durant les quelques festivités annuelles que comptait nôtre île, j'assistais mon père dans ses œuvres. J'y tenais le tambourin, cet instrument qui me fit aimer la sonorité du monde et lui, mon cher père, lui il portait de la voix pour conter l'histoire héroïque d'un homme semi-géant. Celui qui avait vaincu la mer de ses seuls bras et avait rejoint ainsi le continent pour clamer son amour à une belle nordienne. Quelques souvenirs qui ne vous apportent que peu d'information sur le pourquoi de ma condition actuelle. Hormis le fait que tout cela légitime aisément mon amour pour la musique des choses, des hommes et des mots. Depuis ma tendre enfance, j'ai appris à tendre l'oreille, à fermer la bouche et à sonder la plus fine parcelle de son. C'était là mon seul talent et j'appris à le maîtriser pour à mon tour restituer la perfection dont beaucoup ne font guère cas, la parfaite symphonie de la vie, qui chemine sur des sentiers de bruit.

Une fois adulte, comme tout apprenti qui se respecte, j'ai quitté  mon père et ma mère pour partir sur les chemins. J’étais a la recherche d'un seigneur qui pourrait m'entendre chanter et conter. Je n'ai guère tardé à trouver celui-ci. Et par les dieux, quelle trouvaille ! Il était d'une bonté que même Ilmater le très bon enviait, d'une force telle que le puissant Bahgtru lui même le craignait. Nul ne pouvait honnêtement lui trouver défaut et toutes les personnes de noble sang louaient ses vertus. Et je fis maintes bonnes chansons et maintes mélodies et il les écoutait avec un plaisir toujours plus grand. J'étais alors un scalde bien heureux et honoré. Chacun de mes vers me valait louange et belle récompense. La cour de mon seigneur était vivante et chaleureuse, si tant qu'un jour, l'idée vint à l'esprit de mon noble mécène d'y faire ses noces.

Alors l'on quêta dans toutes les châtellenies les jeunes dames bonnes à marier. De part le monde des hommes, nuls châteaux, forteresses, villes ou hameaux n'auraient pu échapper à cette cohorte de guetteurs. Et des mois de quête sans interruption, ils trouvèrent enfin celle que mon seigneur désirait. C'était une jeune dame qui rivalisait en tout point avec les beautés naturelles de nôtre monde. Ses cheveux d'une longueur ondulante faisaient d'une cascade un simple ruisseau. Sa belle peau blanche faisait rougir la neige de honte, tant elle se sentait impure à ses cotés. Ses yeux bien plus perçants que ceux d'un aigle, vous mettaient devant elle à nu, comme si elle pouvait de son seul regard sonder vôtre âme. Nulles femmes ne pouvaient égaliser sa grâce et sa beauté digne d'une créature imaginaire. Et c'est bien en cela que vous trouverez le bouleversement de ma vie. Mes yeux, comme ceux de mon illustre ami ne purent la quitter et déjà mon cœur faisait de mes mots un solide pont qui devait me mener à l'aimer. Ainsi j'ai passé dix ans de ma vie à vivre au coté de mon seigneur et de sa dame, à faire pour elle de douce chanson et des vers courtois. À la servir de mes instruments, de mon souffle et de mes mots. J'étais pour elle son fidèle, son confident, son serf. Mais ma dame jamais ne me donna le consentement de l'aimer. Car l'on ne peut aimer une dame sans son vouloir, tel est la règle. Alors que son époux de plus en plus me faisait des dons dignes de son propre fils qu'il n'avait plus, cruel destin que le sien. C'est ainsi que naquis en moi un doute qui ne cessait de grandir. Comment pouvais-je aimer mon seigneur d'un amour fraternel et le trahir en aimant sa dame que je voulait mienne ? La réponse à cette question je l'ai eu quand après maintes années de cour sa dame me donna le consentement de l'aimer et que son époux après maintes années de service à ses cotés me fît l'honneur de son nom si je le voulait bien. Ainsi j'ai compris que cela ne pouvait en rien durer. Qu'il me fallait faire un choix et que se choix ne pouvait en rien faire souffrir mon ami et sa dame. Car mon cœur si refusait. 

Alors je fis le choix de l'exil. Je fis les honneurs à mon ami et seigneur pour tous ses bienfaits et ses dons en lui épargnant la douleur de ma convoitise. Car je ne pouvais me résoudre à lui briser le cœur. Je fis de même avec sa dame, lui implorant de me rendre la liberté, chose qu'elle fît d'un regard et d'un geste de la main. Ainsi, seul et déterminé à ne plus être le facteur possible du malheur de mes amis, j'ai pris la route qui me mena vers l'aventure et vers le savoir. Seule chose qui possède dorénavant mon amour le plus pur.       


