Fiche de personnage de Frej-des-Murmures

	Race
	Gnome des roches
	Avatar en    105*148

	Age
	40 ans
	

	Taille / Poids
	0.92 m / 19 kg
	

	Région natale
	 Contrées du Mitan occidentales
	

	Niveau
	1
	

	Expérience
	0
	

	Classe
	Magicien
	« citation qui peut caractériser le personnage. »

	Alignement
	Loyal Neutre (0/0)
	

	Divinité
	Baravar / Shar
	

	Guilde
	aucune
	

	Force
	8 (-1)
	Intelligence
	18 (+4)

	Dextérité
	12 (+1)
	Sagesse
	15 (+2)

	Constitution
	12 (+1)
	Charisme
	14 (+2)

	Compétences
	Nombre de points de compétence au niveau 1 : (2+modif. INT)x4 = 6x4 = 24 

Nombre de points de compétence par niveau : (2+modif. INT) = 2+4 = 6

Compétences de classe : (*=innées)

• Art de la magie : 4(Degré) + 4(modif. INT) = +8
• Artisanat (Dessin)* : 3(Degré) + 4(modif. INT) = +7

• Artisanat (Alchimie)* : 1(Degré) + 4(modif. INT) + 2 (gnome) = +7
• Concentration* : 3(Degré) + 1(modif. CON) = +4
• Connaissances (architecture et ingénierie) : 4(Degré) + 4(modif. INT) = +8
• Connaissances (exploration souterraine) : 0(Degré) + 4(modif. INT) = +4
• Connaissances (folklore local de ?) : 0(Degré) + 4(modif. INT) = +4
• Connaissances (géographie) : 2(Degré) + 4(modif. INT) = +6
• Connaissances (histoire) : 2(Degré) + 4(modif. INT) = +6
• Connaissances (mystères) : 2(Degré) + 4(modif. INT) = +6
• Connaissances (nature) : 0(Degré) + 0(modif. INT) = +0
• Connaissances (noblesse et royauté) : 0(Degré) + 0(modif. INT) = +0
• Connaissances (plans) : 0(Degré) + 0(modif. INT) = +0
• Connaissances (religion) : 0(Degré) + 0(modif. INT) = +0
• Décryptage : 3(Degré) + 4(modif. INT) = +7
• Profession (Architecte) : 0(Degré) + 2(modif. SAG) = +2

Compétences hors-classe : (*=innées)

• Bluff* : 0(Degré) + 2(modif. CHA) = +2
• Contrefaçon* : 0(Degré) + 4(modif. INT) = +4
• Déguisement* : 0(Degré) + 2(modif. CHA) = +2
• Déplacement silencieux* : 0(Degré) + 1(modif. DEX) + 3 (familier chat) = +4
• Détection* : 0(Degré) + 2(modif. SAG) + 2 (familier) = +4
• Diplomatie* : 0(Degré) + 2(modif. CHA) = +2
• Discrétion* : 0(Degré) + 1(modif. DEX) + 4 (taille P) = +5
• Equilibre* : 0(Degré) + 1(modif. DEX) = +1
• Equitation* : 0(Degré) + 1(modif. DEX) = +
• Escalade* : 0(Degré) - 1(modif. FOR) = -1
• Estimation* : 0(Degré) + 4(modif. INT) = +4
• Evasion* : 0(Degré) + 1(modif. DEX) = +1
• Fouille* : 0(Degré) + 4(modif. INT) = +4
• Intimidation* : 0(Degré) + 2(modif. CHA) = +2
• Maîtrise des cordes* : 0(Degré) + 1(modif. DEX) = +1
• Natation* : 0(Degré) - 1(modif. FOR) = -1
• Perception auditive* : 0(Degré) + 2(modif. SAG) + 2 (gnome) +2 (familier) = +6
• Premier secours* : 0(Degré) + 2(modif. SAG) = +2
• Psychologie* : 0(Degré) + 2(modif. SAG) = +2
• Renseignements* : 0(Degré) + 2(modif. CHA) = +2
• Représentation* : 0(Degré) + 2(modif. CHA) = +2
• Saut* : 0(Degré) - 1(modif. FOR) = -1
• Survie* : 0(Degré) + 2(modif. SAG) = +2

	Dons
	• Magie de la toile d'ombre (niv1)

- utilisation de la Toile d'Ombre

- +1 DD des Illusions, Enchantements, Nécromancies

- +1 pour vaincre la RM des Illusions, Enchantements, Nécromancies

- -1 au NLS des Évocations et Transmutations

- ne peut plus lancer de sorts ou OM du registre de la lumière

• Écriture de parchemins.

	Langues
	commun+chondathan+gnome+draconien+illuskan+nain

	Caractéristiques Raciales
	• -2 force / +2 constitution

• Taille P

• Vitesse 6m

• Vision nocturne

• Arme familière (marteau piolet)

• +2 JS contre les illusions

• +1 au DD des sorts et pouvoirs d'illusion

• +1 attaque contre gobelins et kobolds

• +4 en CA esquive contre le sous-type géant

• +2 en perception auditive / +2 en alchimie

• Pouvoirs magiques :

- Communication avec les animaux fouisseurs (1x/jour)

- Lumières dansantes (1x/jour)

- Prestidigitation (1x/jour)

- Son imaginaire (1x/jour)

NLS 1 ; DD 10 + 2 (mod.CHA) + niveau du sort

	Caractéristiques 

de

Classe
	• Armes et armures. Le magicien est formé au maniement de l’arbalète (légère et lourde), du bâton, de la dague et du gourdin. Il n’est formé ni au maniement des boucliers ni au port des armures. En effet, l’armure restreint ses mouvements et risque de faire échouer ses sorts à composante gestuelle.

• Sorts. Un magicien peut lancer des sorts profanes (du même type que ceux des bardes et des ensorceleurs) appartenant à la liste de sorts d’ensorceleur et de magicien. Un magicien doit choisir et préparer ses sorts à l’avance (voir plus loin).

L’Intelligence est la caractéristique primordiale des sorts de magicien. 

• Langues supplémentaires. Le magicien peut apprendre le draconien à la place d’une des langues supplémentaires autorisées par sa race.

• Appel de familier. Le magicien peut appeler un familier de la même manière que l’ensorceleur. 

Familier : Chat (+3 déplacement silencieux, Vigilance)

• Écriture de parchemins. Un magicien de niveau 1 acquiert automatiquement le don supplémentaire Écriture de parchemins.

	Jets de Sauvegarde
	• Vigueur : 0(Base)+1(modif.CON)+0(divers)=+1

• Réflexes : 0(Base)+1(modif.DEX) 0(divers)=+1

• Volonté : 2(Base)+2(modif.SAG) 0(divers)=+4



	Caractéristiques en Combat
	• Initiative : 1(modif.DEX)+0(bonus divers)= +1

• BBA : +0

• Jet d’attaque :

- Bâton : 0 BBA - 1 (modif.FOR) + 1(taille P) = 1d20 + 0

Dégâts : 1d4 - 1 (modif.FOR)

• CA :13 = 10 + 0 (Pro de l’armure) + 1 (modificateur de DEX) + 1 (bonus de bouclier) + 1 (taille P)

Contact :12 = 10 + 1 (modificateur de DEX) +1 (taille P)

Pris au dépourvu :12 = 10 + 1 (taille P) + 1 (bouclier)

• Dés de vie : d4 ; Points de vie : 4+1(modif. CON)= 5

	Sorts
	Nombre de sorts par jour : (4/3/0/0/0/0/0/0/0/0)

Nombre de sorts connus (grimoire): 7 = 3+4(Modif INT)

École de prédilection : Illusion

Écoles interdites : Abjuration / Évocation

Sorts connus :

Niv0 : Tous 

Niv1 : Charme personne (Enc), Compréhension des langages (Div), Déguisement (Ill), Hypnose (Enc), Imag silencieuse (Ill), Rayon affaiblissant (Néc), Sommeil (Enc)

Sorts mémorisés :

Niv0 : Prestidigitation, Prestidigitation, Son imaginaire, Son imaginaire

Niv1 : Charme personne ; Sommeil ; Image silencieuse



	Inventaire
	• Vêtements portés : Tenue d'artisan (- kg, - po)

• Arme : bâton (1d4 ; 1kg, pas de prix)

• Armure : Cape de gnome (+1 bouclier ; 0,5 kg, 5po)

• Sac à dos (Poids à vide : 0,250Kg/2po, Poids actuel : 3,75 kg). 

Contenu :

- Cinq bougies (- kg / 5pc)

- Cire à cacheter (0,5 kg / 1po)

- Cinq morceaux de craies (- kg / 5pc)

- Vingt feuilles de papier (- kg / 8po)

- Petit miroir en acier (0,250 kg / 10po)

- Savon (0,250 kg / 25pc)

- Silex et amorce (- kg / 1po)

- Outils d'architecte (2,5kg / 5po)

- Symbole sacré en bois (- kg / 1po)

• Baluchon du mage (0,875 kg, 29 po)

- Grimoire (0,375 kg)

- Trois plumes d'écriture (- kg / 3pa)

- Fiole d'encre (- kg)

- Étui à parchemin (0,250 kg)

- Dix feuilles de parchemins (- kg)

- Parchemin d'image miroir

- Parchemin d'invisibilité

- Sacoche à composantes (0,375 kg)

	Richesse
	Trésor : 5pp, 7po, 6pa, 5pc.  Poids : 0,230kg

	Charge


	• Poids transportable : Charge légère jusque 13kg, Charge intermédiaire entre 13 et 26,5Kg, Charge lourde entre 26,5 et 40Kg.

• Poids transporté : 6,355kg, sans sac : 1,73kg.

• Encombrement : Léger

[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].

	Description

physique
	

	Description psychologique
	

	Background
	


Description physique :


Frej est une jeune gnome au visage fin, encadré de boucles noires, où brillent deux onyx. De petite taille, même pour les gnomes, elle paraît frêle, fragile, et son air angélique n'aide en rien. Elle parle d'une voix calme, assez grave pour une gnome de sa stature, parfois un brin éraillée par la poussière. Son rire retentit rarement, mais reste à l'esprit de chacun comme un son précieux. Malgré tout, son regard est parfois dur, et froid, comme animé d'une colère tapie trop longtemps. 


Frej est une jolie gnome, sans être véritablement coquette. Elle porte une tenue d'artisan classique - une tunique à manche courte souvent surmontée d'un tablier de cuir ceintré à la taille, des collants de laine et une paire de bottines souples ouvertes au niveau de la cheville. Un baluchon pend à son épaule, contenant un étui à plans, quelques instruments de mesure et de dessin, un étrange livre relié de cuir et plusieurs carnets, ainsi qu'une pomme ou parfois un peu de pain soigneusement emballé.


Ses cheveux sont la seule fierté de Frej quant à son image : de longues boucles noires comme la nuit, qu'elle met un point d'honneur à entretenir comme il se doit. Si ses habits sont souvent poussiéreux, son visage maculé après une journée sur les chantiers, Frej s'en va toujours au lit les cheveux impeccables. Il n'est pas rare de la voir arpenter les réunions d'ouvriers coiffée d'une casquette en cuir dans laquelle elle fourre sa dense chevelure afin de les protéger.


Enfin, ce petit brin de femme se déplace invariablement avec un bâton légèrement plus haut qu'elle, enveloppé de bandes de cuir vert pour la poignée et ferré à ses extrémités. Frej s'appuie dessus à chaque pas afin de soulager sa jambe droite qui demeure raide au niveau du genou. Une boiterie difficile à dissimuler accompagne la démarche de Frej depuis son enfance.

Description psychologique :


Frej est une gnome au cœur et au corps meurtri. Sa jambe la fait souffrir depuis son accident dans son enfance, son cœur a été malmené par un jeune gnome l'ayant abandonnée peu avant leur mariage. En résulte une colère sourde, souvent tue. Frej n'est pas du genre à s'apitoyer, elle fait plutôt preuve de résilience à chaque instant. C'est au demeurant une jeune femme très agréable à cotoyer, souriante et rieuse, parfois taquine bien que ses études absorbe son esprit sur des questions plus sérieuses que les plaisanteries quotidiennes de ses congénères.


Frej a d'ailleurs souvent été moquée par ses frères et sœurs pour son esprit organisé, parfois un brin maniaque : ses notes et ses dessins ont toujours été géométriques et bien alignés, de même que les affaires dans sa chambre. Un tempérament discipliné qui lui a valu d'être plus souvent qu'à son tour victime des farces de sa fratrie. Habituée à être moquée, observée, suivie du regard lorsqu'elle déambule en boitillant, Frej s'est forgé une carapace et n'hésite pas à remettre à sa place quiconque insiste trop pour la mettre mal à l'aise.

Noms : Frej (la plus petite, fragile, frêle, douce) ; Owseg (bien aimée malgré son absence) ; Ombre (nom donné par le père) ; Cœur (nom donné par la mère), Murmure (surnom de ses tuteurs)

Background :


Lettre de Lulenn Rire-du-Cœur Oaenskorr à Ravvel Destremont, maître architecte d'Iriaebor


Très estimé maître Ravvel, ma fille vous aura certainement remis ce pli à son arrivée, et je commencerai donc par vous remercier de la place que vous lui offrez. Frej des Murmures Ombrecœur Owseg Oaenskorr est notre dernière née, notre enfant la plus érudite et hélàs, la seule dont nous ne pouvions nous occuper. Ses frères et sœurs ont suivi les mêmes enseignements dans notre village, mais Frej a fait preuve d'une soif de connaissance qui ne trouvera de repos qu'au sein d'une grande cité comme la vôtre. Ses tuteurs lui ont enseigné l'art des lettres et des nombres, lui ouvrant ainsi les portes de nos bibliothèques. Elle s'est empressée d'y découvrir les contes, les poèmes mais aussi les mathématiques et, depuis peu, une passion tout à fait compréhensible pour les arcanes. Notre peuple y est naturellement versé, mais Frej a fait montre d'un talent certain pour ces choses. Quoiqu'il en soit, nous sommes une humble famille d'artisans - bijoutiers, horlogers, quelques sculpteurs et même un tisserand. Peut être avez vous déjà eu sous les yeux  certaines de nos fabrications : notre clan est pour ainsi dire précurseur dans un mouvement minimaliste et pragmatique de l'art sous toutes ses formes. D'aucuns diraient qu'il s'agit là d'une belle coïncidence pour un peuple de notre gabarit !


Quoi qu'il en soit, Notre délicate Frej a prouvé de tout son être vouloir suivre une voie différente. Quand nous tentons de réduire nos œuvres au plus bas degré de détail - par Garl, si vous me permettez cette digression, un de mes cousins est parvenu à reproduire une horloge tout à fait fonctionnelle, sous certaines conditions cela dit, dans un boitier pas plus gros qu'un poing ! Je n'exagère en rien, et peut être à un de nos passages à Iriaebor aurais-je l'occasion de vous montrer l'objet en question. Il s'agit d'une horloge que l'on peut fixer à son poignet sans effort et transporter ainsi en tout lieu. Un autre de mes cousins, un orfèvre, travaille à la réduction de la cloche pour compléter cette œuvre d'art absolument novatrice, révolutionnaire dans le domaine de la miniaturisation. Pour en revenir à notre petite Frej, sachez que ces innovations l'impressionnent, mais ses rêves s'élèvent vers un autre genre d'idéal qui nous est hélàs incompatible. Depuis son enfance, notre fille aimée désire voir les flèches d'Iriaebor, et les tours des grands palais du Calimsham, et les montagnes de l'Épine dorsale du monde, et j'en passe. Une si petite jeune femme, irrésistiblement attirée par les hauteurs... Nous ne construisons rien qui dépasse du sol où on été creusées nos ancestrales galleries, voyez donc pourquoi votre décision de prendre Frej pour apprentie nous ravit au delà de tout espoir.


Vous trouverez en Frej une jeune gnome travailleuse, passionnée et assûrément créative, son père et moi y mettons notre garantie personnelle. Quant à son handicap, vous vous rendrez compte sans délais qu'elle a admirablement réussi à s'en accomoder. Lorsqu'elle était encore toute enfant, lors d'un de nos voyages, un de nos poneys a piétiné sa jambe après une malencontreuse chute. Nous avons craint pour sa vie, mais il s'agit là encore d'une épreuve qu'elle a surmonté et transformé en force.


Je ne vous retiens pas plus longtemps, Sachez que la famille Oaenskorr vous tient en très haute estime pour cette faveur, qui vous sera retournée en autant d'occasions que nous accordera Garl. Recevez tous nos remerciements,










Lulenn Rire-du-Cœur

Lettre de Frej à sa mère Lulenn


Maman,


La vie ici à Iriaebor est véritablement étonnante en tout point. Les gens sont immenses, tous, partout, et si nombreux ! J'ai encore beaucoup de peine à dormir tant les lumières sont vives jusque tard, et les bruits de la ville si présents. Je n'ai d'ailleurs pas beaucoup de temps pour me reposer, maître Ravvel est très exigent. Mes plans sont encore trop brouillons et... Tu devrais voir, la hauteur de tout ce qu'on trouve ici ! Les maisons les plus petites semblent déjà chatouiller les nuages. Mon travail s'arrange un peu, ceci dit, depuis quelques temps. Un autre apprenti de monsieur Destremont m'a dégoté des outils adaptés à ma taille. Tu aurais du voir la tête de maître Ravvel quand il m'a vue essayer de tenir en main un des compas qu'il m'avait prêté ! Tout ici est si gigantesque, il me faudra encore du temps pour m'adapter, mais je me sens à ma place, enfin. Vous continuez de me manquer, bien sûr, mais je crois pouvoir enfin faire quelque chose qui me corresponde.


D'ailleurs, ce garçon, l'apprenti, c'est un véritable ange gardien. Il s'appelle Hedgaerr Capétoiles, c'est un gnome mais qui vient de bien plus loin encore que notre vieille, belle colline. Il m'a aidé à découvrir la ville, et nous travaillons souvent ensemble. Lui aussi est un mage, drôlement doué, j'essaie de comprendre tout ce qu'il m'explique, mais j'ai parfois l'impression que mon esprit va exploser tant il me reste de choses à assimiler.


Voilà pour aujourd'hui, j'espère trouver un moment très bientôt pour t'envoyer de mes nouvelles, mais sache qu'ici tout va bien, incroyablement et si démesurément bien ! Je t'embrasse, transmets mes baisers à tout le monde pour moi.









Ta Frej-des-Murmures

Lettre de Frej à sa mère Lulenn


Maman,


J'ai vu papa et Gardon et Palina et Frimevert et Arpegin quand ils sont venus pour les marchés d'Iriaebor. Ils m'ont dit de t'écrire pour te dire qu'ils vont bien, et que leur tournée des marchés prendra peut être encore un peu de temps à cause des neiges qui tardent à fondre. L'horloge de l'oncle Gardon est un véritable bijou, je ne comprends pas pourquoi il peine autant à les vendre. Je pense que l'ajout de la cloche sera son meilleur argument quand elle sera intégrée. Papa va bien, je l'ai trouvé en forme, mais j'étais triste de voir combien je lui manque, et donc combien je dois te manquer aussi... Sache que c'est pareil pour moi, mais je croi que nous aurons bientôt l'occasion de nous voir. Maître Ravvel m'a accordé un mois pour retourner vous voir à la colline, bientôt, je ne sais pas encore quand exactement.


Maman, je dois te dire. Hedgaerr et moi allons nous marier. Cela fait deux ans maintenant que nous nous aimons, mon enseignement auprès de maître Ravvel est presque fini... La vie me sourit et je crois qu'il est temps de revenir à la maison pour célébrer beaucoup, beaucoup de choses. Je pense pouvoir te dire dans ma prochaine lettre la date de mon retour, donc soit patiente, nous nous reverrons très bientôt. Ne dis rien à papa, je n'ai pas eu le courage de lui dire quand il est venu, et j'aimerais voir sa tête en lui présentant Hedgaerr. Nous avons quelques idées pour le faire tomber des nues. Nous comptons sur ton aide !


À très bientôt ma chère maman,




Ta Frej-des-Murmures.

Lettre de Frej à sa mère Lulenn


Maman,


Je ne serai pas là comme convenu à la fin du printemps. Hedgaerr a dû partir à Eauprofonde avec Ravvel, il y a quelques jours. Un des ponts de Ravvel s'est effondré dans la cité, il y a beaucoup de travail apparemment pour arranger la situation. Un coursier fait la liaison entre son atelier ici et le chantier là-bas presque tous les trois jours. Je pourrais être appelée incessamment à les rejoindre.


Mon enseignement est terminé, Ravvel m'a remis ma lettre de recommandation. Il veut me garder dans sa compagnie, mais je ne sais pas, je vais peut être essayer de partir quelques temps.


Maman, les choses ne vont pas si bien qu'à l'hiver dernier. Hedgaerr... Nous autres aimons les énigmes, les mystères. Hedgaerr les aime trop. Je crois... Je ne sais pas comment te l'expliquer. Nous avons conduit des recherches ensemble, dans les arcanes. Les énigmes sont comme des billes de lumières dissimulées dans des boites d'ombre, changeantes, déconcertantes. Eh bien nous avons... Je crois que nous avons découvert une sorte d'énigme qui serait une bille d'ombre, enterrée dans la lumière. Je ne sais pas vraiment quoi croire dorénavant, et c'est pourquoi j'ai besoin de partir quelques temps.


Je ne peux pas te promettre quoique ce soit, si ce n'est que dans cette brume qui s'est levée à Iriaebor, mon amour pour toi et papa demeure un phare étincelant. Je ne serai pas perdue bien longtemps et je m'enchante déjà de nos retrouvailles. Prends bien soin de toi et de papa, je t'embrasse.



Ta Frej-des-Murmures

Lettre d'Hedgaerr à Frej-des-Murmures


Ma bien aimée,


Pardonne-moi de ne pas t'avoir écrit plus tôt. Comme tu l'imagines, la situation à Eauprofonde est on ne peut plus intense et j'ai peine à trouver un instant pour moi. Ta présence à mes côtés me manque à chaque instant et je compte les jours avant de pouvoir te retrouver. Ce ne devrait plus être bien long maintenant, les contremaitres parlent de la mi-été pour la fin du gros des travaux. Il ne se passe pas une journée sans que je pense à toi au moindre de mes instants libres.


Tu trouveras dans cette lettre un médaillon. Trois fois rien, mais il représente ce que j'ai pu faire de mieux lors de mes quelques soirées de repos. Je pense que nos travaux sur la magie des ombres porteront des fruits... Insoupçonnés. Je te conjure de ne pas abandonner cette piste d'ici nos retrouvailles. Persévère comme tu as toujours su le faire. Garde ce médaillon près de ton cœur, comme un morceau de moi contre toi. Nous nous verrons très bientôt.


Hedgaerr, qui t'aime à chaque instant.

Lettre de Frej à Hedgaerr


Hedgaerr Capétoiles,


Quelle sorte de farce m'as-tu joué ? Ravvel est rentré d'Eauprofonde ce matin. Il m'assure ne pas t'avoir vu depuis votre départ pour Eauprofonde. Qu'il a payé ton solde et que tu es parti vivre ta vie, suivre ton propre chemin.


Aurais-tu oublié que ta vie devait être la mienne ? Que nos chemins appelaient à n'en former qu'un ? Je ne peux pas croire que tu m'ais menti. Que tu ais joué. Je ne peux pas concevoir que Baravar cautionne une telle plaisanterie. Pourrais-tu avoir été si cruel, tout ce temps ?


Ton silence me blesse le cœur chaque jour, et la seule explication serait qu'il te soit arrivé malheur en chemin. Par les dieux, j'espère qu'il t'est arrivé malheur ! Vois combien tu écorches mon âme pour me forcer à souhaiter cela.


Je ne supporte plus rien. Ravvel m'a proposé d'être son associée. J'ai dû refuser. Je quitterai Iriaebor avant la prochaine lune, pour toi. Je ne sais même pas où envoyer cette lettre, la dernière que j'ai envoyée à tes parents n'est jamais parvenue. Celle-ci t'attendra à Eauprofonde, où je commencerai mes recherches.


Car je te promets de te chercher. Si ton silence était involontaire, j'espère arriver à temps. Sinon, par les dieux, par Shar ! Oui, par Celle que tu m'as forcée à adopter, je jure de te retrouver et de te faire payer cette malédiction que tu m'as jeté, cet amour empoisonné qui me ronge le cœur en même temps que la haine et la douleur.


À bientôt, mon adoré,



Frej-des-Murmures.

