Horin Brisefer
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Background

Horin Brisefer, fils de Hagar Brisefer, mineur nain, est né et a grandi au sein de son clan,
situé dans les montagnes de la région du Turmish, tout prés de la forteresse des Gorges
des Dents de Fer. Il fut élevé avec tout le soin dont les nains sont capables envers leur
progéniture.

Lors de son éducation, il suivit I'enseignement commun a tous les nains (apprentissage
de la langue naine, notions de forge, respect des cultes et de la mémoire des anciens,
entre bien d’autres choses) puis, lorsqu’il atteignit I'age de choisir un sens a sa vie, il
décida de devenir mineur, comme son pére et le pere de son pére.

Il explora alors les entrailles de la montagne pendant quelques années et c’est a lui que
I’on confia, entre autres, la tache de tailler les pierres précieuses qu’il arrivait que I'on
découvre dans les filons. En effet, c’était lui le plus adroit et le plus précis pour cette
activité. Bien sUr, cela n‘arrivait pas si souvent et la plupart du temps il minait comme
tous les autres, bien qu’il fit bien moins doué pour cette tache.

C’est de cette période qu'il tire sa force, son excellente forme physique et une
constitution a toute épreuve ; nombreux ont été les imprévus dans la mine ! Poches de
gaz, éboulements et rixes entre nains armés de pioche apres un repas un peu trop arrosé
étaient, entre autres, le lot quotidien.

Mais malgré toute la volonté et le coeur qu’il mit a 'ouvrage, donnant chaque jour des
coups de pioche par milliers, et aiguisant son esprit a repérer le moindre petit bout de
minerai, il ne se sentit pas capable de continuer cette existence toute sa vie comme le fit
son péere. Il parla alors a celui-ci pour lui avouer ses sentiments et qu'il préférait
abandonner la profession. Hagar fut fortement opposé a cette décision mais suite a une
violente dispute ou ils faillirent en venir aux mains, il déclara que ce bon a rien pouvait
bien faire ce qu'il voulait.

Il ne gardera de cette expérience dans les mines que les bons souvenirs de la franche
camaraderie qui régnait, ainsi que sa passion de la taille des pierres précieuses.

1l réfléchit alors et décida de devenir, pour le moment du moins, un aventurier explorant
le monde pour mieux le connaitre et voir du pays. De toute facon sa présence n’était
guere plus souhaitée dans le clan, suite a la honte qu’il avait faite a son peére.

Il demanda aux guerriers du clan, les seuls a comprendre son besoin d’aventure, de
découvertes et de sensations fortes, de lui enseigner. Ainsi il apprit le maniement du
marteau de guerre nain, du bouclier et comment porter une armure.

Ensuite il dépensa I'argent obtenu grace a ses quelques années passées dans les mines
pour acheter le matériel indispensable a tout aventurier. Ainsi il acheta des armes, une

armure d’occasion et un écu en acier, spécialité des nains du clan. Puis il dépensa ce qui
lui restait afin d’avoir de quoi pouvoir manger et dormir.

Aprés de brefs adieux, n‘ayant pas le consentement de son clan pour ce voyage (excepté
celui des guerriers), il tourna les talons et partit vers I'inconnu. Son pere ne daigna pas
venir voir son fils quitter le foyer clanique.

Il ne retournera dans son clan que quand il estimera avoir suffisamment vagabondé,
espérant que celui-ci accueillera son retour avec chaleur, a la différence de son départ, et
que son pére sera alors fier de lui et de ce qu'il aura découvert, exploré ou accompli.

Pour le moment hélas il est encore loin d’avoir accompli cet objectif, n‘ayant pour le
moment eu qu’un go(t amer de son voyage dans ces terres inhospitaliéres.

En effet peu apres étre parti a I'aventure, il s’était réveillé prisonnier de Yuan-Ti,
dégoutantes créatures mi-hommes mi-lézard, en compagnie d’autres infortunés.

Cette aventure reste floue dans les souvenirs du Nain qui ne s’en souvient que
difficilement, peut-étre a cause du coup recu sur la téte lors de sa capture. Il ne se
souvient en effet que d’avoir réussi a se libérer, ainsi que les autres prisonniers, et de
s'étre échappé en retrouvant miraculeusement son équipement. Il ne sait pas ce qu’il est
advenu des autres captifs. Ont-ils réussi a s’enfuir également ou bien ont-ils été repris
par leurs gedliers ?

Horin aura peut-étre la réponse un jour, en attendant il a décidé de ne pas s’arréter sur
ce coup du sort et cette mauvaise expérience et de continuer l'aventure.







