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Fiche de personnage Karogg

	Race
	Demi-orque
	

	Age
	30 ans
	

	Taille / Poids
	2m02 / 140 kg
	

	Région natale
	Amn
	

	Niveau
	1
	

	Expérience
	0
	

	Classe
	Barbare
	«Que le soleil a jamais ne se couche »

	Alignement
	Chaotique bon (0/0)
	

	Divinité
	Aucune
	

	Guilde
	Aucune
	

	Force
	17 (+9)
	Intelligence
	15 (+7)

	Dextérité
	14 (+6)
	Sagesse
	13 (+5)

	Constitution
	14 (+6)
	Charisme
	6 (-2)

	 
	 

	Compétences
	Nombre de points de compétence au niveau 1
	32

	
	Nombre de points de compétence par niveau
	11

	
	 

	
	Compétences de classe : (*=innées)

	
	Malus d'armure de 0. 

	
	 

	
	• Artisanat (Réparation d’arme et d’armure)*
	1 Degré + 7 Modif INT = 11

	
	• Dressage
	0 Degré -2 Modif CHA = 1

	
	• Equitation*
	1 Degré + 6 Modif DEX = 10

	
	• Escalade*
	1 Degré + 9 Modif FOR = 13

	
	• Intimidation*
	1 Degré -2 Modif CHA = 2

	
	• Natation*
	1 Degré + 9 Modif FOR = 10

	
	• Perception auditive*
	1 Degré + 5 Modif SAG = 9

	
	• Saut*
	1 Degré + 9 Modif FOR = 13

	
	• Survie*
	1 Degré + 5 Modif SAG = 8

	
	 
	 
	 
	 

	
	Compétences hors-classe : (*=innées)
	 

	
	Malus d'armure de 0. 
	 

	
	 
	 
	 
	 

	
	• Acrobaties
	0 Degré + 6 Modif DEX = 6

	
	• Art de la magie
	0 Degré + 7 Modif INT = 7

	
	• Bluff* 
	0 Degré -2 Modif CHA = -2

	
	• Concentration* :
	0 Degré + 6 Modif CON = 6

	
	• Connaissance
	0 Degré + 7 Modif INT = 7

	
	• Contrefaçon*
	0 Degré + 7 Modif INT = 7

	
	• Crochetage
	0 Degré + 6 Modif DEX = 8

	
	• Décryptage
	0 Degré -2 Modif CHA = -2

	
	• Déguisement* 
	0 Degré + 6 Modif DEX = 6

	
	• Déplacement silencieux* 
	0 Degré -2 Modif CHA = 1

	
	• Désamorçage / Sabotage
	0 Degré + 7 Modif INT = 7

	
	• Détection* 
	0 Degré -2 Modif CHA = -2

	
	• Diplomatie* 
	0 Degré + 6 Modif DEX = 6

	
	• Discrétion* 
	0 Degré + 7 Modif INT = 7

	
	• Equilibre*
	0 Degré + 6 Modif DEX = 9

	
	• Escamotage
	0 Degré + 6 Modif DEX = 6

	
	• Estimation*
	0 Degré + 7 Modif INT = 7

	
	• Evasion*
	0 Degré + 6 Modif DEX = 6

	
	• Fouille*
	0 Degré + 7 Modif INT = 7

	
	• Langue
	0 Degré + 7 Modif INT = 7

	
	• Maîtrise des cordes*
	0 Degré + 6 Modif DEX = 6

	
	• Premier secours*
	0 Degré + 5 Modif SAG = 5

	
	• Profession
	0 Degré + 5 Modif SAG = 5

	
	• Psychologie*
	0 Degré + 5 Modif SAG = 5

	
	• Renseignements*
	0 Degré -2 Modif CHA = -2

	
	• Représentation*
	0 Degré -2 Modif CHA = -2

	 
	• Utilisation d'objets magiques
	0 Degré -2 Modif CHA = -2

	Dons
	• Carapace aiguisée (niv1)
	 

	Langues
	Commun, Orque (notions), Elfique
	 

	Caractéristiques Raciales
	• +2 en Force, -2 en Intelligence, -2 en Charisme.
	 

	
	• Taille moyenne. En tant que créature de taille M, les demi-orques n'ont aucun bonus ou malus en rapport avec leur taille.
	 

	
	• Vision dans le noir. Les demi-orques voient à 18 mètres de distance dans le noir le plus complet. Ils perdent alors tout sens des couleurs (et voient juste en noir et blanc) mais leurs perceptions n'en souffrent pas pour autant. Ils peuvent agir normalement sans la moindre lumière.
	 

	Caractéristiques de classe
	• Armes et armures. Le barbare est formé au maniement de toutes les armes courantes, des armes de guerre et des boucliers (à l’exception des pavois). Il est également formé au port des armures légères et intermédiaires.
	 

	
	• Déplacement accéléré (Ext). La vitesse de déplacement au sol d’un barbare est supérieure de +3 mètres à la norme de sa race. Ce bonus ne s’applique que s’il ne porte pas d’armure lourde ou de charge lourde. 
	 

	
	• Illettrisme. 
	 

	
	• Rage de berserker (Ext). 1/jour
	 

	Jets de Sauvegarde
	• Vigueur
	2 + 6 + 0 = 8

	
	• Réflexes
	0 + 6 + 0 = 6

	
	• Volonté
	0 + 5 + 0 = 5

	Caractéristiques en Combat
	• Initiative : (modif.DEX)+(bonus divers)= +(total)
	 

	
	• BBA : +1
	 

	
	• Jet d’attaque :
	 

	
	Nom de l’arme corps à corps1
	 

	
	Dégâts : + modif.FOR, critique)
	 

	
	nom de l’arme corps à corps2
	 

	
	Dégâts : + modif.FOR, critique)
	 

	
	nom de l’arme à distance1
	 

	
	Dégâts : ,critique, portée= m)
	 

	
	nom de l’arme à distance2
	 

	
	Dégâts : ,critique, portée= m)
	 

	
	• CA
	 

	
	Contact
	 

	
	Pris au dépourvu
	 

	
	• Dés de vie : d12 ; Points de vie : 12+(modif. CON) =12
	 

	Inventaire
	• Vêtements portés : (Désignation de l’objet, Poids en Kg).Poids total en Kg/prix
	 

	
	• Arme, Poids en Kg/prix
	 

	
	• Armure : type ou pièces (Bonus de Dex max. : +0; Malus d’armure : -0; VD : 9m; Poids total : 0Kg/prix).
	 

	
	• Sac (Poids à vide : 0Kg/prix, Poids actuel : 0Kg/prix). 
	 

	
	Contenu : objet (Poids en Kg/prix).
	 

	Richesse
	Trésor : 0PP, 160PO, 0PA, 0PC.  Poids : (nb de pièces x 0,01kg)
	 

	Charge
	• Poids transportable : Charge légère jusque 0kg, Charge intermédiaire entre 0 et 0Kg, Charge lourde entre 0 et 0Kg.
	 

	
	• Poids transporté : 0kg, sans sac : 0kg.
	 

	
	• Encombrement : Léger, Intermédiaire ou Lourd
	 

	
	[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].
	 

	Description physique
	Karogg est grand, même pour un demi-orque, il est assez imposant. Il est vêtu d’habits humains simples. Sa tête est carrée et une grande cicatrice horizontale parcours le milieu de son visage, semblant le couper en deux. Il a un tatouage sur sa joue gauche, un croissant de lune et une marque au fer rouge sur son épaule gauche faite par sa tribu
	 

	Description psychologique
	Karogg est très sage pour un demi-orque, son enfance passée avec son père (Thalderin) dans un environnement humain l’a habitué à faire preuve de patience, dans la limite de ses possibilités.
	 

	
	Il a beaucoup de connaissance sur la culture humaine et elfique, mais très peu sur la culture et la langue orque, qu’il ne connait que très peu, il se sent humain. Du fait de son décalage entre sa réalité physique et son éducation humaine, Karogg est asexué, il n’a jamais éprouvé d’attirance pour une femelle ou un male.
	 

	
	Elevé par Thalderin ; il reste tout de même un orque et a donc développé une aptitude pour le combat rapproché. Esseulé et manquant d’interaction sociale, il s’est donc renfermé sur lui-même en s’entraînant très dur tous les jours.
	 

	
	Le repas est un moment très important pour lui car durant ses jeunes années il était synonyme de repos et de discussion avec son père qu’il considère comme un modèle.
	 

	
	La mort de sa mère l’affecte car il ne l’a jamais connue, mais ne l’ayant pas vécue et Thalderin a su s’occuper de lui au mieux, il n’en veut donc ni à cette tribu ni aux orques. Il considère ce drame comme un évènement malheureux mais compréhensible.
	 

	Background
	Karogg est né dans une tribu orque de fanatique de Gruumsh, son père est un humain, un moine, vénérant de Lathandre. Lorsqu’il est né, sa tribu s’est rendue compte qu’il était un demi-orque et l’a banni, marqué au fer et fait une cicatrice horizontale sur le visage. Sa mère a été assassinée par la tribu car elle avait commis un acte contraire à toute raison.
	 

	
	Elevé par son père Thalderin, Karogg s’est entraîné tous les jours, car il sentait en lui un feu qui le poussait au combat. Cependant, son père aurait voulu faire de lui un grand moine, mais il a toujours été intrigué par les armes et les armures, et finalement Thalderin accepta de lui acheter une hache à une main. Karogg a commencé à s’entraîner avec cette arme qu’il manie sans même y penser, effectuant quelques missions pour le village, chassant les bandits de petite envergure qui venaient essayer d’y trouver quelques richesses. 
	 

	
	Le village l’apprécie mais s’en méfie tout de même car pour les villageois il est comme un bête apprivoisée, apaisée par son père mais restant une bête malgré tout.
	 

	
	Il garde de cette enfance un rapport entre le soleil et la nuit très particulier, le jour étant pour le travail et la nuit pour le repas et la mort. En effet, à l’âge de 25 ans, Thalderin lui raconta sa naissance et le meurtre de sa mère qui en suivi. Karogg se souvient de ce que Thalderin a dit comme si les mots avaient été gravés dans son esprit : 
	 

	
	« J’ai passé toute la journée à travailler au village et le soir j’ai vu ta mère, elle allait te mettre au monde, nous nous sommes cachés dans mon campement improvisé comme à chacune de nos entrevues. Ce soir-là, elle était encore plus belle, nous avons mangé et je ne voulais pas voir le soleil se coucher car je savais qu’elle devrait repartir. Elle est repartie alors qu’il nous restait encore quelques dizaines de minutes avant l’aurore. Tu es née cette nuit et les orques t’ont abandonné ou laissé pour mort et tu sais ce qu’il s’est passé pour ta mère. Lorsque le soleil s’est couché, j’ai eu le plus effroyable pressentiment … »
	 

	
	Maintenant que son père commence à vieillir et que Karogg est devenu un adulte, Thalderin demanda à Karogg ce qu’il voulait faire de sa vie, Karogg ne sut quoi répondre. Ses séances d’entrainements, les petites taches qui son père et les villageois lui donnaient était pour lui une finalité, mais la question de son père le secoua. Thalderin lui dit que sa force et sa sagesse pourrait être un bienfait pour des entreprises plus ambitieuses que planter des légumes, aller chercher un chien qui s’est enfui ou aider à la réparation d’une charrette.
	 

	
	Karogg pris sa hache et un bouclier à moitié fendu qu’un villageois lui avait donné en remerciement d’une tâche agricole et se dirigea vers la grande ville la plus proche, 
	 

	
	 
	 
	 
	 


