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Background

Voici donc Asilgar Volendrir, dit « Pas-Feutrés », dit « Le Spectre Valien », dit
« L'Ombre de la forét », dit « Le Silence des Vaux ». Il est également connu,
dans certains lieux, sous le sobriquet du « Taiseux », ou encore d'« Asil le
Taiseux », dit « L'endormi », dit « L'inerte des bois ». C'est curieux comme les
gens sont méchants. Fils d'une meére jardiniére et d'un pére disparu et inconnu,
Asilgar est né dans les Vaux, a Valprofond. Il a passé une enfance paisible, mais
solitaire, jouant souvent dans la forét, seul. N'ayant jamais été trés doué pour se
faire des amis, et les autres n'allant pas vers ce timide garcon, il se trouvait
toujours a I'écart. Vers ses dix ans, un homme apparut dans sa vie. Un homme
qui allait changer le cours de sa vie. Cet homme, un rédeur connu sous le nom
Pied-léger, commenca a rendre régulierement visite a sa meére. Il arrivait
toujours a l'improviste, discutait un peu avec elle puis repartait dans les bois. II
passait aussi du temps avec le jeune Asilgar, lui expliquant quelgues astuces pour
survivre dans la nature ou pour suivre les traces d'un animal. Un jour, il proposa
au jeune gargon une petite expédition de quelques heures dans la forét. Ce
dernier supplia sa génitrice de lui donner la permission de partir. Elle le lui
accorda avec un grand sourire. Cette petite aventure plus terriblement a Asilgar.
Avec le temps, il eut de plus en plus de petites escapades de ce genre et celles-ci
durérent de plus en plus longtemps, atteignant jusqu'a quinze jours en
compagnie de ce mentor qui devenait comme un pére pour lui. Ce fut d'ailleurs
lui qui donna son surnom a Volendrir : Pas-feutrés. A ses cotés « Pas-Feutrés »
apprit la survit dans la nature, le respect et la protection de celle-ci, le pistage, la
langue sylvestre ainsi que I'elfique dont il en rencontra certains représentants, et
plein d'autres choses qui Iui seraient bien utiles au cours de sa vie. Lorsqu'il
atteignit seize ans, le jeune homme d{ s'engager dans la milice locale pour une
durée de deux ans. Il fut formé pour manier de nombreuses armes, mais sa
prédilection se porta sur I'arc, dont Pied-léger lui avait déja enseigné les bases,
et sur I'épée a deux mains. Durant, cette période il ne vit guére son mentor,
retenu par une « sombre affaire ». Selon ses dires, les ténébres s'étaient
abattues sur la forét. Pendant ses deux ans, Asilgar ne se fit pas plus d'ami et
resta a I'écart des autres. Sa seule tentative de sociabiliser se révéla un échec,
qui prit la forme d'un amour décu. A la fin de son service, Pied-léger revint vers
lui et reprit la formation de rédeur d'Asilgar. Le jeune homme tenta d'en savoir
plus sur les « ténebres » qui s'étaient abattues sur la forét, mais son mentor
expliqua simplement que la menace était écartée et le sujet fut clos. Peu avant
ses vingt ans, les ténébres resurgirent. De plus en plus de morts-vivants
envahirent la forét. Pied-léger expliqua a son apprenti les raisons de son absence
durant son service : un nécromancien avait sévi dans la région, relevant les
morts et chassant les vivants, se livrant a de terribles expériences. Il était parti le
combattre, le traquant de cache en cache, le nécromant se dérobant toujours. II
finit néanmoins par le vaincre, mais voila qu'il revenait accomplir ses sinistres
desseins. Le rodeur, cette fois appuyé par son apprenti, parti donc lutter de
nouveau contre le nécromancien. Asilgar apprit a combattre au mieux les morts-
vivants, a les traquer, a les chasser, a les vaincre. Il fallut plus d'un an aux deux
hommes pour mettre la main sur le vil nécromant-cultiste. Un &pre combat
s'engagea entre lui, ses sbires et les deux rodeurs. Un combat durant lequel
Asilgar fut plus spectateur qu'acteur. Un combat dont l'issue s'avéra fatale a Pied-
Iéger. Celui-ci lutta au corps-a-corps avec le profanateur, épée contre sort, acier
contre flamme, invectivant son jeune apprenti de ne pas approcher. Le mage
noir, terrible combattant, aidé de sa magie et de ses morts-vivants mena la vie
dur a son adversaire qui fit lui aussi valoir ses atouts et ne démérita point.

Alors qu'il ne restait plus aucun zombies, seulement le nécromancien et Pied-
léger au corps-a-corps et Asilgar tentant vainement de viser le magicien avec son
arc, la lutte prit fin lorsque les deux principaux protagonistes, au bord d'une
falaise, basculérent dans le vide, allant se fracasser sur les rochers en contrebas.
Le jeune homme fut effondré par la mort de son mentor, il passa une semaine a
déambuler sans but dans la forét, puis il revint vers son village natal, prévenir sa
mere. La il apprit. Il apprit la vérité sur Pied-léger, sur son pére... Logique et a la
fois inattendu, Asilgar fut doublement triste. Il avait perdu son pére et mentor et
n'avait jamais vécu consciemment sa relation pére-fils. II ne comprit pas
vraiment les raisons ayant poussé ses parents a lui cacher la vérité mais ne leur
en voulu pas. Aprés cela il reparti seul dans la forét, vivre sa vie de rodeur.
Aujourd'hui, Asilgar arpente toujours les foréts pour les protéger, pour chasser
les morts-vivants et tous les étres de mal et répandre le bien autour de lui mais il
sait que seul il est moins efficace et qu'il lui faudra s'entourer de compagnons
pour accomplir certaines taches plus délicates.
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