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Mab Navereen
« La taille importe peu ; le voyez-vous de là-haut ? »
Fiche d’Identification
Race : Hin vaillant             Âge : 24 Ans
Taille : 0.87 Mètres          Poids : 15kg
Région Natale : Luiren  (Sud Étincellant)
Niveau : 1                          Expérience : 0
Classe : Guerrier (1)
Alignement : Loyal Neutre
Divinité : Arvoreen              Langues parlées : Commun & Halfelin
Caractéristiques
FORce : 16 (+3)                                   INTelligence : 10 (+0)
DEXtérité : 18 (+4)                               SAGesse : 12 (+1)
CONstitution : 14 (+2)                           CHArisme : 8 (-1)
Compétences
· Nombre de points de compétence au niveau 1 : 8
· Nombre de points de compétence par niveaux : 2
(Rangs + Modificateurs + Bonus - Malus = Total)
· Artisanat : 0 + 0 + 0 - 0 =  0
· Dressage : 0 + 0 + 0 - 0 =  0 
· Équitation : 2 (Rangs)+ 4 (Dex)+ 0(Bonus) – 0 (Malus)= +6
· Escalade : 2 (Rangs)+ 3 (Force)+ 2 (Bonus.Race)– 2(MalusArm.) = +5
· Intimidation : 0 + 0 + 0 – 1(Malus.Cha) = -1
· Natation : 2(Rangs) + 3(Force) + 0(Bonus) – 2(Malus.Cha) = +3
· Saut : 2(Rangs) + 3 (Force)+ 2(BonusRace.) – 2(MalusArm.) = +5
· Bluff : 0 + 0 + 0 – 0 = 0
· Concentration : 0 + 2(CON) + 0 – 0 = +2
· Contrefaçon : 0 + 0 + 0 – 0 = 0
· Déguisement : 0 + 0 + 0 – 0 = 0
· Déplacement Silencieux : 0 + 4( Dex)+ 2 (BonusRace)-2(MalusArm.) = +4
· Détection : 0 + 1(SAG)+ 0 – 0 = +1
· Diplomatie : 0 + 0 + 0 – 0 = 0
· Discrétion : 0 + 4(Dex) + 4(BonusTailleP.) – 2 (Armure)= +6
· Équilibre : 0 + 4(Dex) + 0 – 2(Armure) = +2
· Estimation : 0 + 0 + 0 – 0 = 0
· Évasion : 0 + 4(Dex) + 0 – 2(Armure) = +2
· Fouille : 0 + 0 + 0 – 0 = 0
· Maîtrise des cordes : 0 + 4(Dex) + 0 – 0 = +4
· Perception auditive : 0 + 1(Sag)+ 2(Bonus.Racial) - 0 = +3
· Premiers secours : 0 + 1(Sag)+ 0 – 0 = +1
· Psychologie : 0 + 1(Sag)+ 0 – 0 = +1
· Renseignements : 0 + 0 + 0 – 0 = 0
· Représentation : 0 + 0 + 0 – 0 = 0
· Survie : 0 + 1(Sag) + 0 – 0 = +1
Dons (Niveau 1 = 3)
Force d'âme ( Don supp. Hin Vaillant)
[Régional]
Le personnage possède une résistance innée à la magie de mort et aux attaques surnaturelles. Il est difficile de séparer son âme de son corps.

Région : Demi-Drow[Dambrath], Demi-Drow[Les Vaux], Demi-elfe de lune[Les Vaux], Demi-elfe de lune[Lunargent], Elfe de lune[Cour elfique], Elfe de lune[Lunargent], Elfe des bois[Cour elfique], Elfe des bois[Lunargent], Elfe sauvage[Cour elfique], Gnome des profondeurs[Outreterre (Nord-Terre)], Gnome des roches[Contrées du Mitan Occidentale], Halfelin pied-léger[Luiren], Halfelin sagespectre[Vallée de Channath], Halfelin vaillant[Vallée de Channath], Humain[Iles Moonshae], Urdunnir[Oldonnar] 

Avantages : Le personnage bénéficie d’un bonus de +1 aux jets de Vigueur et de Volonté. Ce bonus passe a +3 contre les effets de mort, l’absorption d’énergie et les diminutions permanentes de caractéristiques.
Combat à deux armes (Don. Lvl 1)
[Général, Guerrier]

Conditions : Dex 15. 

Avantages : Le personnage subit des malus moins importants lorsqu’il combat avec deux armes. Le malus sur la main principale est réduit de 2 points et le malus sur la main secondaire est réduit de 6 points.

Normal : Voir Combat à deux armes et la Table : malus liés au combat à deux armes. 

Spécial : Un rôdeur de niveau 2 ne portant aucune armure ou une armure légère et ayant choisi le style de combat à deux armes peut se battre comme s’il possédait ce don, même s’il n’en remplit pas les conditions. 
Attaques réflexes (Don de guerrier lvl 1)
[Général, Guerrier, Moine]

Le personnage réagit à la vitesse de l’éclair lorsque ses adversaires baissent leur garde.

Avantage. Chaque round, le personnage a droit à un nombre d’attaques d’opportunité supplémentaires égal à son bonus de Dextérité. Par exemple, un guerrier ayant 15 en Dextérité pourra exécuter trois attaques d’opportunité en un seul round (celle à laquelle tout le monde a droit, et celles due à son bonus de Dextérité de +2). Si quatre gobelins quittent dans le même round des cases contrôlées par le personnage, celui-ci peut attaquer trois d’entre eux. Il nde peut pas porter plus d’une attaque d’opportunité par opportunité.

Le personnage peut exécuter des attaques d’opportunité même s’il est pris au dépourvu.

Normal. Un personnage ne possédant pas ce don n’a droit qu’à une attaque d’opportunité par round et ne peut pas la placer s’il est pris au dépourvu.

Spécial. Ce don ne permet pas à un roublard d’utiliser son pouvoir spécial d’opportunisme (voir page 58 du MdJ) plus d’une fois par round.
Un guerrier peut choisir Attaques Réflexes en tant que don supplémentaire (voir page 39 du MdJ.
Un moine peut choisir Attaques Réflexes en tant que don supplémentaire au niveau 2.
Traits Raciaux

Traits raciaux

• +2 en Dextérité, –2 en Force.
• Petite taille. En tant que créatures de taille P, les halfelins ont un bonus de taille de +1 à la CA, un bonus de taille de +1 aux jets d’attaque et un de +4 aux tests de Discrétion. Par contre, ils sont limités à des armes plus petites que celles utilisées par les humains, et la charge qu’ils peuvent soulever est plus modeste (75 % du poids porté par les créatures de taille M).
• Leur vitesse de déplacement de base au sol est de 6 mètres.
• Bonus racial de +2 aux tests de Déplacement silencieux, Escalade et Saut.
• 1 don supplémentaire au niveau 1, car toute forme de compétition motive les halfelins vaillants et qu'ils ont de nombreuses occasions de mettre leurs talents en pratique.
• Bonus de moral de +2 aux jets de sauvegarde contre la terreur.
• Bonus racial de +1 aux jets d’attaque avec les armes de jet et les frondes.
• Bonus racial de +2 aux tests de Perception auditive.
• Langues. D’office : commune, halfeline, région natale. Supplémentaires : gnoll, gobeline, halruaan, nains, shaaran.
• Classe de prédilection. Roublard. La classe de roublard d’un halfelin multiclassé n’est pas prise en compte quand on détermine s’il subit ou non un malus de points d’expérience.
Particularités de classe
• Armes et armures. Le guerrier est formé au maniement de toutes les armes courantes, des armes de guerre et des boucliers (y compris les pavois). Il est également formé au port de toutes les armures (légères, intermédiaires et lourdes).
• Dons supplémentaires. Au niveau 1, le guerrier peut choisir un don supplémentaire, en plus de celui auquel tout le monde a droit et de celui qui est offert aux humains. Par la suite, il en gagne un autre tous les niveaux pairs (2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18 et 20). Ses dons supplémentaires doivent forcément être choisis parmi ceux qui sont indiqués comme étant des dons de guerrier.
Jets de Sauvegarde
(Base + Modificateurs + Bonus = Total)
Vigueur : 2 (Base)+ 2 (CON) + 1 (Don) = 5 (7 Contre effets de mort, absorption d’énergie et perte permanente de caractéristiques)
Réflexes : 0(Base) + 4 (Dex) + 0 = 4
Volonté : 0(Base) + 1 (SAG) + 1 (Don) = 2 (4 Contre terreur, effets de mort, absorption d’énergie et perte permanente de caractéristiques.)
Caractéristiques de Combat
Initiative : 4 + 0 = 4
(Modificateur DEX + Bonus Divers = Total)
BBA : + 1
Jets d’Attaque
(BBA + Modificateur FOR + Bonus Divers = Total)
Épée Longue de Maître (P)
1 + 3(Force) + 2 (Bonus d'altération/Taille petit) = + 6 (4 à deux armes)

1d6 + 3 (Critique = 19-20/x2)
Dague (P)
1 + 3(Force) + 1 (Bonus taille petit) = + 5 (3 à deux armes)

1d3 + 3 (Critique =19-20/x2)
Fronde de Guerre Halfeline
1 + 4(Dex) + 2 (Bonus halfelin /bonus taille petit)= + 7
1d6 + 3 (Critique=20/x4) – Pierre ricoche sinon 1d4.

CA
(Base + Dex + Armure + Bouclier + ModClasse + ModTaille = Total)
CA : 19 (10 + 4 (Dex)+ 4(Armure) + 0 + 0 + 1(Taille))

- + 5 CA si coup à la tête (Cervelière)
Contact : 15
 Pris au dépourvu : 15

Dés de vie : d1o + 2 = 12 PV
Inventaire
Objet                        Prix                          Poids
· Pourpoint                                        Gratuit                                                  0

· Cape d’aventurier                         2po                                                        1kg

· Ceinturon                                         1po                                                        0

· Épée longue de maître                 Gratuit                                                  2kg

· Dague                                                2po                                                         500g

· Chemise de mailles                        100po                                                  12,5kg

· Cervelière simple en acier           28po                                                      1kg

· 1 Baluchon d’aventurier (P)       11po5pa                                               0,500kg

· 1 Baluchon de base (P)                 4po                                                         1,375kg

· Fronde de guerre halfeline            5po                                                     0,500g

· 20x Pierres Ricoche                      6po                                                      2.5kg

                       Total :                      153PO                 Sous-total :               21,985kg 

8PP & 1PO Restant x  0,01 KG = 0,9KG                      Total :               22,885kg
Description Physique
Mab est une Hin vaillante assez grande pour une femelle, et également tout en muscles. Elle arbore une coupe de cheveux garçonne souvent éméchée par sa cervelière; une tignasse d’un brun terreux et platonique. De ces iris d’un brun tout aussi terne surgit un regard fier et déterminé qui brise son allure générale de paysanne ahurie. Les courbes de son visage et de son corps sont bombées et généreuses. Elle possède plusieurs cicatrices de coup de fouet au dos qu’elle ne montre qu’en de très rares occasions.
Description Psychologique
La jeune femme paraît souvent têtue voir arrogante dans son approche avec les autres. À travers les années, elle semble s’être forgé une carapace d’indifférence face à plusieurs situations qui protège son esprit fragile et tourmenté. D’une nature plutôt stoïque au grand public, elle sait tout de même baisser sa garde et se montrer bonne vivante lorsqu’elle est entourée de visages familiers. L’âme naturellement bienveillante, elle évite tout de même en général de se mêler de ce qui ne la regarde pas ; souvent à contrecœur. Il est très difficile de nouer avec Mab une relation stable de quelque sorte que ce soit ; Cependant une fois que sa confiance est acquise elle se montre d’une loyauté peu commune chez les siens. Toujours en quête éternelle de reconnaissance et de prouver son statut de guerrière, elle se met parfois les pieds dans les plats pour satisfaire son propre égo. Elle haït par-dessus tout se faire sous-estimer ou se faire traiter comme une enfant par les grandes-gens.

Souvent, de telles rencontres finissent mal si l’antagoniste ne présente pas des excuses en bonnes et dues formes.
Background
Chapitre 1; L'Épreuve.

Absolument tout les Hins de la bourgade étaient présents ce jour-là, et même plusieurs des villages avoisinants s'étaient déplacés pour venir encourager les aspirants miliciens qu'ils connaissaient de prêt ou de loin. Mab venait tout juste de terminer sa formation de combattante, elle était fin prête a passer ce fichu test en compagnie des autres jeune Hins. Même si c'était il y a plusieurs mois... elle s'en rappelle toujours comme si c'était hier. Comme elle aurait aimé voir le regard d'une mère ou d'un père pour la supporter dans sa première épreuve d'adulte... mais le destin en avait voulu autrement. La foule s'excitait et les adversaires se mettaient en place. Il était temps d'essayer de chasser cette nostalgie sentimentale et de se concentrer au présent. Comme à chaque recrutement; le parcours à obstacles était différent et souvent très épuisant. Elle replaçait son fin pourpoint et s'étirait un peu; mais sa concentration était ailleurs. La ligne des participants se resserrait, chacun se jaugeait du regard afin de voir à qui ils avaient affaire. Mab était la seule femme parmi les 15 participants. Tous étaient mieux vêtu qu'elle, s'étant probablement entraînés grâce à l'or de leurs familles bourgeoises. Elle, n'avait rien d'autre que son pourpoint et une dague rouillée. La vie d'un Hin orpheline n'avait rien de reluisant dans les petites bourgades de Luiren; comme nul part d'ailleurs. Ça y est! Le signal de départ avait été sifflé.

Tout les participants, y compris Mab, détalèrent a toute vitesse. Dès les premiers mètres, la compétition était féroce. Les uns essayaient de faire trébucher les autres qui s’efforçaient de distancer les derniers athlètes. Mab se tenait au milieu de la foulée, peut-être sixième ou septième. Elle ruminait un certain mécontentement intérieur, fermant les yeux à peine quelques secondes pour trouver un peu de courage. Lorsqu'elle les ouvrit, un jeune homme était au sol devant elle!

Sautant par dessus son compétiteur in extremis; elle continua sa course sous les applaudissements tonitruants de la foule. Sachant pertinemment que ces applaudissements étaient pour elle, elle se sentit à sa place pour la première fois, redoublant d'effort elle était maintenant troisième en course.

Au loin, elle pouvait apercevoir un haut billot de bois duquel pendait plusieurs cordes. Alors qu'elle vit le premier athlète tomber dans le sol inexplicablement, il ne lui fallu pas plus de détails pour savoir à quelle épreuve elle avait affaire. Son adversaire en tête de ligne lui offrit un sourire narquois pour lui démontrer qu'il avait également comprit. Entre-temps, les applaudissements de la foule avait laissé place à une troupe de bardes qui jouaient un rythme entraînant pour encourager les participants. Ils jouaient si fort et si bien que les quelques hins qui applaudissaient encore étaient enterrés par le chant et la musique.

Le grand hin au teint basané était arrivé aux cordes pendantes à peine quelques secondes avant Mab. Il sauta en empoignant la corde d'une main habille, se propulsant de l'autre coté de ce qui semblait être une fosse. Mab l'imita, agrippant la corde a deux mains pour la lâcher seulement l'autre coté. D'après les cris entendus quelques mètres plus loin.. tous n'avaient pas réussi la première épreuve. Plus que deux, se disait-elle à mi-voix... grommelant tout en essayant de garder le souffle qui commençait a lui manquer.

La piste tournait au milieu d'un sous-bois, plus aucun spectateur a cet endroit. Lorsque Mab arriva, elle vit le premier Hin prisonnier d'un trou de boue. Il lui supplia de l'aider. À contrecœur, elle se renfrogna et s’efforça de mettre les pieds seulement où le sol était sec sans perdre trop de temps. Elle eut vite fait de contourner l'épreuve alors que le jeune homme lui suppliait a pleins poumons de l'aider. Elle continua sa course avec détermination, sans faire cas de son compétiteur.

Au grand étonnement de la foule, c'est la femme qui sortit du sous-bois la première. Les applaudissements brisèrent la musique comme s'il y avait eu un coup de tonnerre. Un grand mur artificiel était au milieu de la piste, un peu plus loin. À peine l'avait-elle en vue qu'elle dégaina sa dague, la glissa dans sa bouche puis la mordit en place.

Ce n'est qu'une fois devant le mur qu'elle comprit a quel point il était haut... C'était définitivement l'épreuve finale. Levant les yeux, s'arrêtant brusquement, elle était tétanisée... Alors que la foule huait de mécontentement, deux Hins arrivèrent au mur et entamèrent l'escalade agilement. Lorsqu'elle les vit... elle prit son courage a deux mains et débuta elle aussi la montée avec la peur au ventre. Les trois athlètes étaient a égale distance sur le mur, Mab au centre.

L'adversaire de droite s'allongea le bras pour essayer de la faire tomber, manœuvre qu'elle évita de justesse en poussant un grognement indigné, étouffé par la dague toujours dans sa bouche. Probablement surpris par la réaction de Mab, l'adversaire de gauche perdit pied et tomba du mur dans un craquement sonore. Arrivé à une certaine hauteur, les prises se faisait rare. Avec la chute de l'autre en tête, Mab figea au mur à la recherche d'une prise; une sueur d'anxiété perlait sur son front. L'adversaire malicieux quant à lui venait de finir la montée. Un homme plein de boue en bas proférait des menaces vers Mab en entamant le mur. Elle n'en fit pas grand cas.

Elle prit son courage a deux mains, puis planta sa dague rouillée dans une des craques du mur afin de faire une prise supplémentaire et se hissa jusqu'au sommet de celui-ci. Elle s'assied à cheval, reprenant un peu son souffle. C'est alors qu'elle entendit un «Bonjour! » malicieux. Aussitôt elle senti un étau sur sa cheville! Le premier compétiteur était resté caché de l'autre coté du mur et la tirait vers le bas. Paniquée, elle n'eut pas le temps de réagir... elle tomba dans le vide à toute allure. Puis... le néant.

Chapitre 2; L'Offre

Elle ne se réveilla que plus tard le même jour, le soleil commençait à se coucher. Une vieille soigneuse Pied-léger était entrain de replacer la couverture qui était sur elle. Elle sursauta alors quelques secondes après avoir ouverts les yeux, se mettant en position assise en fixant la soigneuse. 

Mab : Ne me dites pas que...? Que s'est-il passé!?

Soigneuse : Restez tranquille jeune femme!

Mab : Je vous en prie... que s'est-il passé, j'ai réussi l'épreuve...?

La soigneuse prit la main de Mab, fermant les yeux en lui signalant un « non » de la tête. Puis, elle lui envoya une moue de compassion agaçante.

Mab se recoucha alors sur son lit de camp... encore un an avant de pouvoir passer l'épreuve à nouveau. Sans compter les frais qu'il fallait payer pour s'inscrire... elle avait pris 3 ans à économiser pour celle-là. Une larme silencieuse apparu sur sa joue alors que la soigneuse lâchait doucement sa main pour laisser Mab tranquille.

Après quelques instants de repos, elle remarqua a coté d'elle sa dague et plusieurs pots de fleurs avec des mots d'encouragement qui avaient tous été laissés pour elle.

Mais, les mots d'encouragement n'arrangeraient rien au fait que sa vie avait été gâchée... Elle se rappelait très bien maintenant. C'était Bernaan, elle le connaît... le hin qui l'avait fait tomber. Elle se leva d'un bond, le cœur plein de rage; elle empoigna sa dague fermement.

La fête tirait à sa fin, quelques hins trop fêtards dormaient dans les rues et les marchands pliaient bagages déjà. Les seuls encore debouts parlaient du grand vol qui avait eu lieu cette nuit-là. La banque avait été cambriolée! 

Normalement, Mab aurait voulu aider pour prouver sa valeur... Mais les circonstances étaient différentes à ce moment. Elle se dirigeaient avec détermination vers la maison de Bernaan. Elle l'avait maintenant en ligne de mire; resserrant la poigne sur sa vieille dague. La maison était encore toute en lumière et la fête à l'intérieur de celle-ci battait encore son plein...

Dague en main, elle n'était maintenant qu'à quelques mètres de la porte quand un hin pied-lèger vêtu d'habits de bouffon vint l'interpeller.

Bouffon : - Héo! Vous êtes la femme qui était en tête de la course plus tôt... non?

Mab : Je suis occupée, dégagez de mon chemin avant que je ne m'énerve.

Bouffon : Oy oy, doucement. J'ai une offre à vous faire...

Mab le reconnu alors; il faisait parti de la troupe d'artistes qui était venu célébrer les épreuves de la milice de cette année. Elle soupira un peu, puis rangea sa dague avant de dévisager silencieusement   le troubadour.

Bouffon : Mhhh... alors, ca vous intéresse ou pas?

Mab : Vous ne m'avez pas encore fait d'offre...

Bouffon : Oy oy, huaaam, nous avons besoins de bras pour retourner vers la côte des épées. La route est longue... mais nous payons bien. Les seuls ici qui feraient l'affaire son déjà miliciens. Mais vous, vous êtes libre... pas vrai?

Entre la colère et l'intrigue, Mab poussa à nouveau un soupire. Elle ne pouvait pas se passer de se contrat, et avec de la chance elle serait de retour l'année prochaine pour le recrutement, avec les fonds nécessaires... Elle porta un dernier regard vers la maison de Bernaan alors que les lumières s'éteignait, puis revint vers le bouffon.

Mab : Oui, je suis libre... 

Chapitre 3; L'Arnaque

Le départ avait été rapide; trop rapide. Les bardes lui avaient fourni une chemise de maille, un casque et une épée de qualité et malgré les protestations de Mab; ils étaient partis en pleine nuit. Leurs troupe était formée de quatre bardes et Mab était la seule combattante pour protéger les deux caravanes. Même si elle répéta pendant une trentaine de minutes pour leur assurer qu'elle ne pouvait le faire toute seule; les artistes insistèrent fortement pour presser le départ et finirent par avoir raison d'elle.

Plusieurs jours plus tard, le convois était arrêté aux bords du marécage de Mortick, sur la grande route. Les bardes s'étaient mis en retrait pour discuter subtilement, mais Mab pouvait entendre que la discussion s'envenimait. La curiosité de son cœur de Hin finit par l'emporter et elle profita de la discorde pour se faufiler vers la caravane du fond. Ce qu'elle vit la figea raide sur place, un énorme tas d'or entassé et un tableau d'où elle connaissait assurément la provenance. Elle protégeaient les gens qui avait cambriolé la banque depuis une semaine maintenant! Si seulement elle avait porté plus attention... c'était évident... mais elle n'avait que Bernaan en tête à ce moment là.

S'empourprant, elle partit à la hâte vers les bardes. Mais elle s'arrêta net quand elle les vit armes en main entrain de crier les uns vers les autres... probablement un petit différent entre mécréants à propos du butin. Elle dégaina sa dague et son épée. Elle leur ficherait assurément la raclée du siècle pour avoir osé la flouer ainsi!

Alors qu'elle approchait, les quatre hins se transformèrent sous ses yeux... des doppelgangers!

Visiblement, elle était le sujet de cette dispute car un des doppelgangers essaya de lui lancer un carreau. Elle l'esquiva de peu en se collant contre la caravane, puis un autre carreau vint se planter juste au dessus de sa tête.

Avec deux à l'arbalète, la pauvre recrue n'avait aucune chance... elle prit prestement la fuite à travers le marécage de Mortick, à l'aveugle.

Ce qui eut lieu dans ces contrées sauvages et pestilentes elle n'en parla jamais à personne... Mais elle survécu de peu et parcours les landes en accompagnant les caravanes depuis. À jamais... ébranlée par les divers événements qui eurent lieu dans la pire.... mais également la « première » semaine de sa vie. Ceux qui la connaissaient avant eurent peine à reconnaître en elle la femme qu'elle peut-être lorsqu'elle n'était qu'une habitante ordinaire de Luiren...
