Fiche de personnage de (mettre le nom)

	Race
	Demi-orque
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	Age
	20 ans
	

	Taille / Poids
	2  m / 120 kg
	

	Région natale
	Faerûn
	

	Niveau
	1
	

	Expérience
	0
	

	Classe
	Guerrier
	« citation qui peut caractériser le personnage. »

	Alignement
	loyal neutre (0/0)
	

	Divinité
	Hoar

	

	Guilde
	aucune
	

	Force
	20 (+5)
	Intelligence
	13 (+1)

	Dextérité
	13 (+1)
	Sagesse
	10 (+0)

	Constitution
	14 (+2)
	Charisme
	                13 (+1)

	Compétences
	Nombre de points de compétence au niveau 1 : (2+ 2 modif. Int)x4 = 16
Nombre de points de compétence par niveau : (2+ 2 modif.INT) = 4
 Compétences de classe : (*=innées)
Malus d'armure de 0. 

• Artisanat (?)* : 1(Degré) + 1(modif. INT) = +2
• Dressage : 0(Degré) + 1(modif. CHA) = +1
• Equitation* : 1(Degré) + 1(modif. DEX) = +2
• Escalade* : 3(Degré) + 5(modif. FOR) = +8 (0 si malus)
• Intimidation* : 2(Degré) + 1(modif. CHA) = +3
• Natation* : 3(Degré) + 5(modif. FOR) = +5 (0 si malus)
• Saut* : 3(Degré) + 5(modif. FOR) = +8 (0 si malus)

Compétences hors-classe : (*=innées)
Malus d'armure de 0. 

• Bluff* : 0(Degré) + 1(modif. CHA) = +1
• Concentration* : 3(Degré) + 2(modif. CON) = +5
• Contrefaçon* : 1(Degré) + 1(modif. INT) = +2
• Déguisement* : 0(Degré) + 1(modif. CHA) = +1
• Déplacement silencieux* : 1(Degré) + 1(modif. DEX) = +2 (0 si malus)
• Détection* : 0(Degré) + 0(modif. SAG) = +0
• Diplomatie* : 0(Degré) + 1(modif. CHA) = +1
• Discrétion* : 1(Degré) + 1(modif. DEX) = +2 (0 si malus)
• Equilibre* : 1(Degré) + 1(modif. DEX) = +2 (0 si malus)
• Estimation* : 1(Degré) + 1((modif. INT) = +2
• Evasion* : 1(Degré) + 1(modif. DEX) = +2 (0 si malus)
• Fouille* : 1(Degré) + 1(modif. INT) = +1
• Maîtrise des cordes* : 1(Degré) + 1(modif. DEX) = +2
• Perception auditive* : 1(Degré) + 0(modif. SAG) = +1
• Premier secours* : 0(Degré) + 0(modif. SAG) = +0
• Psychologie* : 0(Degré) + 0(modif. SAG) = +0
• Renseignements* : 0(Degré) + 1(modif. CHA) = +1
• Représentation* : 0(Degré) + 1(modif. CHA) = +1
• Survie* : 1(Degré) + 0(modif. SAG) = +1

	Dons
	• Charge furieuse : régional
• Arme de prédilection (hache d’arme) : guerrier


	Langues
	Chessentan, Orque, Draconien

	Caractéristiques Raciales
	• 

• +2 en Force, -2 en Intelligence, -2 en Charisme.
• Taille moyenne. En tant que créature de taille M, les demi-orques n'ont aucun bonus ou malus en rapport avec leur taille.
• Vision dans le noir. Les demi-orques voient à 18 mètres de distance dans le noir le plus complet. Ils perdent alors tout sens des couleurs (et voient juste en noir et blanc) mais leurs perceptions n'en souffrent pas pour autant. Ils peuvent agir normalement sans la moindre lumière.
• Langues connue d'office: Commun, orque et Région natale. Supplémentaires: Variable selon la région natale, s'adresser à un MJ.

	Caractéristiques 

de

Classe
	• Armes et armures. Le guerrier est formé au maniement de toutes les armes courantes, des armes de guerre et des boucliers (y compris les pavois). Il est également formé au port de toutes les armures (légères, intermédiaires et lourdes).

• Dons supplémentaires. Au niveau 1, le guerrier peut choisir un don supplémentaire, en plus de celui auquel tout le monde a droit et de celui qui est offert aux humains. Par la suite, il en gagne un autre tous les niveaux pairs (2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18 et 20). Ses dons supplémentaires doivent forcément être choisis parmi ceux qui sont indiqués comme étant des dons de guerrier. 

	Jets de Sauvegarde
	• Vigueur : 2(Base)+2(modif.CON)+0(divers)=+4
• Réflexes : 0(Base)+1(modif.DEX)+ 0(divers)=+1
• Volonté : 0(Base)+0(modif.SAG)+ 0(divers)=+0



	Caractéristiques en Combat
	• Initiative : 1(modif.DEX)+(bonus divers)= 1+(total)

• BBA : +1
• Jet d’attaque :
- Nom de l’arme corps à corps1 : 1 BBA+ 5(modif.FOR)+(bonus)= 1d20+6
Dégâts : + 4 modif.FOR, critique)

- nom de l’arme corps à corps2 : 1BBA+ 5 (modif.FOR)+(bonus)=1d20+6
Dégâts : + 4 modif.FOR, critique)

- nom de l’arme à distance1 : 1BBA+ 1 (modif.DEX)+(bonus)= 1d20+2
Dégâts : ,critique, portée= m)

- nom de l’arme à distance2 : 1BBA+ 1(modif.DEX)+(bonus)= 1d20+1 
Dégâts : ,critique, portée= m)

• CA :10= 10 + Pro de l’armure + 1 modificateur de DEX + éventuel bonus de bouclier + éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux. 

Contact :10= 10 + 1 modificateur de DEX + éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux. Pris au dépourvu :10= 10 + Pro de l’armure + éventuel bonus de bouclier + éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux.

• Dés de vie : d10 ; Points de vie : 10+ 2 (modif.CON) = 12

	Inventaire
	• Vêtements portés : (Désignation de l’objet, Poids en Kg).Poids total en Kg/prix

• Arme, Poids en Kg/prix

• Armure : type ou pièces (Bonus de Dex max. : +0; Malus d’armure : -0; VD : 9m; Poids total : 0Kg/prix).

• Sac (Poids à vide : 0Kg/prix, Poids actuel : 0Kg/prix). 

Contenu : objet (Poids en Kg/prix).

	Richesse
	Trésor : 0PP, 240PO, 0PA, 0PC.  Poids : (nb de pièces x 0,01kg)

	Charge
	• Poids transportable : Charge légère jusque 0kg, Charge intermédiaire entre 0 et 0Kg, Charge lourde entre 0 et 0Kg.

• Poids transporté : 0kg, sans sac : 0kg.

• Encombrement : Léger, Intermédiaire ou Lourd

[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].



	Description

physique
	 De taille moyenne pour un demi orque, sepa a les cheveux court, le teint verdâtre, des cicatrices sur le visage, des yeux qui lui donne un air sévère.


	Description psychologique
	 Sa mentalité est assez calme. Enfin calme, quand il s’agit de se battre, il n’est jamais le dernier et trouve que c’est parfois, le meilleur moyen pour arriver à ses fins.


	Background
	Né d’une famille assez renfloué, rare était les familles acceptés lors d’une union humain et orque, son père était un guerrier orque tandis que sa mère était une humaine. L’histoire était peu banale, l’orque avait pris de force la femme pour que celle-ci devienne sienne et le serve jusqu’à la mort. Le « couple » vivait à Akanax. La mère de Sepa était quand même bien malheureuse vu la maltraitance qu’elle subissait et quelques temps plus tard, celle-ci tomba enceinte.
Les neuf mois furent long car l’Orque ne la ménagea pas, le seul repos qu’elle avait c’est quand celui-ci partait en guerre et que cela durait longtemps, là elle se reposait et elle trouvait réconfort avec quelques humaines qui étaient dans le même cas qu’elle.

Sepa naquit et se fut la seule source de bonheur que la mère avait, certes il ne ressemblait pas à un humain et celui-ci n’était pas aussi beau qu’elle espérait mais il venait d’elle et elle s’en occuperait du mieux qu’elle pourrait. Le père idolâtre son fils à la naissance mais cela changea au fur et à mesure car il n’était pas aussi robuste que les orques de pures races. L’enfant fût assez mal à l’aise par la situation dès ses 5ans, il commençait peu à peu à comprendre la situation mais il garda espoir que son père soit fier de lui car il voudrait devenir aussi fort qu’un orque même si ce n’est pas avec la puissance.
Hélas la situation ne changea guère même elle empira, la mère attendit que le père parte en guerre pour prendre la fuite et rejoindre sa famille qui se trouvait à Airspur. Elle rejoignit avec beaucoup de difficulté son peuple, assez maltraité elle avait quelques séquelles et elle avait du mal à s’en remettre. Le demi orque voyait sa mère au plus mal mais il essaya de l’aider dans les tâches à faire, assez difficile vu son jeune âge mais tout s’arrangea vers son adolescence, le jeune était très proche de sa mère et il commença peu à peu à se faire accepter par la communauté humaine.

Malheureusement, quelques années plus tard, à la majorité de Sepa, sa mère mourra due au faite de ses douleurs au dos au vu des coups subit avec l’Orque. La peine grandit dans le cœur du jeune demi orque et celui-ci décida de se rendre sur le territoire de la horde des Orques dont faisait partie la tribu de son père. Encore un échec et Sepa ne passa non loin de la mort au vue de la cuisante défaite qu’il avait subi lorsque son père lui avait fait faire un duel pour que celui-ci soit accepté chez les Orques.

Le jeune demi Orque réussi à rentrer chez lui et il se promit de venger cette affront l’honneur de sa mère que son père trompait et avait déjà remplacé facilement. Maintenant son seul but avant sa mort était de tuer Shat, son père. Malheureusement, il fallait se rendre à l’évidence, il était loin d’avoir la force d’un Orque et il devait s’entrainer au plus dur pour pouvoir venger la mort de sa mère Gabriella. 
Pour se muscler et gagner de l’argent, Sepa fit un fier paysan et aidait les autres à la tâche mais il n’était vraiment pas assez fort pour atteindre son but, surtout que le commerce de la ville portuaire n’était pas son fort, il devrait prendre l’aventure et trouver la plus grande garde même s’il devait changer de Région pour atteindre son but, il ne pouvait rejoindre Akanax car son père le tuerait sans doute avant que le demi orque puisse l’abattre.
Après plusieurs recherches, le Demi Orque pensa se diriger vers Elturel où il avait entendu parler d’une puissante armée qui se trouvait dans les Contrées du Mitan Occidentales, autant dire qu’une longue route l’attendait depuis Chessenta.
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