Fiche de personnage de Kal-Doros

Race
Humain - Rashémi
Avatar en    105*148

Age
28


Taille / Poids
1m 80 / 75 kg


Région natale
Thay


Niveau
1


Expérience
0


Classe
Magicien
« La mort n'est inéluctable que pour ceux qui s'y résignent »

Alignement
Loyal Mauvais (0/0)


Divinité
Velsharoon


Guilde
aucune


Force
10 (+0)
Intelligence
18 (+4)

Dextérité
14 (+2)
Sagesse
10 (+0)

Constitution
14 (+2)
Charisme
14 (+2)

Compétences
Nombre de points de compétence au niveau 1 : (2+4)x4+4 = 28

Nombre de points de compétence par niveau : (2+4)+1 = 7

Compétences de classe : (*=innées)

• Art de la magie : 4(Degré) + 4(modif. INT) = +8
• Artisanat (Alchimie)* : 2(Degré) + 4(modif. INT) = +6
• Concentration* : 4(Degré) + 2(modif. CON) = +6
• Connaissances (architecture et ingénierie) : 0(Degré) + 4(modif. INT) = +4
• Connaissances (exploration souterraine) : 0(Degré) + 4(modif. INT) = +4
• Connaissances (folklore local de Rashéménie) : 0(Degré) + 4(modif. INT) = +4
• Connaissances (géographie) : 2(Degré) + 4(modif. INT) = +6
• Connaissances (histoire) : 2(Degré) + 4(modif. INT) = +6
• Connaissances (mystères) : 2(Degré) + 4(modif. INT) = +6
• Connaissances (nature) : 0(Degré) + 4(modif. INT) = +4
• Connaissances (noblesse et royauté) : 0(Degré) + 4(modif. INT) = +4
• Connaissances (plans) : 0(Degré) + 4(modif. INT) = +4
• Connaissances (religion) : 2(Degré) + 4(modif. INT) = +6
• Décryptage : 2(Degré) + 4(modif. INT) = +6
• Profession (?) : 0(Degré) + 0(modif. SAG) = +0

Compétences hors-classe : (*=innées)

• Bluff* : 2(Degré) + 2(modif. CHA) = +4
• Contrefaçon* : 0(Degré) + 4(modif. INT) = +4
• Déguisement* : 0(Degré) + 2(modif. CHA) = +2
• Déplacement silencieux* : 0(Degré) + 2(modif. DEX) = +2
• Détection* : 0(Degré) + 0(modif. SAG) = +0
• Diplomatie* : 0(Degré) + 2(modif. CHA) = +2
• Discrétion* : 0(Degré) + 2(modif. DEX) = +2
• Equilibre* : 0(Degré) + 2(modif. DEX) = +2
• Equitation* : 0(Degré) + 2(modif. DEX) = +2
• Escalade* : 0(Degré) + 0(modif. FOR) = +0
• Estimation* : 0(Degré) + 4(modif. INT) + 3 (familier) = +7
• Evasion* : 0(Degré) + 2(modif. DEX) = +2
• Fouille* : 0(Degré) + 4(modif. INT) = +4
• Intimidation* : 0(Degré) + 2(modif. CHA) = +2
• Maîtrise des cordes* : 0(Degré) + 2(modif. DEX) = +2
• Natation* : 0(Degré) + 0(modif. FOR) = +0
• Perception auditive* : 0(Degré) + 0(modif. SAG) = +0
• Premier secours* : 2(Degré) + 0(modif. SAG) = +2
• Psychologie* : 0(Degré) + 0(modif. SAG) = +0
• Renseignements* : 0(Degré) + 2(modif. CHA) = +2
• Représentation* : 0(Degré) + 2(modif. CHA) = +2
• Saut* : 0(Degré) + 0(modif. FOR) = +0
• Survie* : 0(Degré) + 0(modif. SAG) = +0

Dons
• Appel de familier (magicien niveau 1)

• Écriture de parchemins. (magicien niveau 1)

• Efficacité des sorts accrue (Humain niveau 1)

• Magie de guerre (niveau 1)

Langues
commun+mulhorandi +draconien+infernal+abyssal+elfique

Caractéristiques Raciales
• Taille moyenne. En tant que créatures de taille M, les humains n’ont aucun bonus ou malus en rapport avec leur taille. 

• Leur vitesse de déplacement de base au sol est de 9 mètres. 

• 1 don supplémentaire au niveau 1. 

• 4 points de compétence supplémentaires au niveau 1, et 1 point de compétence supplémentaire à chaque niveau additionnel. 

• Langues parlées. D’office : commun. Supplémentaires : au choix (à l’exception des langages secrets, tels que la langue des druides). Voir la compétence Langue. 

• Classe de prédilection. Spécial. La classe la plus élevée d’un humain multiclassé n’est pas prise en compte quand on détermine s’il subit ou non un malus de points d’expérience.


Caractéristiques 

de

Classe
• Armes et armures. Le magicien est formé au maniement de l’arbalète (légère et lourde), du bâton, de la dague et du gourdin. Il n’est formé ni au maniement des boucliers ni au port des armures. En effet, l’armure restreint ses mouvements et risque de faire échouer ses sorts à composante gestuelle.

• Sorts. Un magicien peut lancer des sorts profanes (du même type que ceux des bardes et des ensorceleurs) appartenant à la liste de sorts d’ensorceleur et de magicien. Un magicien doit choisir et préparer ses sorts à l’avance (voir plus loin).

L’Intelligence est la caractéristique primordiale des sorts de magicien. 

• Langues supplémentaires. Le magicien peut apprendre le draconien à la place d’une des langues supplémentaires autorisées par sa race.

• Appel de familier. Le magicien peut appeler un familier de la même manière que l’ensorceleur. 

• Écriture de parchemins. Un magicien de niveau 1 acquiert automatiquement le don supplémentaire Écriture de parchemins.

Jets de Sauvegarde
• Vigueur : 0(Base)+2(modif.CON)+0(divers)=+2

• Réflexes : 0(Base)+2(modif.DEX) 0(divers)=+2

• Volonté : 2(Base)+0(modif.SAG) 0(divers)=+2



Caractéristiques en Combat
• Initiative : 2(modif.DEX)+(bonus divers)=+2(total)

• BBA : +0

• Jet d’attaque :

- Bâton : 0 BBA+0+(bonus)= 1d20 +0

Dégâts : 1d6/1d6 + 0, critique x2)

- Dague : 0BBA+0+(bonus)=1d20+0

Dégâts :1d4 + modif.FOR, critique 19-20/x2)

- Arbalète légère : 0BBA+2+(bonus)= 1d20+2

Dégâts : 1d8 ,critique 19-20/x2, portée= 24 m)

• CA :12= 10 + Pro de l’armure + modificateur de DEX + éventuel bonus de bouclier + éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux. 

Contact :12= 10 + modificateur de DEX + éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux. 

Pris au dépourvu :10= 10 + Pro de l’armure + éventuel bonus de bouclier + éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux.

• Dés de vie : d6 ; Points de vie : 4+2(modif. CON)= 6

Sorts
Nombre de sorts par jour : (4/2/0/0/0/0/0/0/0/0)

Nombre de sorts connus (grimoire): 7= 3+(Modif INT)

Ecole de prédilection : Universel

Sorts connus :

Niv0 : Tous 

Niv1 : Alarme, bouclier, changement d'apparence, charme-personne, feuille morte, sommeil, verrouillage

Sorts mémorisés : (à remettre au MJ)

Niv0 : Hébétement, destruction de mort-vivant , prestidigitation, manipulation à distance

Niv1 : Alarme, sommeil



Inventaire
• Vêtements portés : 

  - Tenue de voyage (Gratuit / 0 kg)

  - Cagoule de mage (5 PA / 0,100 kg)

  - Chappe de mage (5 PA / 0 kg)

  - Bourse à composantes (5 PO / 1,5 kg)

  - Amulette contenant une mèche de cheveux (1 PO / 0,100 kg)

  - Carquois à carreaux 20/20 (1 PO / 0,500 kg)

      - 20 carreaux d'arbalète (2 PO / 1 kg)

• Arme :

  - Baton (Gratuit / 2 kg)

  - Dague (2 PO / 0,500 kg)

  - Arbalète légère (3 PP, 5 PO / 2 kg)

• Sac à dos en cuir bouilli (Poids à vide : 1Kg/2 PO Poids actuel : 6,500 kg). 

Contenu : 

  - Aiguille à coudre (5 PA / 0 kg)

  - Bandage 1m (2 PC / 0kg)

  - Boite à potions (4 PO / 0kg)

  - Fiole d'encre (8 PO / 0 kg)

  - Plume d'écriture (1 PA / 0 kg)

  - Etui à parchemin (1 PO / 0,250 kg)

    - Feuilles de parchemin x10 (2 PO / 0 kg)

    - Parchemin d'effroi (magicien niveau 2)

    - Parchemin de simulacre de vie (magicien niveau 2)

  - Sacoche de trésorerie (1 PA / 0,250 kg)

  - Couverture épaisse (5 PA / 1,5 kg)

  - Rations de survie x3 (5PA / 0,500 kg)x3

  - Outils d'alchimiste (5 PO / 2,5 kg)

  - Outre de peau vide (1 PO / 0/2 kg)

  - Torche (1 PC / 0,500 kg)

  - Briquet à amadou (1 PO)

  

Richesse
Trésor : 0PP, 46PO, 2PA, 7PC.  Poids : 0,98 (nb de pièces x 0,01kg)

Charge
• Poids transportable : Charge légère jusque 17,5kg, Charge intermédiaire entre 17,5 et 33Kg, Charge lourde entre 33 et 50Kg.

• Poids transporté : 14,255kg, sans sac : 7,700kg.

• Encombrement : Léger

[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course Vdx3)].

Familier : 

Corbeau

Animal de taille TP

Dés de vie : 1 (3 pv)

Initiative : +2

Vitesse de déplacement : 3 m (2 cases), vol 12 m (moyenne)

Classe d’armure : 15 (+2 taille, +2 Dex, +1 armure naturelle), contact 15, pris au dépourvu 13

Attaque de base/lutte : +0/–13

Attaque : serres (+4 corps à corps, 1d2–5)

Attaque à outrance : serres (+4 corps à corps, 1d2–5)

Espace occupé/allonge : 75 cm/0 m

Attaques spéciales : —

Particularités : Vision nocturne, langue : commun

Jets de sauvegarde : Réf +4, Vig +2, Vol +2

Caractéristiques : For 1, Dex 15, Con 10, Int 2, Sag 14, Cha 6

Compétences : Détection+5, Perception auditive+3

Dons : Attaque en finesse, Esquive extraordinaire, transfert d’effet magique, lien télépathique, vigilance 



Description

physique
 Des yeux noisettes surplombés par une chevelure sombre. Il ne se démarque pas de par sa stature ni son aspect qui sont tout deux très banales mais il dégage de lui un magnétisme subtil qui attire l'attention.

Description psychologique
Les années d'isolement qui ont marquées son enfance l'ont rendu étrange par bien des aspects. Il se satisfait de peu, là où jadis la douleur physique était un confort comparé aux tortures mentales. Il apprécie la solitude, mais à apprit à se montrer social bien qu'il se force la plupart du temps. Si cela ne saute pas aux yeux pour quelqu'un ne le connaissant pas, il est pourtant dérangé à bien des égards, notamment sur le plan émotionnel. Il ne c'est attaché qu'à trois personnes dans sa vie et toutes l'ont fait souffrir, tous les autres individus ne sont pour lui que des pions sur l'échiquier de la vie où il se considère comme la pièce centrale. 

Background


Le ciel nocturne s'assombrissait depuis plusieurs heures dans les contrées de Thay. Ce vaste plateau, tristement célèbre pour les pratiques de ses occupants, allait une fois de plus être le théâtre d'évènements qui allaient influencer le futur comme seule la magie en a le pouvoir. 

Les actions de cette nuit, (tout du moins, celles que je vais vous décrire) se déroulèrent au sein d'un village dont l'histoire n'a pas jugée utile de se rappeler le nom.

Tout commença par un hurlement...

¤ ¤ ¤

   "- Qu'est-ce-que c'était ?"

  Jonan c'était levé en sursaut. Il ne dormait plus que d'un oeil depuis quelques jours à cause d'Yrène. Cette dernière dormait d'ailleurs toujours, allongée sur la paillasse qui leur faisait office de couche. Elle était sur le côté, mais cela ne dissimulait en rien son ventre arrondi par une grossesse qui en était presque à son terme. Elle était ces temps-ci prise de maladie presque chaque soir, mais pas cette fois. Cette nuit, c'était autre chose qui avait réveillé Jonan. C'était strident, comme le rire d'une sorcière sur le point de parachever son plan démoniaque. Etait-ce les enfants du village qui s'amusaient ?

  Il était sur le point de se recoucher lorsque ça recommença. Cette fois, il se mit debout dans la seconde. Ce n'était pas un rire. On aurait dit un sifflement, mélange de rage et de détresse, sorti d'une gueule qui ne pouvait être humaine. Et c'était proche. Pire, Jonan était persuadé que ça se rapprochait. Il n'était pas l'homme le plus courageux de Faerun, mais il avait apprit à craindre ce qui provenait du marécage de Sur, situé à quelques lieux de là. Alors, il enfila ses guêtres à la hâte, alluma une torche et sorti.

  La bourrasque qui le frappa en plein visage n'avait rien de naturelle et son regard se figea instantanément en direction de sa provenance. De la taille combinée d'au moins deux des plus gros bovins qu'il élevait, le monstre semblait tout droit sorti d'un cauchemar et il tournait en cercle au dessus de son village. La première chose qui lui vint à l'esprit fut une vieille comptine que lui chantait sa mère et qui parlait de dragons. Mais si la chose avait des écailles et des ailes, la ressemblance semblait s'arrêter là. Non seulement sa queue se terminait par un énorme dard mais son ventre était, lui, parcourut d'immondes excroissances, d'horribles bubons, d'où suintait un liquide opaque. Paralysé par la peur, ses yeux tournaient au rythme des battements d'ailes frénétiques. Une voix commença alors à s'élever, impérieuse et inflexible.

  Ce n'était pas du commun. Des paroles rauques proférant une série de mots rapides aux teneurs ésotériques. Lorsque Jonan tourna la tête l'homme qu'il découvrit terminait son incantation. Le bras droit tendu vers les cieux où se trouvait sa cible, il était drapé dans une longue robe rouge parcourue de symboles. Sa main se mit à luire, révélant sous sa capuche des traits dur et un crane chauve strié de tatouages. Puis un éclat de feu vint frapper la créature qui continuait de siffler de manière périodique. Le choc lui fit perdre de l'altitude. Vint alors sûr elle une pluie de carreaux. Derrière le mage se dévoilèrent une demi douzaine de soldats, eux aussi parés d'écarlate. Le sifflement se transforma en chuintement suivit par le bruit mat de la masse énorme s'écrasant contre le sol.

  Ensuite, aussi rapidement que leur arrivée, ils partirent, détruisant les restes de la créature. Le village se contenta des explications de Jonan mais personne, pas même lui, ne comprirent se qui se déroula ensuite. Le terme de malédiction prit place et demeura vérité pour les habitants. Dans un sens, c'était effectivement le cas...

¤ ¤ ¤

  La Wyverne avait écharpée aux magiciens rouges qui pendant des mois avaient expérimentés sur elle. Elle était devenue autre chose, une bête modifiée à qui l'on avait injecté divers poisons et décoctions. Elle était destinée à mourir. Sa fuite, comme un acte désespéré pour entraîner le plus de monde dans sa chute, vint corrompre la source d'où les habitants du village où elle trépassa s'abreuvaient. Lors de sa mort, les fluides toxiques qui s'échappaient d'elle, alliés à son sang altéré, vinrent corrompre la terre et se répandre dans l'eau. Il ne fallut qu'une journée pour que la majorité des habitants tombent malade. Par la suite, certains virent leurs cheveux tomber, d'autres d'étranges boutons naître. Pour Jonan la fin ne fut guère douloureuse, il commença à cracher du sang, avant de tomber raide mort dix minutes plus tard. Yrène quant à elle sombra dans le coma et c'est dans cet état, alors que tous les autres étaient morts, qu'elle mit au monde son enfant. L'histoire de ce nouveau née aurait put finir là, mais le destin en choisit autrement.

  Les magiciens rouges furent prévenu de ce qui se passait dans le village et y envoyèrent l'un de leur membre, celui la même qui avait scellé le destin des habitants en même temps qu'il détruisait la Wyverne échappée. Il allait mettre le feu, détruire les restes pour qu'aucun ne revienne s'installer ici, mais s'arrêta devant la porte ouverte de l'une des masure. Il vit Yrène et son enfant. Ce dernier reposait entre ses jambes, la moitié du corps encore en elle, comme s'il s'était extirpé lui même. Tout comme sa génitrice, il avait les yeux clos et ne bougeait pas. Le mage s'approcha, se mit à genoux, et extirpa l'enfant. Bien qu'il tenait le bébé sans aucune délicatesse entre ses mains il ne le réveilla pas. Il le tint ainsi plusieurs secondes avant d'entendre le premier battement de son pouls. Alors il arracha l'unique cordon qui le rattachait à la vie qu'il aurait put avoir en ces lieux et d'une incantation déclencha l'incendie qui mit un terme à l'histoire du village.

  Il pensait simplement étudier l'enfant, faire des expériences sur lui, mais il lui découvrit un don qu'il décida de mettre à profil... pour le faire devenir un magicien rouge tout comme lui.

¤ ¤ ¤

  Le silence régnait dans la salle au décor aussi impeccable qu'il était ennuyant. Une large carte en toile représentant Faerun recouvrait presque tout le fond de la pièce, le reste n'était qu'un alignement de tabourets inconfortables, tous occupés par des apprentis aussi droits que des i qui faisaient face à leur professeur. Le magicien rouge Fahras, dont l'impeccable chevelure sombre était toujours parfaitement plaquée en arrière, était leur maître à tous en cet instant. Et dans la dernière rangée d'étudiants, au plus proche de la fenêtre, se trouvait Kal-Doros, seul survivant d'un village oublié, le visage sévère, avec cette expression qui ne le quittait jamais, mis concentré, mis ennuyé, comme s'il tentait continuellement de résoudre quelque problème complexe. En cet instant, alors que tous gardaient le silence, la plupart lui jetant un regard de temps en temps, il réfléchissait. Le regard fixe, il observait attentivement son professeur, tout comme ce dernier l'observait avec gravité. Il lui avait posé une question auquel il avait la réponse, un problème d'une simplicité telle qu'il avait répondu du tac au tac. Mais il y avait eu un piège. Il y a toujours un piège. Alors il s'était mit à réfléchir, il n'avait aucune autre option pour se sortir de là sans baisser les yeux. Mais son esprit c'était mit à vagabonder et il avait faillit sombrer. Alors il c'était focalisé, tout comme le lui avait enseigné son véritable maître. La panique était venue, mais il y était parvenu, il avait trouvé un point d'accroche. Et il en était là, à se demander...

  ... ce qu'utilisait Fahras pour faire tenir ses cheveux. Les striures étaient impeccables, il utilisait un peigne extrêmement fin, c'était l'évidence. Le reflet était léger et on ne se disait pas un instant qu'il s'agissait d'une graisse quelconque. De la cire peut-être ? C'était trop évident et rien ne l'était jamais avec cet homme. Alors quoi ? Ca ne pouvait être de la magie... Sauf si... Oui, il avait entendu le professeur en parler une fois. Il l'avait sur le bout de la langue, il fallait juste qu'il le retrouve. Ca devait être un composant de sort, a moins que...

  « -Arrghh ! 

  - Cela vous apprendra peut-être ! Je me fiche de vos soi disant « problèmes ».Je note d'ailleurs que cela survient toujours au moment qui vous arrange le plus.» Fahras marqua une pose, frottant ses doigts encore fumants tout en soupirant.   

  La douleur fut aussi terrible qu'inattendue pour Kal-Doros qui s'était réveillé en criant. Il s'était endormit, comme ça lui arrivait à chaque fois que son esprit se perdait dans ses vagabondages. Cette fois ça n'avait été qu'une décharge électrique, mais il n'oubliait pas que cela pourrait un jour lui coûter bien plus. C'est en se remémorant le destin funeste de l'un de ses ancien camarade qu'il se frottait douloureusement le bras dans l'espoir de faire disparaître la douleur. En effet, lors de son entrée à « l'académie » sa première expérience fut de voir mourir sous ses yeux un enfant de son âge, aspergé d'acide par un instructeur à qui il n'avait su donner satisfaction. A dire vrai, il ne devait sa survie qu'à une chose : son mentor, celui à qui il devait tout, même son nom, Kal-Doros, le fils du sommeil.

  Il ne connaissait pas même son nom, mais il était reconnu que Kal était son protégé. Il s'agissait d'un magicien rouge de haut rang qui lui avait enseigné à résister à la torpeur, à rester constamment concentré, lui proposant toujours plus de problèmes à résoudre, de textes à apprendre. Finalement, il l'avait abandonné à l'instruction de nouveaux maîtres, moins patients, moins compréhensifs, mais aussi, à bien des égards, moins durs. 

  Lorsque la fin du cours arriva, il se remémorait encore son enfance pénible, à subir la pression bien plus moral que physique de son protecteur. Au début son mentor avait bien tenté la douleur pour le maintenir éveillé, mais il avait vite compris que ce dont son esprit avait besoin, c'était de rester sous tension. Alors vinrent les punissions morales. Ne plus manger, ne plus dormir, cela  n'avait eu aucun effet positif. L'enfermement fut son remède.  «Si tu ne parviens pas à rester parfaitement éveillé pendant tout une après-midi, là, sur cette couchette, tu ne reverra plus la lumière du jour ! » Lui avait-il tonné avant de refermer à clé la porte de sa cellule. Cela avait duré presque un mois. Il en était venu à le haïr. Il ruminait de plus en plus, jusqu'à imaginer dans les moindres détails les pires plans pour se venger. C'est à ce moment qu'il parvint à rester debout, non pas une après-midi, mais une journée complète, immobile, presque en transe, seul avec ses pensées et ses réflexions. Alors la porte s'était ouverte en grinçant, révélant la haute stature drapée de rouge. « Bien. L'on va enfin pouvoir faire quelque chose de toi. » Lui avait-il déclaré. Et  ils avaient peaufinés les méthodes de réflexions. Il avait apprit plusieurs langues en quelques années à peine, lu et mémorisé livres sur livres. Jusqu'à son intégration dans le cursus permettant à un novice de se hisser au rang de magicien rouge. 

  Et maintenant il poursuivait simplement ses études. Les bibliothèques lui fournissaient tout ce dont il avait besoin, la seule nourriture qui lui permettait de vivre en dehors du monde des rêves, mais les élèves se moquaient fréquemment de lui, comme aujourd'hui, alors qu'il quittait la pièce sous les quolibets de ses « camarades ». 

  Thoman et Nasyra étaient ses deux seuls amis. Les seuls qu'il s'était fait depuis son intégration, il y avait maintenant quatre ans. Ils avaient tout trois dix huit printemps et comme à chaque fin de cours, ils se retrouvaient. Mais cette fois était différente, car cette fois, ils allaient devoir passer les épreuves. Celles-ci étaient individuelles et chacun devait trouver comment les passer.

  Il s'était formé un étrange triangle amoureux entre les trois amis. Thoman soupirant pour Nasyra, et celle-ci pour Kal-Doros. Le véritable « défi » des examens était en réalité de survivre, car moins il y avait de candidat, plus facile était la suite. De même, la torture et la manipulation étaient les clés pour avancer facilement car en réalité rare sont ceux qui parviennent à résoudre toutes les énigmes qui infestaient l'académie et qui permettaient de passer les épreuves suivantes. Pendant plusieurs semaines chacun utilisa de ruse, de violence et d'intelligence. Nombreux furent les corps mais l'intelligence des trois amis semblait devoir l'emporter. L'obligation permanente de Kal à réfléchir constamment leur laissait souvent un coup d'avance, tout comme la ruse dont faisait preuve Thoman. Néanmoins, c'est l'influence de Nasyra qui leur permis d'atteindre la dernière énigme qui se situait dans l'une des hautes tours qui cerclait l'enceinte de l'établissement en effet, elle était la fille de l'un des plus haut magicien rouge de l'académie et avait l'affection de certains magiciens rouges qui ne se gênaient pas pour l'aider. Néanmoins, la règle voulait que seul le premier à y parvenir puisse remporter l'épreuve et ainsi gagner son rang. Ils discutèrent donc avant de desceller le sceau qui empêchait l'accès, chacun sur la défensive. Malgré leurs liens, ils avaient tout trois manigancés ensemble et commis les pires choses pour parvenir ici. Chacun savait que les deux autres pouvaient se montrer implacable, l'ami pouvait se transformer en bourreau. Pourtant le débat coupa court lorsque Nasyra insista pour que Kal-Doros affronte la dernière énigme. Thoman alors l'appuya, « Tu a raison, il est le plus intelligent de nous trois. S'il ne s'endort pas, il réussira forcément, alors que rien n'est moins sur pour nous. » son trait d'humour lancé sans conviction. « Et puis... Nasyra, celui qui passera l'épreuve changera de rang, il ne pourra plus fréquenter ceux des castes inférieurs. Je veut rester avec toi, tu le sais sûrement, mais je t'aime ».. 

  Avec peine, Nasyra lui expliqua l'amour ardent et déjà consommé qu'elle vivait avec Kal. Elle s'attendait à des effusions, voir pire, mais il l'accepta et resta sur sa position. Ainsi Kal-Doros monta les marches lentement, jusqu'à atteindre une pièce où l'attendait le responsable de l'académie, le père de Nasyra. Il commença à le félicité, la dernière énigme n'était finalement qu'un test pour ceux qui s'étaient entraidés. Il lui expliqua que l'interdiction d'affronter les épreuves seul ne servait qu'à aiguiser la ruse et la discrétion des étudiants pendant l'épreuve. Kal était ravis. Non seulement il avait réussi, mais il pouvait dire aux autres que eux aussi. C'est alors que Nasyra arriva, tentant un appel à l'aide. Son visage était calciné et elle se mourrait. Son père se rua sur elle pour tenter de la soigner, mais il était trop tard. Suivit alors Thoman qui sous le couvert d'un camouflage magique avait tout entendu de la discutions précédente. Il s'était lui même planté une dague dans le ventre et entra dans la pièce en titubant.

« C'est lui... qui l'a tué ! »

¤ ¤ ¤

La fureur du père n'eut d'égale que la tristesse et le désespoir de Kal-Doros. Il aurait put tout avoir, mais il perdu celle qu'il aimait et celui qu'il considérait comme son meilleur ami. Néanmoins, le cerveau en ébullition, il fit la seule chose qui lui donnait une chance de s'en tirer. Il se rua vers la sortie à la seconde même ou la trahison de Thoman se fit jour. Il réussi à fuir grâce au chaos engendré par les épreuves qui avaient étés particulièrement sanglantes. Hors de l'académie, il ne s'arrêta pas. Même quant ses jambes cessèrent de le porter, il se mit à ramper. Il réfléchissait constamment, ses possibilités n'étaient pas nombreuses. Il fit preuve de ruse, d'intelligence et la chance mit son grain de sel. Finalement il parvint à fuir Thay, parcourant le monde et errant comme un vagabond, vivant de tours de passe passe ou de la vente de potions. Il n'avait oublié ni la trahison, ni sa formation et encore moins son amour. Nasyra le hantait sans cesse, c'était la seule personne lui ayant témoigné de l'amour, la seule qui ne l'ai jamais fait souffrir. Il vécu plongé dans la mélancolie, ne recherchant plus ni connaissance ni maîtrise. La plupart de ses journées se déroulaient dans son sommeil, là ou il rêvait de son passé. Lorsqu'il était éveillé, il n'était guère plus qu'une loque.

Mais un jour, alors qu'il recherchait l'aumône lui permettant de subsister un jour de plus, il rencontra un sinistre prêtre. Ce dernier se réclamait de l'église de Velsharoon et il discuta longuement avec Kal-Doros. Il lui apprit les dogmes de sa divinité et peu à peu il suscita le plus vif intérêt de la part de son interlocuteur. La mort et la vie de sont que des étapes, la véritable essence de l'existence se trouve entre les deux. Celui qui maîtrise la nécromancie à pouvoir sur toute chose. Tel furent les mots du religieux avant qu'il ne parte. Il était parvenu à convertir Kal-Doros qui venait de retrouver goût à la vie. Ce dernier médita longuement sur les paroles du prêtre ainsi que le dogme de l'élogieux. Il sortit de sous sa tunique le médaillon qu'il portait autour du coup depuis de longues années. Unique présent de Nasyra, elle le lui avait offert pour qu'il garde toujours une partie d'elle avec lui. La chaîne était désormais rouillée mais le pendentif était intact, à l'intérieur se trouvait toujours la mèche de cheveux qu'elle s'était coupée pour lui.  Son regard se fixa sur le collier et il demeura assit de longues minutes mais ne s'endormit pas en le contemplant. Au contraire, il réfléchissait profondément et lorsqu'il se releva, il avait trouvé un but. Ce jour là mis fin à son errance. 

