Fiche de personnage de Doreah Naelys
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Race
	Humain Calishite
	Avatar en   105*148

	Age
	24 ans
	

	Taille / Poids
	1.70 m / 58 kg
	

	Région natale
	Calimshan
	

	Niveau
	1
	

	Expérience
	0
	

	Classe
	Ensorceleur
	« Qui n'a pas quitté son pays est
 plein de préjugés. »

	Alignement
	Chaotique / Bon (0/0)
	

	Divinité
	Selune
	

	Guilde
	Aucune
	

	Force
	8 (+0)
	Intelligence
	16 (+3)

	Dextérité
	14 (+2)
	Sagesse
	12 (+1)

	Constitution
	10 (+1)
	Charisme
	18 (+4)

	Compétences
	Nombre de points de compétence au niveau 1 : 24 

Nombre de points de compétence par niveau : 6 

Compétences de classe : (*=innées)

• Art de la magie : 0(Degré) + 3(modif. INT) = +3
• Artisanat (?)* : 0(Degré) + 3(modif. INT) = +3
• Bluff* : 4(Degré) + 4(modif. CHA) = +8
• Concentration* : 4(Degré) + 0(modif. CON) = +4
• Connaissances (mystères) : 4(Degré) + 3(modif. INT) = +7
• Profession (?) : 0(Degré) + 1(modif. SAG) = +1

Compétences hors-classe : (*=innées)

• Contrefaçon* : 0(Degré) + 3(modif. INT) = +3
• Déguisement* : 2(Degré) + 4(modif. CHA) = +6
• Déplacement silencieux* : 0(Degré) + 2(modif. DEX) = +2
• Détection* : 0(Degré) + 1(modif. SAG) = +1
• Diplomatie* : 2(Degré) + 4(modif. CHA) + 2(syn bluff) +2(don) = +10
• Discrétion* : 0(Degré) + 2(modif. DEX) = +2
• Equilibre* : 0(Degré) + 2(modif. DEX) = +2
• Equitation* : 0(Degré) + 2(modif. DEX) = +2
• Escalade* : 0(Degré) + -1(modif. FOR) = - 1
• Estimation* : 0(Degré) + 3(modif. INT) = +3
• Evasion* : 0(Degré) + 2(modif. DEX) = +2
• Fouille* : 0(Degré) + 3(modif. INT) = +3
• Intimidation* : 0(Degré) + 4(modif. CHA) + 2(syn bluff)  = +8
• Maîtrise des cordes* : 0(Degré) + 2(modif. DEX) = +2
• Natation* : 0(Degré) + -1(modif. FOR) = - 1
• Perception auditive* : 0(Degré) + 1(modif. SAG) = +1
• Premier secours* : 0(Degré) + 1(modif. SAG) = +1
• Psychologie* : 0(Degré) + 1(modif. SAG) = +1
• Renseignements* : 2(Degré) + 4(modif. CHA) = +6
• Représentation* : 0(Degré) + 4(modif. CHA) = +4
• Saut* : 0(Degré) + -1(modif. FOR) = - 1
• Survie* : 0(Degré) + 1(modif. SAG) = +1

	Dons
	•  Suprématie sprituelle
· Vœu pieux



	Langues
	Commun, Alzhedo, Aerien, draconien, igné

	Caractéristiques Raciales
	• Taille moyenne. En tant que créatures de taille M, les humains n’ont aucun bonus ou malus en rapport avec leur taille.
• Leur vitesse de déplacement de base au sol est de 9 mètres.
• 1 don supplémentaire au niveau 1.
• 4 points de compétence supplémentaires au niveau 1, et 1 point de compétence supplémentaire à chaque niveau additionnel.

	Caractéristiques 

de

Classe
	• Armes et armures. L’ensorceleur est formé au maniement des armes courantes. Par contre, il n’est formé ni au maniement des boucliers, ni au port des armures. En effet, une armure restreint ses gestes, ce qui risque de faire échouer ses sorts à composante gestuelle.

• Sorts. Un ensorceleur peut lancer des sorts profanes (du même type que ceux des bardes et des magiciens) appartenant à la liste de sorts d’ensorceleur et de magicien, à quelques exceptions près. 

Le Charisme est la caractéristique primordiale des sorts d’ensorceleur. 

Contrairement à un magicien ou à un prêtre, un ensorceleur n’a pas besoin de préparer ses sorts à l’avance. Il peut lancer n’importe lequel des sorts de son répertoire à n’importe quel moment, à condition de ne pas avoir épuisé son quota de sorts de ce niveau pour la journée.

• Appel de familier. L’ensorceleur a la possibilité d’appeler un familier, ce qui lui demande une journée entière et des composantes matérielles valant 100 po. Un familier est une créature magique qui ressemble à un petit animal, mais plus résistant et plus intelligent. Il est autant le compagnon que le serviteur du personnage.

	Jets de Sauvegarde
	• Vigueur : 0(Base)+0(modif.CON)+0(divers)=+0
• Réflexes : 0(Base)+2(modif.DEX) 0(divers)=+2
• Volonté : 2(Base)+1(modif.SAG) 0(divers)=+3


	Caractéristiques en Combat
	• Initiative : 2(modif.DEX)+0(bonus divers)= + 2(total)

• BBA : +0

• Jet d’attaque :
- Baton : 0 BBA+(-1 modif force)+(0 bonus)= 1d20 - 1
Dégâts : 1d6 -1, x2)

- Dague : 0BBA+(-1 modif force)+(0 bonus)= 1d20 - 1
Dégâts : 1d4 -1, 19-20 x2)

• CA :13 = 10 + 0 (Pro de l’armure) + 2(modificateur de DEX) + 1 (don suprématie spirituelle)
Contact :13= 10 + 2(modificateur de DEX) + 1 (don suprématie spirituelle). 

Pris au dépourvu :11= 10 + 0 (Pro de l’armure)  + 1 (don suprématie spirituelle)
• Dés de vie : d4 ; Points de vie : 4+ 4(modif. CHA) = 8

	Sorts
	Nombre de sorts par jour : (5/3/0/0/0/0/0/0/0/0)

Nombre de sorts connus : (4/2/0/0/0/0/0/0/0/0)

Sorts connus :

Niv0 : Hébétement, Lumière, Ouverture/Fermeture, Manipulation à distance, Détection du poison
Niv1 :Bouclier, Charme personne, convocation de monstre 1, Mains brulantes

	Inventaire
	• Vêtements portés : (3.7 kg/8PO – 5PA – 1PC)
Habit d’érudit

Cagoule de mage (100g/5PA)

Bourse de cuir (0kg/1PC)

Ceinturon (0kg/1PO)

Gant de cuir (100g/1PO)

Outre de peau (2kg/1PO)

Bourse à composante (1.5kg/5PO)

• Arme : (2.5kg / 2PO)
Baton, (2kg/0PO)
Dague (500g/2PO

• Armure : type ou pièces (Bonus de Dex max. : +0; Malus d’armure : -0; VD : 9m; Poids total : 0Kg/prix).

• Sac à dos en cuirs bouilli (Poids à vide : 1Kg/2PO, Poids actuel : 12.35Kg/6PP – 5PO – 1 PA)). 

Couverture épaisse : (1.5kg/5PA)
Trousse de déguisement (4kg/5PP)

Baluchon d’aventurier (1.35kg/1PP - 1PO - 5PA)

Paillaisse (2.5kg/1PA)

6 rations de survie (3kg/30PA)

	Richesse
	Trésor : 0PP, 44PO, 3PA, 9PC.  Poids : (nb de pièces x 0,01kg)

	Charge
	• Poids transportable : Charge légère jusque 13 kg, Charge intermédiaire entre 13 et 26.5Kg, Charge lourde entre 26.5 et 40Kg.

• Poids transporté : 19.55 kg, sans sac : 6.2kg.

• Encombrement : Léger, Intermédiaire ou Lourd

[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].

	Description

physique
	Le regard des hommes peine à se détacher de ses yeux. Amande par la forme et la couleur, ces détails esthétiques si charmants ne sont pourtant pas les barreaux de cette prison. Non, c’est autre chose... Hypnotique, une lueur spectrale, on a l’impression de s’enfoncer et se perdre dans l’immensité du monde lorsqu’on y plonge. 
Lorsqu’enfin Doreah esquisse un mouvement, que le galbe de ses seins tressaute et contraint nos regards à s’échapper, c’est pour y découvrir un autre univers. Celui des nymphes, des sirènes, des succubes… Un univers où la perfection des courbes, la proportion des formes, la délicatesse des couleurs forment une œuvre d’art dans laquelle l’imagination s’abandonne dans des chemins où la chasteté n’est pas de mise. 

A ce regard n’apparait pourtant que des reliefs lointains… Espérez un instant l’explorer dans ses moindre détails, et ce serait… Bien inutile d’en parler, car ce rêve n’est désormais à portée d’aucun être humain. Revêtue d’une grande cape occultant presque en totalité ce territoire merveilleux, elle ne se défait que très rarement de sa capuche qui recouvre ses cheveux joliment tressés. 

Un bâton à la main, une gourde à la ceinture, un petit sac à dos avec le reste de ses affaires, voilà tout ce qui complète l’attirail de cette frêle voyageuse.
  

	Description psychologique
	Doreah était le désert : Morne, rongée par une nature hostile, égrenant les vestiges d’un passé révolu, hostile et inhospitalière.

Doréah est la tempête : Energique, renversante, poussée par les cieux pour effacer les erreurs du passé, une force invisible et têtue qui n’obéit qu’à sa volonté, elle guide les navires dans son sens où les saborde à son gré…

Doreah sera la lune : En même temps mélancolique et sanguine, son univers tolère le désordre nébuleux de son âme. Confuse, changeante, irréelle, elle ordonnancera les cycles de son monde. Elle sera pleine, ronde, parfaite, symbole de l’accomplissement de ses idéaux, du renouveau, elle surmontera tous les obstacles. Elle sera noire, absente, symbole du poids de l’inconscience, du malheur et de la mort.

	Background
	Une terre aride, sauvage, sans espoir… Une existence vide, violente, funeste
Le martèlement de cette sombre rengaine cherche à l’abattre, à la faire sombrer dans les limbes pour l’éternité... 
Un mouvement à peine perceptible… Du plus profond de son âme, sa volonté mène une lutte sans merci pour ne pas céder. Le bruissement se transforme en tumulte, la sensation infime devient peu à peu un véritable brasier, la rage donne vie à sa conscience.

Un souffle à peine audible s’extirpe de ses lèvres brûlées par le soleil, un grognement roque s’extirpe avec peine de ses entrailles, des spasmes agitent ses membres alors qu’elle tente de les mouvoir. Alors qu’enfin elle parvient à entrouvrir les paupières, à travers cette lumière aveuglante, elle contemple son destin.

Une terre aride, sauvage, sans espoir : Le désert du Calimshan, sa patrie, son tombeau…
Une existence vide, violente, funeste : La malédiction de Doreah, sa pénitence, son exil…
Ce dernier mot retentit comme un coup de tonnerre et éblouit sa conscience : Elle est née parmi les rats de Calimport, s’est fait exploitée par ces chiennes de Sharess, souillée par ce porc hypocrite… Elle ne se soumettra plus !
Des brides de mémoire réapparaissent, elles attisent au fur et à mesure sa haine, abreuvent toujours plus son idéal…

«Fillette abandonnée, forcée de vivre en marge de la société, pour elle ne sait quelle faute commise par ces aïeux.  Proscrit de sa caste et de ses droits, elle porte la marque de la honte comme si c’était tatoué sur son visage… Ses parents assassinés sur la place publique, sous ses yeux en larme, on la ensuite rejetée, condamnée à survivre dans un monde inhumain où les mendiants et les malades 

 côtoient la pègre la plus abjecte. Subsister en se nourrissant des restes de cette foule immonde, se protéger de cette faune avide et affamée, caché dans les égouts putrides de cette cité tentaculaire… Oui, elle est née parmi les rats… »
«  12 ans, une ascendance calimshite des plus pures, en regardant cette gamine presque adolescente, même derrière son visage sale et ses haillons dépareillés, ces gredins ne pouvaient pas se méprendre. Son teint mat, son corps frêle mais déjà bien formé, ses yeux en amandes et son regard clair. Ils y décélèrent un potentiel certain et surtout une occasion des plus simples de se faire un petit pécule. Quand ces hommes la traînèrent jusqu’à l’établissement où elle passera les dix prochaines années de sa vie, quand ils la jetèrent au pied de cette femme vêtue d’une tunique d’un rouge flamboyant et que ses lèvres du même rouge prononcèrent les mots « je la prends, elle fera une bonne putain », quand ils s’esclaffèrent et lui adressèrent d’un ton lubrique avant de partir « nous reviendrons te voir quand elles t’auront éduqué petite garce, on s’amusera bien avec toi »… Elle se souvient encore du gout de leur sang dans sa bouche… Mais en effet, comme toutes les autres filles de ce bordel, elle a été dressée à être obéissante, formée à satisfaire les plaisirs les plus salaces des visiteurs de cette citée portuaire… Oui, elle a été exploitée par ces chiennes de Sharess »
«  Dix ans déjà, une éternité passé dans ce sanctuaire de la décadence. Elle n’est plus la même, alors que son corps s’est transformé en une esquisse parfaite de la splendeur divine, son âme a sombré au fur et à mesure dans les abysses du chaos. Lorsqu’un jour Eris vient la trouver dans son cachot drapé de soieries bon marché, vêtue de la même tunique que des années auparavant, elle sait dés le premier regard que sa vie va changer… Elle le sait avant même que sa tortionnaire n’esquisse la moindre parole… Elle sait que ce sera encore pire demain… 
L’homme qui est désormais son maître est une créature abjecte, 200 kg au bas mot, il est incapable de marcher par lui-même, et pourtant sa soif perverse est impossible à tarir… Cette période, elle est incapable de se la remémorer… Seul les derniers instants avant qu’elle ne prenne la fuite lui reviennent en mémoire, et illuminent ses yeux d’un feu ravageur. Seul ces flammes qui jaillissent de ces mains tendus et font crépiter la graisse de son persécuteur, seul les cris d’effroi de ce notable respecté, seul l’odeur nauséabonde de cette vermine immonde, seules ces sensations sont capables de faire surface…Oui, elle a été souillée par un porc. »
Depuis maintenant dix jours qu’elle fuie cette cité qui l’a vu exister et mourir, elle se voit renaître… Elle n’est pas ignorante, elle connait d’où lui vient ce pouvoir, elle est une Calishite, descendante des génies, elle détient en son cœur leur puissance. Cette résurrection porte un sens, elle s’est fait une promesse, elle poursuivra sa voix, son idéal : Anéantir la faiblesse et les vices de l’être humain.
Les genoux de Doreah s’enfonce dans le sable, alors qu’elle finit de se redresser, son regard se porte loin devant et contemple le soleil couchant. « Seluné, mon alliée, te voilà de retour, nous pouvons reprendre nôtre chemin »



