











attraction illogique pour le commun qu'il s'efforce de croire due a son maitre
divin invitant les coeurs a des élans soudains de cheminements et de
ballades désintéressées. Ne portant ni bijoux prestigieux pas plus qu'une
babiole intrigante, Sphaelin ne compte que sur son inébranlable foi en son
dieu, Shaundakul et en I'éme vivante de Léonis pour le conduire la ou la
fatalité I'y désigne.

Description
psychologique

A travers les royaumes, peu peuvent se vanter d'avoir I'esprit réellement sain,
souvent encombré des plus infames désirs de cupidité , de mortelles
ambitions et de savoirs secrets acquis dans la recherche effrénée d'un destin
singulier. Sphaelin ne fait d'ailleurs pas exception a la régle par sa vocation
déja empreinte par ['altération de I'éternel sainteté de Shaundakul en son
ame a laquelle s'ajoute le fantdme disparu de sa soceur, traumatisme dont il ne
s'est jamais véritablement remis. Ce traumatisme effrayant fut a I'origine de
son sacerdoce, si bien qu'il parait quelque fois difficile de savoir si ses actions
sont le fait de son caractére, de son devoir moral ou d'un instinct accroché a
un souvenir des plus primaires. Dans les sombres recoins de son ame,
Sphaelin est persuadé que l'esprit de sa sceur jumelle survit en Iui et son
existence entiére n'est voué qu'a la recherche infinie de I'union que les deux
humains connaissaient et ressentaient lorsqu'ils étaient encore jeunes. En tant
que serviteur de Shaundakul, Sphaelin a trouvé la voie a suivre et se
considéere ainsi comme un exalté offrant a son dieu sa foi puissante et la
propagation des préceptes du dieu des voyages en échange des divins
pouvoirs a fin de découvertes et de vérité a faire resurgir depuis leurs
tombeaux. D'une premiére éducation plutét simple culturellement, faite de
contes populaires relatives aux Vaux, de rivalités historiques et du savoir faire
traditionnel de la paysannerie, qu'une seconde riche de mythologie, de
philosophie mystique et d’entrainements est venu gonfler, Sphaelin en a gardé
un go(t prononcé pour l'apprentissage, qu'il soit matériel ou spirituel. De
simple chasseur craignant l'ours et les loups, comme le sont les habitants des
Vaux sous le masque de la témérité milicienne, Sphaelin est devenu un clerc
respectable, qui, s'il n'égale nullement de véritables guerriers ou
d'authentiques magiciens, peut tout a la fois se battre et supporter diverses
situations lorsque les choses I'y oblige. La présence de Frére Edwyn a été pour
lui une incommensurable aide dans une vie qui s’‘annongait inerte et flétrie,
couverte par I'aile noire de la mélancolie.

Background

Comme pour une majorité d'humains, les racines de la famille de Sphaelin se
perdent dans les siécles de colonisation depuis la lointaine contrée de
Chondath. D'aussi loin qu'on s'en souvienne, les péres des péres avaient déja
travaillé les champs, déboisés nombre d'arbres avant qu'un calme tout relatif
ne vienne s'abattre sur les petits hameaux des Vaux, une région dont les
aventuriers y partageaient autant de crainte que de respect. De mythiques
cités avaient prospéré ici et des peuples entiers y avaient tissés des cultures
séculaires. Maintenant, des monstres terribles et des races maléfiques
gangrenaient la magnifique forét de Cormanthyr. Sphaelin naquit dans cette
ambiance, nourrit de |égendes et de contes a faire peur, quelques minutes
avant que sa sceur Léonis ne voit le jour.

Sphaelin et Léonis étaient jumeaux et partageaient tous deux les mémes
traits, les mémes yeux, les mémes pommettes, la méme fagon de sourire.
Pour quelqu'un de non habitué a de pareils phénoménes de la nature, voir le
frere et la sceur pouvait se révéler troublant tant ils étaient semblables jusque
dans leurs idées et leurs facons de parler. Ils partageaient tout de fagon
littéral, des escapades communes a tous les gamins grandissant dans de
petites communautés de gens: fermiers, blcherons, forestiers; jusqu'aux
réves les plus profonds que l'imagination procure. Les deux jumeaux
continuérent de grandir dans un petit hameau de Valprofond comme il en
existe beaucoup dans les Vaux. A la différence de la plupart des autres
régions des Vaux, Valprofond gardait une tradition trés ancrée et stricte des
actes de fondation de cette "confédération" tout en étant I'un des val les plus
proches de la forét. Le village était sous la surveillance particuliere de
nombreux rodeurs elfes et les milices humaines patrouillaient régulierement.
Cet effort de sécurité qui n'était jamais de trop était apprécié par les
habitants. Encore petits Sphaelin et Léonis s'étaient donnés comme objectif
dans la vie de rejoindre la milice malgré leur petite taille, malgré les railleries
enfantines de plusieurs gardes-chasse. Ils se voyaient déja en train de
terrasser les monstres grouillants dans les ombres de Cormanthyr. La tache
aurait été simple si les enfants qui grandissent ne changeaient si vite de
passions. Ils voulurent tour a tour étre de grands guerriers se protégeant I'un
I'autre, des pirates téméraires voguant a travers les océans, des poetes
itinérants contant la beauté de la nature... Dans les longues soirées de I'hiver,
quand les bliches  crépitaient, Sphaelin et Léonis s'offraient le plaisir de




grandes aventures et de chasses effrénées dans les hostiles contrées de
Faerun, de repas copieux dans quelques bouges au son du luth de bardes
renommés. Comme tous les enfants, ils s'échappaient de leurs vies pour en
vivre d'autres méme si au fond d'eux mémes ils savaient pertinemment qu'ils
se devaient de rester a Valprofond, pour leurs parents, pour la communauté,
pour la forét. La paix du Val relevait pour les esprits libres d'un
emprisonnement des plus chaleureux et douillet. Mais les jumeaux s'en
accommodaient bien car ils se suffisaient I'un a I'autre. Ce lien fusionnel était
le gage d'une sérénité éternelle. L'idée seule d'étre séparé leur donnait des
cauchemars.

Sphaelin a toujours gardé la méme image de sa sceur, sans doute car elle
partit trop tot. Vers la fin de son adolescence, une forte fievre s'empara de
plusieurs habitants du village et certains y voyaient déja la marque d'une
malédiction, le souffle terrible de quelques dieux vengeurs ou bien la magie
de sorciers malfaisants. Les agents de Cyric, ceux du Zhentarim, étaient
pointés du doigt et chassés sans sommation dés lors qu'ils avaient I'audace de
se montrer. Cette épidémie soudaine atteignit Léonis de fagon brutale au
retour d'une aprés-midi de péche, tremblante et tout en sueur. Elle avait du
mal a tenir debout, a respirer et son visage était déconfit, blafard, ternie par
la fatigue et la douleur, elle qui avait toujours les joues rosies d'avoir trop
courue. Léonis passait ses journées allongée dans une chambre aux volets
fermés ou seuls quelques raies de lumiére arrivaient a se frayer un chemin.
Son front était briilant et lorsqu'elle voulait parler, une quinte de toux la
saisissait. Sphaelin veillait sur sa  sceur jour et nuit, il paraissait a certains
moments souffrir autant qu'elle d'autant plus que sa santé se dégradait aussi
de ne plus sortir de la chambre, de ne plus se nourrir suffisamment, trop
inquiet qu'il était. Il préparait les chaudes soupes et s'occupait de tout pour
que Léonis fut rétablie au plus vite. Il la choyait d'une attention particuliére
d'autant qu'il la considérait a certains endroits comme une part intrinseque de
lui méme, sinon plus. Au soir couchant, il allait jusqu'a prendre sa téte dans
ses bras et lui murmurait toutes les fabuleuses choses qu'ils avaient encore a
faire. Il lui murmurait combien ils seraient heureux dans une chaumiére batie
toute de pierres et de pins , une chaumiére pleine de bonnes odeurs, posée a
coté d'un jardinet a la lisiere d'un bois. Quand Léonis s'endormait, il était
perdu, le coeur contrit. Voyant que tous ses efforts semblaient inutiles face a
I'agressivité de la maladie de sa sceur, il était plus abattu encore et conjurait
les dieux d'intervenir. Ces mémes dieux a qui des temples étaient dévolues, a
qui des offrandes étaient faites; ces dieux la étaient sourds, inexistants face a
I'agonie de Léonis. En ces instants, Sphaelin sombrait lui méme dans une
torpeur inquiétante. Ce fut un matin, dans I'aube dorée du printemps, aprés
des semaines de souffrance que Léonis rendit son dernier souffle. La mort de
sa sceur jumelle marqua profondément Sphaelin qui se recroquevilla sur lui
méme, ne trouvant plus de réconfort en rien. Les plaisirs de la vie n'avaient
plus de saveur sinon un golt d'inachevé, sans doute car il  n'était plus
entier. Amputé de sa moitié ainsi qu'il a toujours considéré Léonis, il ne se
sentait méme plus la force de vivre et I'idée de rejoindre sa sceur effleura son
esprit plus d'une fois mais les images de sa mere et son pére déja rongés par
le chagrin suffisaient généralement a le dissuader d'un tel acte. Pourtant, le
temps passant ne l'aidait pas et c'était toujours au plus fort de la nuit, quand
les loups hurlaient a travers les branches de Cormanthyr que la douleur était
la plus vive. Il restait allongé, immobile, fixant I'endroit méme ol sa sceur
dormait, ou elle révait de longues escapades et de rencontres mystérieuses,
ou elle s'éveillait dans le clair de I'aube. Ses nuits étaient longues,
oppressantes. Il se réveillait souvent en sueur et pensait voir dans les recoins
de la chambre des silhouettes difformes et rampantes. Les nuits blanches se
multipliaient et Sphaelin essayait de croire que sa sceur était toujours la, que
les dieux I'avaient pris en pitié. En vérité, il n'y avait désormais plus qu'une
absence, un vide silencieux que Sphaelin s'efforcait de combler sans envie,
porté par une force invisible. Les mois qui suivirent les funérailles furent
émaillés de nombreuses crises et Sphaelin souffrait d'autant plus de sa
nouvelle solitude qu'il ne trouvait pas dans ses parents le méme sentiment
d'abandon que lui ressentait. Il leur trouvait parfois I'air indifférent parce
qu'ils pouvaient se permettre de continuer a vivre, de continuer a travailler
leurs petits lopins de terre, aider les fermiers voisins, chasser le gibier dans la
forét non loin pour ensuite retourner dans la chaumiére et attendre la fin du
jour; garder un oeil alerte lorsqu'un étranger arrivait dans le village, prendre
les armes quand un monstre trop hardi montrait ses crocs. Ils pouvaient se
permettre un avenir au sein de la communauté du val. Ce sentiment terrible
commengait a ronger Sphaelin, et au début, il prit sur lui de pardonner a ses




parents mais ne put apaiser sa peine et I'amertume finit par lui broyer le
cceur. Si bien qu'un matin, il partit le plus simplement du monde. Sphaelin
pensait que si ses parents pouvaient feindre la perte d'un de leurs enfants, ils
sauraient se défaire de la présence de l'autre car eux, Sphaelin et Léonis
étaient un méme et unique étre. Cette idée que ses parents avancaient
dans la vie s'ancra définitivement dans I'esprit du jeune humain: ils avaient
déja perdu leurs enfants le jour ou Léonis mourut. Sphaelin n'était qu'un
souvenir, un fantéme tout au plus et il décida de mener son existence comme
tel.

Durant des années, Sphaelin vécut de chasse et de cueillette, et visita une
grande partie des Vaux, ne pouvant se résoudre alors a quitter sa région. Il ne
goltait guére a la compagnie des hommes quoiqu'il ne leur fut pas hostiles
pour autant et les rares rencontres qu'il fit étaient de son fait car Sphaelin
souhaitait connaitre les dernieres nouvelles en provenance des vaux et
notamment de Valprofond. Malgré tout ce qu'il s'infligeait, vivant ou mort, il
restait un fils des fermiers de la région et ne s'autorisait aucune lacheté face a
ce qui pouvait venir les troubler. La politique ne l'intéressait guére et les
conflits économiques n'étaient pas son fort mais les ombres oppressantes tant
du Zhent, des drows que des aberrations de Myth Drannor ne lui plaisaient
guére et il s'efforcait de rester un minimum au courant de ce qui se tramait
dans les abords de la grande forét. Comme la plupart des hommes de
Valprofond, il éprouvait pour le mythique et séculaire Pacte des Vaux un
respect des plus solennels. L'esprit si particulier et la survie de tous les Vaux
se basaient sur ce pacte et méme si ce dernier s'étiolait lentement sous des
pressions constantes, Sphaelin gardait un caractére trés conservateur et
protecteur. Ses rares apparitions avec les voyageurs et les habitants des Vaux
lui valurent a de nombreuses reprises d'étre confondu avec un roédeur ou un
druide de la grande forét mais Sphaelin ne s'était pourtant jamais senti le
coeur d'un gardien de la nature. Il se voyait plutdot comme un voyageur
errant et profitait simplement des bienfaits de la grande forét. Pour Iui, le
monde sauvage était un fait acquis et il défendait comme il le pouvait la forét
et ses vestiges non pour les idéaux pronés par les druides mais par simple
tradition en tant qu'habitant des Vaux. Il appréciait évidemment les espaces
sauvages pour ce qu'ils avaient de liberté et de curiosités a découvrir, de
trésors a trouver et de paysages a contempler. Ses années de solitude et
I'absence de sa soeur altérérent sa perception du monde et il apprit a
apprécier les moindres images du monde, du loup relevant la téte a travers
les ombres de la forét a I'envol des corbeaux a l'aube, les cieux azurées ou
déchirés par les foudres, les foréts profondes et étouffantes ou le moindre
souffle du vent prenait des airs de requiem terrifiant; les collines verdoyantes
ol s'érigeaient ci et la de petits villages remplis de ces étres amusants que
sont les halfelins. Durant cette période, Sphaelin établit un refuge dans les
environs d'une petite communauté isolée de Valherse. Il n'était pas souvent
présent dans cette demeure et les habitants du hameau le prenait pour un
homme discret et calme, sans menace, qui apportait parfois les restes de
gibier a I'une des tavernes du coin lorsqu'il était dans les environs. Sphaelin
épargnait peu et la majorité de I'argent qu'il récoltait en vendant les viandes
et les peaux allait aider les fermiers a s'offrir ce dont ils avaient besoin. Le
reste lui permettait généralement de s'acheter de nouveaux vétements.

Une nuit ou il avait du mal a trouver le sommeil, Sphaelin cru avoir une
véritable révélation. Tous les bruits de la forét Iui semblaient plus forts et plus
intenses, les perspectives plus profondes et ses sens paraissaient chacun plus
aiguisés. Ebloui par ces sensations nouvelles qu'il ne s'expliquait pas, il
déambula un moment dans le bois. Les chemins empruntés ne lui étaient pas
familiers, les lumiéres différentes. Les arbres s'agitaient dans son dos, et des
sons nouveaux s'échappaient entre leurs branches. Les ombres de Cormanthyr
souriaient de ce voyageur égaré, peut étre méme quelques drows ou quelques
créatures suivaient son errance et se délectaient de sa faiblesse. Ereinté,
Sphaelin finit par se poser dans le creux d'un vieux tronc brisé et s'y endormit
emporté par la fatigue. Lorsque les cris d'un corbeau le réveillerent, Sphaelin
ne se souvenait plus de ce qui l'avait poussé a se retrancher dans cette
cache et un mal de crane effroyable I'avait saisit. Pire, les lieux lui étaient des
plus étrangers: les arbres, les sentiers qu'un oeil avisé savait reconnaitre dans
la luxuriante végétation. Les souvenirs de son état second étaient flous et il
dut se résoudre a quitter I'endroit pour retrouver des terres moins hostiles. A
cet age de la vie et pour ce qu'il avait déja vécu, Sphaelin n'était pas I'homme
le plus pieux qu'on eut pu voir et il réservait d'ordinaire ses priéres a des
divinités comme Lathandre ou Waukeen. Il en savait peu sur les dieux, mais




suffisamment pour savoir lequel pourrait entendre ses plaintes et ses
remerciements. Sphaelin se mit en route sans savoir ou il allait en se fiant a
son instinct, décidant de ne garder qu'un seul cap. Il confia son sort ala
déesse Tymora, connue pour sa bonté. Etourdi tant par I'effort, par la fatigue
que par la peur d'une fatale rencontre, il finit néanmoins par s'écrouler sous
I'ombre d'un grand fréne, l'idée de rejoindre sa soeur lui étant le seul plaisir
qu'il congut a sa fin prochaine. Le réveil de Sphaelin se fit a la lueur d'un feu
autour duquel se regroupait plusieurs gens. Ils discutaient entre eux du
chemin a utiliser pour le lendemain, des précautions a prendre pour éviter
tout probléme ou partageaient simplement entre eux contes et légendes des
quatre coins de Faerune. L'une des discussions portait sur les divinités de Toril
et ce qu'elles étaient capables de réaliser. Dans I'assemblée, un visage se
distingua parmi tous pour son immense sourire. Il semblait bénéficier d'un
certain respect au sein de la petite troupe. Quand il prenait la parole, les
autres se taisaient ou écouter en silence. Tous avaient néanmoins un air
impressionnant ou dégageaient une puissante aura. Sphaelin était ligoté de la
téte au pied mais sentait pourtant qu'avec un peu d'efforts il pouvait se
défaire de ses liens sans trop de difficultés. Quand il s'agita, certains des
étrangers tournerent la téte vers lui, levérent un sourcil, d'autres ne se
soucierent guére de savoir s'il était vivant. L'homme qui souriait sans cesse
fut le seul a se lever et a se diriger vers Sphaelin. Il se présenta en tant que
serviteur du clergé de Shaundakul et officiait au sein de la petite troupe en
tant que guide et porte parole. Il disait s’appelait Edwyn. Originaire des
régions de I'Amn, il passait sa vie a traverser le continent en compagnie de
caravanes ou de petits groupes d'aventuriers qui le recrutait pour se diriger
dans les vastes étendues du monde. Il considérait sa vie comme un éternel
rapprochement avec son dieu, ses préceptes et ses dogmes.

L'entrevue entre le prétre et Sphaelin s'articula surtout autour de la méfiance
du groupe a I'égard d'un étranger retrouvé étendu aux portes de la mort non
loin d'un sentier: une embuscade était possible partout. L'expérience du prétre
avait cru déceler dans les symptémes physiques de Sphaelin les néfastes
effets d'une drogue qu'il eut probablement respiré par inadvertance. A la suite
de ce diagnostic, le prétre avait usé de ses talents pour purifier le corps de
Sphaelin mais le groupe de voyageurs avait préféré prendre certaines
mesures a l'encontre du malade pour éviter toute situation périlleuse. La
méfiance n'avait pas de limites. Tout I'entretien tournait ainsi sur les raisons
qui avait mené Sphaelin a cet improbable situation. Aprés plusieurs minutes,
le prétre accepta de libérer Sphaelin de ses entraves si ce dernier acceptait de
faire part de son histoire au groupe, chose qui paraissait une compensation
bien Iégére compte tenu de l'attitude du groupe. Frere Edwyn avanca pour
seul argument a cet échange I'expérience que peut retirer chacun de la vie
d'un autre. En tant que membre du clergé de Shaundakul, il trouvait toujours
dans la vie des gens quelques indices a des endroits inconnus, quelques
souvenirs a des chemins agréables qu'il se donnait comme mission de
parcourir dans un futur proche. Il mélait autant aux plaisirs des voyages
physiques les saveurs des promenades dans la mémoire. Sphaelin accepta
I'échange et raconta de fagon chaotique ses années passées dans la forét de
Cormanthyr et dans cette petite ferme engoncée dans le bois. Il n'avait plus
eu de conversation si longue depuis des années. Devenir le centre de
I'attention lui était un sentiment désagréable aux premiers abords car il n'en
avait pas I'habitude mais son public fit preuve d'un respect singulier quant-a
ce qu'il avait vécu. La rencontre avec ce prétre voyageur fut sans doute ce qui
scella alors le destin de Sphaelin et le fit renouer avec les plaisirs de la vie
qu'ils fussent les plus simples ou les plus raffinés.

Le groupe que le prétre dirigeait fut d'accord de lui laisser une place si il
faisait ses preuves. Cette injonction, cette nécessité d'entraide rappela a
Sphaelin ses années au sein de la communauté de Valprofond, autant entre
les fermiers qu'avec les elfes. Toutefois Sphaelin passait le plus clair de son
temps en marge du groupe a méditer ou a s'entrainer et seul le prétre
semblait avoir bon accueil. Au fil du temps, il apprit a connaitre les autres
membres du groupe, tout au plus une dizaine de personnes, et a s'y intégrer.
S'il ne les considérait et ne les considéreraient jamais comme une seconde
famille, il les apprécia pour leur simplicité et le respect qu'il mettait a ne pas
se montrer trop curieux sur le nouveau venu. Sa sympathie envers ce groupe
allant en grandissant au fil des semaines, parcourant les étendues de la
Damarie au Cormyr, a la suite d'un chef de groupe qui avait déja une
expérience certaine du long combat de la Justice et de I'honneur contre la
dépravation et la déchéance morale, empreint de hautes valeurs; secondés par
des laics aussi proches de Tyr que d'Ilmater. Un tel groupe n'était pas banal







