Fiche de personnage de Danarius Kyrarion
	Race
	Illuskien
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	Age
	28 ans
	

	Taille
	1m90
	

	Poids
	104kg
	

	Niveau
	1
	

	Expérience
	0
	

	Classe
	Guerrier
	Ce qui nous tue pas,
Nous rend plus fort.

	Alignement
	        Chaotique Neutre           (0/0)
	Réputation
	0
	

	Santé mentale
	Départ :50 / Effectif : 50
	

	Divinité
	Tempus
	

	Guilde
	aucune
	

	Force
	17 (+3)
	Intelligence
	14 (+2)

	Dextérité
	15 (+2)
	Sagesse
	10 (±0)

	Constitution
	14 (+2)
	Charisme
	11 (+1)

	Compétences
	Nombre de points de compétence au niveau 1 : (2+2)x4+4 = 20
Nombre de points de compétence par niveau : (2+2) +1=5
• Artisanat :(Degré) + 4(modif. INT) =4

• Dressage :2 (Degré) +1 (modif. CHA) = 3
• Équitation : 0(Degré) +2 (modif. DEX) =2 

• Escalade :1(Degré) +3 (modif. FOR) = 4
• Intimidation :3 (Degré) +1 (modif. CHA) = 4
• Natation :1 (Degré) +3(modif. FOR) =4
• Saut : 1(Degré) +3 (modif. FOR) =4 

Compétences hors-classe : 

• Bluff* : 0(Degré) + 0(modif. CHA) = +0
• Concentration* : 0(Degré) + 2(modif. CON) = 2
• Contrefaçon* : 0(Degré) + 4(modif. INT) = 4
• Déguisement* : 0(Degré) + 0(modif. CHA) = 0
• Déplacement silencieux* : 2(Degré) + 2(modif. DEX) = 4
• Détection* : 0(Degré) + 0(modif. SAG) = 0
• Diplomatie* : 0(Degré) + 0(modif. CHA) = 0
• Discrétion* : 0(Degré) + 2(modif. DEX) = 2
• Equilibre* : 2(Degré) + 2(modif. DEX)+ 2 (don) = 6
• Estimation* : 0(Degré) + 4(modif. INT) = 4
• Evasion* :2 0(Degré) + 2(modif. DEX) = 4
• Fouille* : 0(Degré) + 4(modif. INT) = 4
• Maîtrise des cordes* : 0(Degré) + 2(modif. DEX) = 2
• Perception auditive* : 0(Degré) + 0(modif. SAG) = +0
• Premier secours* : 0(Degré) + 0(modif. SAG) = +0
• Psychologie* : 0(Degré) + 0(modif. SAG) = +0
• Renseignements* : 0(Degré) + 0(modif. CHA) = +0
• Représentation* : 0(Degré) + 0(modif. CHA) = +0
• Survie* : 0(Degré) + 0(modif. SAG) = +0

	Dons
	• Arme de Prédilection (épée a deux mains)
• Attaque réflexes
•Cœur des tempêtes


	Langues
	Cote des épées : Illuskan, commun , nains et orques.

	Caractéristiques Raciales
	• • Taille moyenne. En tant que créatures de taille M, les humains n’ont aucun bonus ou malus en rapport avec leur taille.

• Leur vitesse de déplacement de base au sol est de 9 mètres.
• 1 don supplémentaire au niveau 1.
•  points de compétence supplémentaires au niveau 1, et 1 point de compétence supplémentaire à chaque niveau additionnel.
• Langues parlées. D’office : commun. Supplémentaires : au choix (à l’exception des langages secrets, tels que la langue des druides). Voir la compétence Langue.
•Classe de prédilection. Spécial. La classe la plus élevée d’un humain multiclassé n’est pas prise en compte quand on détermine s’il subit ou non un malus de points d’expérience.


	Caractéristiques 

de

Classe
	• Armes et armures. Le guerrier est formé au maniement de toutes les armes courantes, des armes de guerre et des boucliers (y compris les pavois). Il est également formé au port de toutes les armures (légères, intermédiaires et lourdes).

• Dons supplémentaires. Au niveau 1, le guerrier peut choisir un don supplémentaire, en plus de celui auquel tout le monde a droit et de celui qui est offert aux humains. Par la suite, il en gagne un autre tous les niveaux pairs (2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18 et 20). Ses dons supplémentaires doivent forcément être choisis parmi ceux qui sont indiqués comme étant des dons de guerrier. 



	Jets de Sauvegarde
	• Vigueur : 2(Base)+2(modif.CON)(divers)=4
• Réflexes : 0(Base)+2(modif.DEX) (divers)=2
• Volonté : 0(Base)+0(modif.SAG) 0(divers)=0

	Caractéristiques en Combat
	• Initiative : (modif.DEX)+2(bonus divers)= 2(total)

• BBA : +1
• Jet d’Attaque au corps à corps1 : 1 BBA+3(modif.FOR)+1d20 =1d20+5
(épée a deux main, 2d6+4, 19-20/x2)
• et d’Attaque au corps à corps2 : 1 BBA+3(modif.FOR)+1d20 =1d20+4
(Épée courte 1d6+3, 19-20/x2)
• Jet d’Attaque à distance1 : BBA+1(modif.DEX)+4(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)

• Jet d’Attaque à distance1 : BBA+(modif.DEX)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)

• Jet d’Attaque à distance2 : BBA+(modif.DEX)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)

• CA : 15(16 si sur un navir=10 +3 Pro de l’armure +2 modificateur de DEX + éventuel bonus de bouclier + éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux. Contact : 12=10 +2 modificateur de DEX + éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux. Pris au dépourvu : 13=10 +3 Pro de l’armure + éventuel bonus de bouclier + éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux.
• Dés de vie : d10 ; Points de vie : 12


	Inventaire
	• Vêtements portés : (Désignation de l’objet, Poids en Kg). Poids total en Kg.

Vêtement d'explorateur (plus complet)
Manteau de fourrure :1kg 1po 1 pa
Ceinturon 1po
total: 1Kg/2PO1PA

• Arme5Kg/6PP
Arme a deux mains :4kg- 5pp
Épée courte :1kg- 1pp

•Armure : 
-Armure de cuir cloutée de maître 10 kg 17pp 5 po 
Bonus de Dex max. : +5; Malus d’armure : -0; VD : 9m
· • Sac (Poids à vide : 1Kg/2PO, Poids actuel 5,79Kg/4PO5PA).
Contenu : 
Ration de survie pour deux jours (1Kg/1PO).
Outre 2Kg/1PO
couverture 1,5Kg/5PA
bourse 290g/1PC

	Richesse
	Trésor : 9PP, 8PO, 3PA, 9PC. Poids :290g (nb de pièces x 0,01kg)

	Charge
	• Poids transportable :
 Charge légère 43kg, Charge intermédiaire entre 43-86,5Kg, Charge lourde entre 86,5-130Kg.

• Poids transporté :21,79 0kg, sans sac : 16kg.

• Encombrement : Léger, Intermédiaire ou Lourd

[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].



	Description

physique
	Bien que son sous sa longue capuche de son manteau de cuire, Danarius marchais avec une certaine souplesse, une marche assez lente ou rapide, il fessait avancer son corps, de ses épaules large a ses jambes long au cuisse musculeuse et son visage sombre aux cheveux noir cachant une partie de ses yeux gris acier. Bien que cachant souvent son regard, il adopte un visage aux émotions disparus depuis bien des années. Sa barbe mal rasé, la cicatrice qui remonte le long de son menton et celle en X qu’il adopte sur son pectoraux droit, lui laisse un léger rappelle de sa vie passé. D’une voix grave mélanger a un ton intriguant, ne fessant pas son âge, bien que son corps large et bien musclé, gardant une finesse et rapidité démontre bien sa force et sa robustesse. Bien que charmant, il n’hésite pas a se servir de son charme pour son propre intérêts. 

	Description psychologique
	Le jeune homme qu’il est, sans signe apparent d’émotion cache un jeune homme troublé. Perdu mentalement mais vif d’esprit, Danarius troublé dans sa jeunesse, a su vite devenir fort mentalement que physiquement. Le regard vide, il peu passer facilement de longues minutes à observer quelqu’un comme il peu se tenir immobile comme une statue. Détestant la vantardise non prouvé, la trahison, le déshonneur ou toute sorte d’acte dégoutant. Bien que travaillant pour lui-même, il accorde rarement sa confiance a quelqu’un surtout s’il est payé. Bien que calme, sur de lui et confiant, il n’hésite pas a prendre ses jambes a son cou quand il remarque que le jeu n’en vaux pas la chandelle.


	Background
	La jeunesse, un moment bien innocent et idiot de la vie d’un humain. La naissance, un moment de pure douleur pour la mère mais, de satisfaction en tenant son nouveau née dans ses bras. Malheur pour lui, il ne connu jamais les bras de sa mère qui, durant la naissance atroce, lui couta la vie par une opération manqué qui visait a soi, sauvé le nouveau née ou la mère. Sachant que son enfant était le plus important, elle y laissa la vie pour qu’il vive. Dans les environs de Luskan, les moyens manquait surtout pour un village isolé, éloigné de la ville. Sa petite enfance fut tout le contraire de ce que demandait un enfant. Forcé a travailler jeune, la rudesse de son père, cachant son amour pour lui le fit suer bien jeune. La seul chose qui lui fessait tenir le moral, était la fille du rival a son père. Jeune il s’amusait ensemble, laissant la jeune fille profité de plus de temps contrairement a Danarius qui lui travailler d’arrache pied avec son père de force. Il aimait bien quitter le village pour aller lancer des cailloux sur les oiseaux ou animaux au alentour, ignorant que depuis la colline, une belle tribu gobelins y vivaient et attendait que le bon moment pour déferler a la recherche de sang et village a piller. La rudesse et le travail forma un enfant bien discipliné mais aussi, très têtu.
L’adolescence, un moment de découverte, d’ouverture d’esprit mais … un moment les plus sombres de la vie d’un humain. Le travail bien que acharné, le rendit encore plus reconnaissant envers son père, le jeune homme avait connu un fière physique, typique de son père mais, il conservait les attributs mental de sa mère. L’intrépidité, têtu et surtout …. Le courage un peu trop poussé. Bien que l’amitié entre lui et la fille du rival de son père se rapprochait, son père fou de rage lui explosa sa pensé sur cela et le poing presque lever, il le menaça de jamais la revoir sous peine qu’il ne la reverrait jamais. Ne tenant pas compte de son père, il alla contre ses avertissements la revoir, bien que la nuit un peu … chaud entre les deux jeunes de 17 ans, il n’avait pas pris en compte que son père l’avait suivi et l’avait espionné. Ce fut le jour malheureux que la horde de gobelin asservie par des barbares passa a l’attaque. Son père qui, fièrement exhiba un marteau, combattant avec acharnement, tuant tout ceux qui l’approchait, leur explosant le crane par les mouvements exagérer de ses larges bras et son marteau dans sa main. De son coté, le jeune Danarius , n’ayant jamais connu le combat, se faufila entre les maisons discrètement, évitant tout ce qui bougeait mais, il s’arrêta d’un mouvement sec, voyant son père submerger et abattu de plusieurs coups violents dans le dos et l’abdomen. Le pauvre jeune resta figé sur la scène alors que plus loin, les hurlement de la fille qu’il aurait tant voulu protéger fini violer et lui… il reçu le corps de son père en pleine figure. Il fini assommé, perdu dans son rêve qui n’était qu’illusion et poussière. Il fini par se lever de lui-même, poussant avec rage le corps de son père, remarquant sous ses yeux les personnes qu’il avait connu. Désormais que de simples bout de viandes trancher, violer, marteler ou méconnaissable, il marchait en titubant, pleurant et hurlant sa rage. Sa rage eu raison de lui et il tomba a genoux, hurlant du mieux qu’il le pus alors qu’une voix assez étrange résonna dans son dos. Alors qu’il se retourna avec une faible prise sur une dague prise de la main d’un mort, il croisa le regard d’un nain roux et d’un grand , très grand homme. Bien que perdu et briser mentalement, il du son salut au deux invités qui c’était aventurer sur le lieu du massacre pour reconstruire le jeune homme en guerrier et adepte de tempus, le dieu de la guerre. Le grand grand homme comme il aimait que on l’appelle, enseigna le combat bien que rudimentaire. La balançoire, technique de combat rarement utiliser d’après le Grand Grand homme mais, meurtrière d’après lui. Bien que nombre d’années passa, le petit petit nain réussi a apprendre comment vénérer Tempus, respectant son ennemis, ne fuyant jamais face a une mort glorieuse au combats et surtout, prendre considération de ses actes avant d’agir. 
L’âge Adulte. Moment d’une certaine liberté d’esprit, physique.. mais aussi… dangereuse pour les idiots qui se croie invincible. Le Grand Grand homme et le petit petit nain l’avait laissé seul, voyant leur travail accomplis au près de Danarius. Il ère la ou il peu, son épée a deux mains dans sa main droite, la manche de ses vêtement de voyage trop grand de son bras droit, cachant sa main qui tien sa lame. Se battant avec ardeur mais , en grand manque de contrôle , capable a la limite de combattre un ennemis a lui seul ou simplement éviter les combats perdu d’avance bien qu’il hésite pas dans un combat Un versus Un. Telle est l’effet de voir tout ses proches mourir devant lui, recueilli par deux guerriers assez sage pour l’aider. Le pauvre homme marchant sans but … Pour l’instant.


