	Fiche de personnage de Shait

Race

Demi-elfe de la lune

Age

28 ans
Taille

1,76 m
Poids

69 kg

Niveau
2

Expérience
2550  (85%  [image: image1.png]
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Classe
Roublard
« La confiance, c'est le premier pas pour réussir une carrière de cadavres.»
Alignement
Chaotique Neutre (5/20)
Réputation

0,5

Divinité
Kelemvor
Guilde
Membre d'aucune guilde
Force
13 (+1)
Intelligence
10 (+0)
Dextérité
15 (+2)
Sagesse
12 (+1)
Constitution
12 (+1)
Charisme
10 (+0)
Compétences
• Artisanat (Alchimie) : 5(Base)+0(Int)=+5
• Bluff : 4(Base)+0(Cha)=+4
• Crochetage : 2(Base)+2(Dex)=+4

• Déplacement silencieux : 4(Base)+2(Dex)=+6

• Désamorçage : 2(Base)+2(Dex)=+4

• Détection : 0(Base)+1(Sag)+1(Racial) =+2

• Diplomatie : 0(Base)+0(Cha)+2(Racial) =+2

• Discrétion : 5(Base)+2(Dex)=+7

• Equilibre : 2(Base)+2(Dex)=+4
• Escalade : 2(Base)+1(For)=+3

• Fouille : 2(Base)+0(Int)+1(Racial)=+3

• Natation : 1(Base)+1(For)=+2
• Perception auditive : 4(Base)+1(Sag)+1(Racial) =+6
• Psychologie : 2(Base)+1(Sag)=+3

• Saut : 3(Base)+1(For)=+4

• Renseignements : 0(Base)+0(Cha)+2(Racial)=+2

• Utilisation d’objets magiques : 2(Base)+0(Int)=+2
Dons
• Traqueur (Don régional) : +1 aux dégâts jusqu'à 9m et sciences du critique contre les orques et les demi-orques.
Caractéristiques Raciales
• Vitesse de déplacement de base : 9m/tour, 18m/tour en trottinant, 27m/tour en courant et 36m/tour en sprintant.

• Immunité contre les sorts et effets magiques de type sommeil.

• +2 aux jets de sauvegarde contre les sorts de l’école des enchantements.

• Vision nocturne deux fois plus loin que les humains.

• Maniement des arcs, des épées longues et des rapières.

• Bonus racial de +1 aux tests de Détection, Fouille et Perception auditive.

• Bonus racial de +2 aux tests de Diplomatie et Renseignements.

• Sang Elfique.

• Langues d’office : Elfique et Illuskan.

• Classe de prédilection : Spécial. La classe la plus élevée est la classe de prédilection.
Caractéristiques 

de

Classe

• Maniement de des armes rudimentaires, des armes à lames légères et des arcs. Habitué au port des armures légères.

• Attaque sournoise 1D6.

• Détection des pièges.

• Esquive totale.
Jets de Sauvegarde

• Vigueur : 0(Base)+1(Con)=+1
• Réflexes : 3(Base)+2(Dex)=+5
• Volonté : 0(Base)+1(Sag)=+1
Caractéristiques en Combat

• Initiative : 2+d20
• Jet d’Attaque au corps à corps : 2+d20
• Jet d’Attaque à distance : 3+d20
• Classe d’Armure : 5+d20
• Points de vie : 12
Inventaire
• Vêtements de voyage avec manteau épais en bure (Poids : 2,5Kg).

• Une épée courte (Dégâts : 1d6+1 19-20/x2; Poids : 1Kg), 2 dagues (Dégâts : 1d4+1 19-20/x2; Portée : 3m; Poids total : 1Kg), un arc court et 16 flèches de maître dans un carquois (Bonus d'altération +1, Dégâts : 1d6 x3; Portée : 18m; Poids total : 1+1,5Kg), un coutelas à lame repliable (facilement dissimulable dans une botte, permet aussi de couper le pain ou des tranches de jambon fumé; Dégâts : 1d2+1; Poids : 250g).

• Armure de cuir cloutée (CA+3; Dex. Max. : 5; Poids : 10Kg).

• Un havresac (plus facile pour y chercher des objets qu'un sac à dos, mais moins costaud; Poids à vide : 1Kg; Poids actuel : 2,5Kg) contient : 2 potions non identifiées (Poids : 250g), Craies, Pierre à aiguiser (Poids : 500g), Briquet à silex et 7 mèches d'amadou, Lanterne à capote prêtée à Fran’k et fiole à huile vide (1h d'éclairage; Poids : 1,5Kg), des outils de cambrioleur (Poids : 500g), une sacoche pour les sous (contenance 300 po max; Poids : 250g), Une outre (1l d’eau; Poids : 1,5Kg pleine et 500g vide).

• Une Gibecière pour la boustifaille (Poids à vide : 250g).
Richesse
Bourse en cuir : 16 po.
Charge

• Poids transportable : Charge légère 25Kg, Charge intermédiaire entre 25 et 50Kg, Charge lourde entre 50 et 75Kg.

• Poids transporté : 19,5Kg, sans le sac : 17Kg.

• Encombrement : Non.
Description
Shait est un homme assez grand, longiligne et musclé, un peu déguigandé. Il a de longs cheveux noirs de jais et des yeux d'un gris métallique. Shait garde les séquelles d'une enfance perturbée, il dit avoir oublié ses autres noms ou ne pas vouloir s'en rappeler. Il semble un peu décalé et peut paraître fou ou ahuri pour certains et malin ou vicieux pour d'autres. Il a toujours en main un long poignard qu'il aime faire tourner entre ses doigts ou avec lequel il aime tailler des pièces de bois pour en faire des petits objets, ou encore des pieux quand le lieu dans lequel il se trouve ne lui inspire que de la méfiance. Il est gaucher.
Background
Shait Astrym est un jeune aventurier de 28 ans, il est né à dans les Marches d’Argent le 16 du Haut Soleil, un an avant l’Année de la Corne le 10 de Marpenoth 1250. Complètement en opposition avec le reste de sa communauté de charbonniers proche de Quaervar ou il a été élevé, il a très vite quittée la forêt irrésistiblement attirée par la richesse des grandes villes du Nord et plus particulièrement Lunargent. Shait n’a toutefois pas réussi à s’intégrer autrement qu’en commettant des larcins en utilisant à son profit ses qualités elfiques. Il prie quelquefois les dieux elfiques mais le plus souvent il ne jure que par Kelemvor.



