	Fiche de personnage d’Aérie

Race

Halfeline sagespectre Demi-fée

Age

24 ans
Taille

0,65 m
Poids

10 kg

Niveau
1

Expérience
180  (Barre d’avancement : 18% [image: image1.png]


                               )
Classe
Ensorceleur
« La lumière va plus vite que le son, c'est pour ça que certaines personnes peuvent vous paraître brillantes jusqu'au moment où elles se mettent à parler… »
Alignement
Chaotique Neutre (5/20)
Réputation

0

Divinité
Maïlikki
Guilde
Membre d'aucune guilde
Force
6 (-2)
Intelligence
12 (+1)
Dextérité
16 (+3)
Sagesse
10 (+0)
Constitution
12 (+1)
Charisme
22 (+6)
Compétences
- Art de la magie : 2(Base)+1(Int)=+3
- Artisanat (Alchimie) : 1(Base)+1(Int)=+2
- Bluff : 4(Base)+6(Cha)=+10
- Concentration : 2(Base)+1(Con)=+3

- Connaissance (Mystères) : 2(Base)+1(Int)=+3

- Déplacement silencieux : 0(Base)+3(Dex)+2 (Racial) =+5

- Discrétion : 0(Base)+3(Dex)+4(Racial) =+7
- Escalade : 0(Base)-2(For)+2(Racial) =0
- Perception auditive : 0(Base)+0(Sag)+2(Racial) =+2
- Profession (Herboriste) : 1(Base)+0(Sag)=+1

- Saut : 0(Base)-2(For)+2(Racial)=0
Dons
Dispense de composantes matérielles. 
Caractéristiques Raciales
• +4 en Dextérité, +4 en Charisme, +2 en Sagesse, –2 en Force, -2 en Constitution.

• Le type de créature d’Aérie devient : Féerique.

• Petite taille. En tant que créatures de taille P, Aérie a un bonus de taille de +1 à la CA, un bonus de taille de +1 aux jets d’attaque et un de +4 aux tests de Discrétion. Par contre, ils sont limités à des armes plus petites que celles utilisées par les humains, et la charge qu’ils peuvent soulever est plus modeste (75% du poids porté par les créatures de taille M).

• Vision nocturne.

• Leur vitesse de déplacement de base au sol est de 6 mètres et de 12m en vol avec une bonne manœuvrabilité.

• Bonus racial de +1 à tous les jets de sauvegarde.

• Bonus de moral de +2 aux jets de sauvegarde contre la terreur (qui vient s’ajouter au bonus de +1 mentionné ci-dessus).

• Bonus racial de +1 aux jets d’attaque avec les armes de jet et les frondes.

• Bonus racial de +2 aux tests de Perception auditive, de Déplacement silencieux, d'Escalade et de Saut.

• Réduction des dégâts de  5/Fer froid.

• Attaque spéciale : Charme-personne (volonté), pouvoir magique qu'elle peut lancer avec un DD égal à 17.

• Immunisée contre les sorts et les effets de l'école des Enchantements.

• Langues d’office : Halfelin et Illuskan ; Supplémentaire : Commun.

• Classe de prédilection. Roublard. La classe de roublard n’est pas prise en compte quand on détermine si Aérie subirait ou non un malus de points d’expérience en cas du multiclassage. 
Caractéristiques 

de

Classe

• Armes et armures. Aérie est formée au maniement des arbalètes. Par contre, elle n’est formée ni au maniement des boucliers, ni au port des armures. En effet, une armure restreint ses gestes, ce qui risque de faire échouer ses sorts à composante gestuelle.

• Sorts par jour (DD16 + niveau du sort) de niveau 0 : 5 ; niveau 1 : 5. 

• Sorts connus de niveau 0 : Détection de la magie, Lecture de la magie, Manipulation à distance et Sons imaginaire ; Niveau 1 : Convocation de monstre I et Identification.
• Appel de familier. Aérie a la possibilité d’appeler un familier, ce qui lui demande une journée entière et des composantes matérielles valant 100 po. Un familier est une créature magique qui ressemble à un petit animal, mais plus résistant et plus intelligent. Il est autant le compagnon que le serviteur du personnage.
Jets de Sauvegarde

• Vigueur : 0(Base)+1(Con)+1(Racial)=+2
• Réflexes : 0(Base)+3(Dex)+1(Racial)=+4
• Volonté : 2(Base)+0(Sag)+1(Racial)=+3 (+5 contre la terreur)

Caractéristiques en Combat

• Initiative : 3+d20
• Jet d’Attaque au corps à corps : -1+d20 (Dégâts : 1d4-2) 

• Jet d’Attaque à distance : 4+d20 (Dégâts : 1d6) 

• Classe d’Armure : 4+d20

• Réduction des dégâts : 5/Fer froid
• Points de vie : 5
Inventaire
• Vêtements de voyage avec manteau épais en bure et fourré (Poids : 1,250Kg).
• Une dague (Dégâts : 1d4, 19-20/x2, Portée : 3m, Poids total : 250g), une arbalète légère et 16 carreaux dans un carquois (Dégâts : 1d6, 19-20/x2, Portée : 24m, Poids total : 1Kg+800g pour les carreaux).

• Un havresac (plus facile pour y chercher des objets qu'un sac à dos, mais moins costaud; Poids à vide : 500g; Poids actuel : 1,5Kg) contient une énorme gourde (Contenance : 2l; Poids : 3Kg pleine et 1Kg vide).
Richesse
Aucune.
Charge

• Poids transportable : Charge légère 10Kg, Charge intermédiaire entre 10 et 20Kg, Charge lourde entre 20 et 30Kg.

• Poids transporté : 4,8Kg, sans le sac : 3,3Kg.

• Encombrement : Non.
Description
Aérie est une jeune demi-fée à la grande beauté, à la petite taille et à l'apparence très fragile. Elle a de longs cheveux blonds ondulants jusqu'à sa taille mince dans lesquels elle aime à mettre des fleurs, ses traits fins et délicats, sont illuminés par ses grands yeux verts. De ailes de papillon malgré son apparence frêle, le fait de vivre dans les bois lui a conféré une certaine musculature, mais peu développée et elle paraît donc très fragile. Elle a pourtant un corps et des formes superbes qu'elle sait mettre en valeur quand elle le veut. Elle est vêtue généralement d'un pantalon assez ample et de souliers qui peuvent paraître peu adapté à l'aventure, mais comme elle vole plus qu'elle ne marche, c'est pour elle un détail. Elle porte un haut sans manche ajusté très près du corps et mettant en valeur ses formes et conçu pour aller avec ses ailes et ne pas les abîmer ou la gêner. Elle rajoute une chemise et une cape longue avec une capuche, fait dans des tissus lourds et lui permettant de conserver la chaleur lorsqu'il fait froid. Tous ses vêtement sont dans des teintes vertes, faits pour passer inaperçu en forêt et pouvoir facilement se cacher dans la nature, sauf son bonnet, petite fantaisie qu'elle se permet avec parfois des bijoux. Aérie peut tantôt paraître naïve, enfantine, innocente, étonnée par tout au point d'apparaître presque ahurie, tantôt malicieuse, moqueuse, vicieuse, et enfin tantôt mystérieuse et étrange... Mais elle ne se soucie pas de comment elle apparaît aux yeux des autres, elle est naturelle, elle se contente d'être elle-même sans se poser de questions...Elle est par contre d'une sensibilité extrême, accentuée par son affinité avec la magie. 
Background
Le père d'Aérie, Pixie, était tombé amoureux d'une charmante halfeline, vivant avec son clan dans la forêt. Il lui fit la cour et parvint à se faire aimer d'elle à son tour. Ils se marièrent et fondèrent un foyer, et Aérie fut leur dernier enfant (elle a 3 frères et deux sœurs aînées). Elle ne pouvait donc être le centre de toute l'attention de ses parents, et passait donc de longs moments seule dans la forêt. C'est là qu'elle découvrit l'existence de se pouvoirs et apprit à utiliser la magie. Mais sa nature curieuse la poussait à vouloir apprendre et découvrir toujours plus, et les histoires et ballades racontées le soir lui donnèrent envie d'explorer le vaste monde et peut-être de vivre une vie d'aventures fantastiques... 



