	Fiche de personnage de Fixx

Race

Demi-elfe aquatique

Age

24 ans
Taille

1,74 m
Poids

61 kg

Niveau
1

Expérience
380
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Classe
Roublard
« Il n'est rien de plus terrible que la mer pour dompter un homme.»
Alignement
Chaotique Bon (5/35)
Réputation

0

Divinité
Eldath

Guilde
Membre d'aucune guilde
Force
10 (+0)
Intelligence
14 (+0)
Dextérité
18 (+4)
Sagesse
10 (+1)
Constitution
10 (+0)
Charisme
10 (+0)
Compétences
• Acrobatie : 4(Base)+4(Dex)=+8
• Bluff : 1(Base)+0(Cha)=+1

• Connaissance ( : 1(Base)+2(Int)=+3
• Crochetage : 1(Base)+4(Dex)=+5

• Décryptage : 1(Base)+2(Int)=+3

• Déplacement silencieux : 4(Base)+4(Dex)=+8

• Désamorçage/Sabotage : 1(Base)+2(Int)=+3

• Détection : 2(Base)+0(Sag)+1(Racial) =+3

• Diplomatie : 0(Base)+0(Cha)+2(Racial) =+2

• Discrétion : 4(Base)+4(Dex)=+8

• Equilibre : 4(Base)+4(Dex)=+8
• Escalade : 2(Base)+0(For)=+2

• Escamotage : 1(Base)+4(Dex)=+5

• Estimation : 1(Base)+2(Int)=+3

• Evasion : 3(Base)+4(Dex)=+7

• Fouille : 1(Base)+2(Int)+1(Racial)=+4

• Maîtrise des cordes : 2(Base)+4(Dex)=+7

• Natation : 1(Base)+0(For)+8(Racial)=+9
• Perception auditive : 0(Base)+1(Sag)+1(Racial) =+2
• Psychologie : 1(Base)+0(Sag)=+1

• Saut : 4(Base)+0(For)=+4

• Survie : 1(Base)+0(Sag)=+1

• Renseignements : 0(Base)+0(Cha)+2(Racial)=+2
Dons
• Adaptation aquatique
Caractéristiques Raciales
• Vitesse de déplacement de base : 9m/tour, 18m/tour en trottinant, 27m/tour en courant et 36m/tour en sprintant. Vitesse de déplacement de base à la nage à 4,50m. Les demi-elfes aquatiques bénéficient d'un bonus racial de +8 à tous les jets de Natation et peuvent toujours "faire 10", même lorsqu'ils sont menacés ou pressés. Ils peuvent exécuter l'équivalent d'une course tout en nageant tant qu'ils le font en ligne droite.

• Appel de la mer. Lorsqu'il restent hors de vue de la mer pendant plus d'une dizaine de jours, ils commencent à manifester une mélancolie qui leur impose un malus de -1 à tous leurs tests liés à la Sagesse jusqu'à ce qu'ils regagnent le rivage.

• Immunité contre les sorts et effets magiques de type sommeil.

• +2 aux jets de sauvegarde contre les sorts de l’école des enchantements.

• Vision nocturne deux fois plus loin que les humains.

• Bonus racial de +1 aux tests de Détection, Fouille et Perception auditive.

• Bonus racial de +2 aux tests de Diplomatie et Renseignements.

• Sang Elfique. 

• Langues d’office : Elfique et Chondathan, Supplémentaires : Commun et Sylvestre.

• Classe de prédilection : Spécial. La classe la plus élevée est la classe de prédilection.
Caractéristiques 

de

Classe

• Maniement de toutes des armes rudimentaires, des lames légères et des arcs. Habitué au port des armures légères.

• Attaque sournoise 1D6.

• Détection des pièges.
Jets de Sauvegarde

• Vigueur : 0(Base)+0(Con)=+0
• Réflexes : 2(Base)+4(Dex)=+6
• Volonté : 0(Base)+0(Sag)=+0
Caractéristiques en Combat

• Initiative : 4+d20
• Jet d’Attaque au corps à corps : 0+d20
• Jet d’Attaque à distance : 4+d20
• Classe d’Armure : 6+d20
• Points de vie : 6
Inventaire
• Vêtements d’artiste bleus clair et gris et manteau de voyage épais en bure de couleur gris (Poids : 2,5Kg).

• Une épée courte (Dégâts : 1d6+1 19-20/x2; Poids : 1Kg), une dague (Dégâts : 1d4 19-20/x2; Portée : 3m; Poids total : 500g), un arc court et 20 flèches dans un carquois (Dégâts : 1d6 x3; Portée : 18m; Poids total : 1+1,5Kg), une lame de botte rétractable (Dégâts : 1d4 19-20/x2; Poids : 500g).

• Armure de cuir (CA+2; Dex. Max. : 6; Poids : 5Kg).

• Une sacoche de ceinture (Poids à vide : 500g; Poids actuel : 1Kg) contient une pierre à aiguiser (Poids : 500g), une bobine de fil de pêche avec une aiguille et un Briquet à silex.

• Un petit sac à dos (Poids à vide : 1Kg; Poids actuel : 2,3Kg), une lanterne sourde (Poids : 1,5Kg) et fiole à huile vide (Poids : 50g), une corde en soie (15m; Poids : 2,5Kg) portée par Fran’k en bandoulière, un petit miroir en acier (Poids : 250g), une outre (1l d’eau; Poids : 1,5Kg pleine et 500g vide).
Richesse
Un collier avec 5 perles (valeur : 250po).
Charge

• Poids transportable : Charge légère 17,5Kg, Charge intermédiaire entre 17,5 et 33Kg, Charge lourde entre 33 et 50Kg.

• Poids transporté : 16,3Kg, sans le sac : 14Kg.

• Encombrement : Non. 
Description
Background
La Mer! Son chant est toujours présent! Comme du sel sur une plaie à vif, il revient hanter Fixx sans jamais cesser, lui ramenant en mémoire ces souvenirs fâcheux qu’il s’efforce d’oublier… Comment oublier la mort et le sang, la trahison de celle qu’il croyait connaître? Comment oublier aussi la beauté des flots, le rire des dauphins ou le vertige de découvrir ces mystères fantastiques, dont seule la Mer est gardienne? Un jour, peut-être, ayant fait la paix avec son passé, acceptera-t-il d’assumer son histoire, mais pour l’instant, il la conserve enfouie en son cœur, en son âme, en son sang…

Cela fait de longs jours qu’il a sciemment quitté les rivages pour s’enfoncer dans les terres, cherchant un oubli qui se dérobe encore et toujours… Il vit de ses talents innés et de ceux qu’ils n’auraient peut-être jamais dû acquérir et qui pourtant, maintenant, lui apportent sa pitance quotidienne… Mais vit-il vraiment ou ne fait-il que survivre en attendant de la revoir, elle, sa mère : la Mer!



