	Fiche de personnage de Gnarmik

Race

Nain d’écu
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Age

46 ans
Taille

1,21 m
Poids

88 kg

Niveau
1

Expérience
280  (28%   [image: image2.png]
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Classe
Paladin
« .»
Alignement
Loyal Bon (35/35)
Réputation

1

Divinité
Moradin
Guilde
Membre d'aucune guilde
Force
14 (+2)
Intelligence
10 (+0)
Dextérité
10 (+2)
Sagesse
12 (+1)
Constitution
14 (+2)
Charisme
12 (+1)
Compétences
• Connaissance des religions : 2(Base)+0(Int)=+2
• Diplomatie : 4(Base)+1(Cha)=+5

• Dressage : 2(Base)+1(Cha)=+3
Dons
• Arme de prédilection (marteau de guerre).
Caractéristiques Raciales
• Vitesse de déplacement de base : 6m/tour, 12m/tour en trottinant, 18m/tour en courant et 24m/tour en sprintant. Néanmoins, ils peuvent se déplacer à cette vitesse même lorsqu’ils portent une armure intermédiaire ou lourde, ou une charge intermédiaire ou lourde (contrairement aux autres créatures, dont la vitesse est réduite dans cette situation).
• +2 en Constitution, –2 en Charisme.

• Taille moyenne. En tant que créatures de taille M, les nains n’ont aucun bonus ou malus en rapport avec leur taille.

• Vision dans le noir. Les nains voient à 18 mètres de distance dans le noir le plus complet. Ils perdent alors tout sens des couleurs (et voient juste en noir et blanc) mais leurs perceptions n’en souffrent pas pour autant. Ils peuvent agir normalement sans la moindre lumière.

• Connaissance de la pierre. Cette faculté leur confère un bonus racial de +2 à tous les tests de Fouille visant à remarquer que la roche a été travaillée de manière inhabituelle, ce qui leur permet entre autres de repérer les murs coulissants, les pièges à base de pierre, les constructions récentes (même si celles-ci ont été conçues pour se mêler à l’ancien), les planchers et plafonds dangereux, etc. Elle fonctionne également si la surface travaillée n’est pas en pierre, pour peu qu’elle en ait l’aspect. Un nain approchant à moins de 3 mètres de l’endroit travaillé a droit à un test de Fouille automatique, et il peut utiliser cette compétence comme un roublard pour détecter les pièges intégrés à la roche. Il sait également à tout instant à quelle profondeur il se trouve sous terre, de même qu’un humain distingue sans réfléchir le haut du bas.
• Armes familières. Les nains peuvent considérer la hache de guerre naine et l’urgrosh nain comme des armes de guerre plutôt que comme des armes exotiques.
• Stabilité. Les nains sont exceptionnellement stables. Ils bénéficient d’un bonus de +4 sur les tests de caractéristique joués pour résister à une bousculade ou un croc-en-jambe, à condition d’être debout sur le sol (et pas en train de grimper, de voler ou sur une monture).

• Bonus racial de +2 aux jets de sauvegarde contre le poison.

• Bonus racial de +2 aux jets de sauvegarde contre tous les sorts et pouvoirs magiques.
• Bonus racial de +1 aux jets d’attaque contre les orques (y compris les demi-orques) et les gobelinoïdes (gobelins, hobgobelins et gobelours).

• Bonus d’esquive de +4 contre les créatures appartenant au type géant. Notez que lorsque le personnage perd son bonus de Dextérité à la CA (par exemple, quand il est pris au dépourvu), il perd également ce bonus d’esquive.

• Bonus racial de +2 aux tests d’Estimation liés aux objets métalliques ou en pierre.
• Bonus racial de +2 aux tests d’Artisanat liés à la pierre ou aux métaux.

• Langues. D’office : Nain et Illuskan.

• Classe de prédilection. Guerrier. La classe de guerrier d’un nain multiclassé n’est pas prise en compte quand on détermine s’il subit ou non un malus de points d’expérience.
Caractéristiques 

de

Classe

• Armes et armures. Gnarmik est formé au maniement des armes rudimentaires, des pics et marteaux, des frondes et armes de jet et des armes exotiques de ses familles d’armes.  Peut porter des boucliers (à l’exception des pavois). Il est également formé au port de toutes les armures.
• Aura de Bien (Ext). Gnarmik génère une puissante aura de Bien (voir le sort détection du Mal), égale à son niveau de paladin et identique à l’aura d’un prêtre de Moradin d'alignement Bon.

• Châtiment du Mal. Une fois par jour, Gnarmik peut tenter de châtier une créature maléfique avec une attaque de corps à corps normale. Dans ce cas, il ajoute son bonus de Charisme (s’il en a un) au jet d’attaque et inflige 1 point de dégâts supplémentaire par niveau de paladin. Si le personnage utilise accidentellement cette faculté contre une créature qui n’est pas d’alignement mauvais, le châtiment n’a aucun effet, mais il est tout de même dépensé.
• Détection du Mal (Mag). Gnarmik peut utiliser à volonté une détection du Mal, reproduisant les effets du sort.
Jets de Sauvegarde

• Vigueur : 2(Base)+2(Con)=+4
• Réflexes : 0(Base)+0(Dex)=+0
• Volonté : 0(Base)+1(Sag)=+1
Caractéristiques en Combat

• Initiative : 0+d20
• Jet d’Attaque au corps à corps : 3+d20 (+4 avec le marteau de guerre)

• Jet d’Attaque à distance : 1+d20
• Classe d’Armure : 6+d20
• Points de vie : 12
Inventaire
• Vêtements de voyage (Poids : 2,5Kg).

• Une marteau de guerre de maître (Bonus d’altération +1 ; Dégâts : 1d8+2 x3; Poids : 2,5Kg).

• Armure d’écailles (CA+4; Dex. Max. : +3; Malus d’armure aux tests : -4 ; Poids : 12,5Kg), un écu en acier (CA+2 ; Malus aux test : -2 ; Poids : 7,5Kg) et un casque à cornes (Poids : 2Kg).

• Un cor d’alarme (Poids : 1Kg) attaché en bandoulière.

• Un Briquet à silex, 7 mèches d'amadou et trois  bougies.

• Deux énormes gourdes (2l chacune poids à vide : 2Kg, pleine : 4Kg) et une corne à boire (Poids : 1Kg) tout attaché en bandoulière.
Richesse
Bourse en cuir : 16 po.
Charge

• Poids transportable : Charge légère 29Kg, Charge intermédiaire entre 29 et 58Kg, Charge lourde entre 58 et 7587,5Kg.

• Poids transporté : 31Kg.

• Encombrement : Oui. (Dex. Max. : +3; Malus aux tests : -3; Vitesse : 4,5m.)
Description
Background
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