Fiche de personnage de Nikhavod

	Race
	Humain (Illuskien)
	[image: image1.emf]

	Age
	28 ans
	

	Taille
	1m96
	

	Poids
	93 Kg
	

	Niveau
	1
	

	Expérience
	0
	

	Classe
	Ensorceleur
	« ....Soit »

	Alignement
	Chaotique Neutre (0/0)
	Réputation
	0
	

	Santé mentale
	Départ : (5 x Sagesse) / Effectif : (5 x Sagesse)
	

	Divinité
	Shar
	

	Guilde
	aucune
	

	Force
	14 (+2)
	Intelligence
	14 (+2)

	Dextérité
	16 (+3)
	Sagesse
	10 (+0)

	Constitution
	12 (+1)
	Charisme
	16 (+3)

	Compétences
	Nombre de points de compétence au niveau 1 : (2+2) x 4+4 = 20

Nombre de points de compétence par niveau : (2+2) +1 = 5

Compétences d'ensorceleur :

• Art de la magie : 4(Degré) +2 (modif. INT) = +6

• Artisanat (Alchimie) : 4(Degré) +2 (modif. INT) = +6

• Bluff : 4(Degré) +3 (modif. CHA) = +7

• Concentration : 4(Degré) +1 (modif. CON) = +5

• Connaissances (mystères) : 4(Degré) +2 (modif. INT) = +6

• Discrétion : 0(Degré) +3 (DEX) = +3

• Profession : 0(Degré) +0 (modif. SAG) = +0
Compétences Hors Classe :

• Contrefaçon : 0(Degré) +2 (INT) = +2

• Déguisement : 0(Degré) +3 (CHA) = +3

• Déplacement silencieux : 0(Degré) +3 (DEX) = +3

• Détection : 0(Degré) +0 (SAG) +2 (si familier à moins d’1,5km) = +2
• Diplomatie : 0(Degré) +3 (CHA) = +3

• Équilibre : 0(Degré) +3 (DEX) = +3

• Estimation : 0(Degré) +2 (INT) +3(familier) = +5

• Équitation : 0(Degré) +3 (DEX) = +3   

• Escalade : 0(Degré) +2 (FOR) = +2
• Évasion : 0(Degré) +3 (DEX) = +3

• Fouille : 0(Degré) +2 (INT) = +2

• Intimidation : 0(Degré) +3 (CHA) = +3

• Maîtrise des cordes : 0(Degré) +3 (DEX) = +3

• Natation : 0(Degré) +2 (FOR) = +2
• Perception auditive : 0(Degré) +0 (SAG) +2 (si familier à moins d’1,5km) = +2
• Premiers secours : 0(Degré) +0 (SAG) = +0
• Psychologie : 0(Degré) + 0 (SAG) = +0
• Renseignements : 0(Degré) +3 (CHA) = +3

• Représentation : 0(Degré) +3 (CHA) = +3

• Survie : 0(Degré) +0 (SAG) = +0
• Saut : 0(Degré) +2 (FOR) = +2

	Dons
	• Héritage Draconique : (Dragon Noir - Acide)

• Souffle Draconique : Le personnage peut transformer ses sorts de magie profane en souffle.

 Au prix d'une action simple, le personnage peut convertir de l'énergie magique profane en souffle relevant du type de son héritage draconique. Le souffle prend la forme d'une ligne de 18 mètres de long (acide) infligeant 2d6 points de dégâts par niveau de sort sacrifié pour produire l'effet. Toute créature située dans la zone a droit à un jet de Réflexes (DD10 + niveau de sort utilisé + modificateur de Charisme). Il s'agit d'un pouvoir surnaturel. 

	Langues
	Elfique – Illuskan - Commun – Draconien 

	Caractéristiques Raciales
	• Taille Moyenne. En tant que créature de taille M, les humains n'ont aucun bonus ou malus en rapport avec leur taille.

• Vitesse de déplacement de base au sol de 9 mètre

• 1 don supplémentaire au niveau 1, 4points de compétence supplémentaire au niveau 1 et 1point de compétence supplémentaire à chaque niveau additionnel.

•.Classe de prédilection : spécial, la classe la plus élevée d'un humain multiclassé n'est pas prise en compte quant on détermine s'il subit ou non un malus de points d'expérience.

• Bonus aux jets de sauvegarde contre le sommeil et la paralysie, ainsi que des sorts et aptitudes dépendant du type de son Héritage draconique : l'Acide :



	Caractéristiques

de

Classe

Familier
	• Armes et armures. L’ensorceleur est formé au maniement des armes courantes. Par contre, il n’est formé ni au maniement des boucliers, ni au port des armures. En effet, une armure restreint ses gestes, ce qui risque de faire échouer ses sorts à composante gestuelle.

• Sorts. Un ensorceleur peut lancer des sorts profanes (du même type que ceux des bardes et des magiciens) appartenant à la liste de sorts d’ensorceleur et de magicien, à quelques exceptions près.

Le Charisme est la caractéristique primordiale des sorts d’ensorceleur.

Contrairement à un magicien ou à un prêtre, un ensorceleur n’a pas besoin de préparer ses sorts à l’avance. Il peut lancer n’importe lequel des sorts de son répertoire à n’importe quel moment, à condition de ne pas avoir épuisé son quota de sorts de ce niveau pour la journée.

• Appel de familier. L’ensorceleur a la possibilité d’appeler un familier, ce qui lui demande une journée entière et des composantes matérielles valant 100 po. Un familier est une créature magique qui ressemble à un petit animal, mais plus résistant et plus intelligent. Il est autant le compagnon que le serviteur du personnage.

Swilom le Corbeau

Animal de taille TP
Source : Manuel des Monstres
Points de vie : 2 pv
Initiative : +2
Vitesse de déplacement : 3 m (2 cases), vol 12 m (moyenne)
Classe d’armure : 15 (+2 taille, +2 Dex, +1(arm nat)), contact 15, pris au dépourvu 13
Attaque de base/lutte : +0/–13
Attaque : serres (+4 corps à corps, 1d2–5)
Attaque à outrance : serres (+4 corps à corps, 1d2–5)
Espace occupé/allonge : 75 cm/0 m
Particularités : vision nocturne

Pouvoir Surnaturel : Parle la langue commune
Jets de sauvegarde : Réf +4, Vig +2, Vol +2
Caractéristiques : For 1, Dex 15, Con 10, Int 6, Sag 14, Cha 6
Compétences : Détection +5, Perception auditive +3
Dons : Esquive extraordinaire, transfert d’effet magique, lien télépathique, vigilance, Attaque en finesse
Environnement : forêts tempérées
Organisation sociale : solitaire
Facteur de puissance : 1/6
Alignement : toujours neutre
Évolution possible : —
Ajustement de niveau : —

Cet oiseau au plumage noir et lustré fait dans les 60 centimètre de long pour une envergure de 1,20 mètre. Il n’attaque qu’une fois par round, en combinant ses deux serres.
Son profil s’applique à tous les oiseaux de taille similaire, rapaces exceptés.



	Jets de Sauvegarde
	• Vigueur : 0(Base) +1(modif.CON) +0(divers)=+1

• Réflexes : 0(Base) +3(modif.DEX) 0(divers)=+3

• Volonté : 2(Base) +0(modif.SAG) 0(divers)=+2
• +2 contre le sommeil   • +2 contre la paralysie   • +2 contre l'acide


	Caractéristiques en Combat
	• Initiative : 3(modif.DEX) +0(bonus divers)= +3(total)

• BBA : +0

• Jet d’Attaque au corps à corps1 : BBA+2(modif.FOR) + (bonus divers) +1d20 (canne-épée, dégâts 1d6+2(modif.FOR), sur 18-20 / x2 critique, 1,5kg, perforant)
• Jet d’Attaque au corps à corps2 : BBA+2(modif.FOR) + (bonus divers) + 1d20 (serpe, dégâts 1d6+2(modif.FOR), critique x2, 1kg, tranchant)
• Jet d’Attaque à distance1 : BBA+3(modif.DEX) + (bonus d'altération +1) +1d20 (Arc long composite de maitre (force+2), dégâts 1d8+2, critique x3, portée 33m, 1,5kg, perforant)

• CA : 13 (10 + Pro de l’armure + 3(modificateur de DEX) + éventuel bonus de bouclier + éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux.) Contact : 13 (10 + 3(modificateur de DEX) + éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux.) Pris au dépourvu : 10 (10 + Pro de l’armure + éventuel bonus de bouclier + éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux).

• Dés de vie : d4 ; Points de vie : 4+1(modif. CON)=5PV

	Sorts
	Nombre de sorts par jour : (5/3+1/0/0/0/0/0/0/0/0)

Nombre de sorts connus : (4/2/0/0/0/0/0/0/0/0)

Sorts connus :

Niveau 0 :

• Son imaginaire

• Lecture de la magie

• Manipulation à distance

• Détection de la magie

Niveau 1 :

• Projectile magique 

• Armure de mage

Sorts mémorisés : Ensorceleur pas de préparation



	Inventaire
	• Vêtements portés : Une tenue d’explorateur (Chausse, Pourpoint, ceinturon, gants en cuir, bracelet d'archer, une paire de bottes en peau, un ample manteau en cuir noir offrant de nombreuses poches, un chapeau sombre aux larges bords) : 0kg, des bourses et sacoches afin de ranger ses richesses et composants alchimiques (1 bourse à composante 5PO, 1sacoche de trésorerie 1PA, quelques bourses de cuir 5PC, 1 sacoche de ceinture 1PO): 2,25kg, un carquois à flèches. Poids total en Kg : 2,25kg

• Arme : Arc long composite de maître [force +2] (1,5kg), Flèches (x20) (1PO, 1,5kg), Canne-épée (6PP, 1,5kg), Serpe (6PO, 1kg), Poids en Kg. : 5,5kg

• Armure : pas d'armure (Bonus de Dex max. : +0; Malus d’armure : -0; VD : 9m; Poids total : 0Kg) : 0kg.

• Sac : Havresac (1PA, 0,25kg à vide, Poids actuel : 10,25Kg). Contenu : outils de maitre artisan alchimiste (5PP et 5PO, 2,5kg), outre d'eau en peau (1PO, 2kg pleine), 2 rations de survie (1PO, 1kg), 1 bandage (2PC, 0kg), 1 paillasse (1PA, 2,5kg), 1 couverture d'hiver (5PA, 1,5kg), 1 briquet à amadou (1PO, 0kg), 1 allume feux (1PO, 0kg), 1 pierre à aiguiser (2PC, 0.5kg), 1 étui à parchemin (1PO, 0kg), 1 boite à potions (4PO, 0kg), 10 parchemins (2PO, 0kg) : 10kg (+sac : 10,25kg) 



	Richesse
	Trésor : 2PP, 1PO, 1PA, 1PC.  Poids : (5 pièces x 0,01kg=0,05)

	Charge
	• Poids transportable : Charge légère jusqu'à 29kg, Charge intermédiaire entre 29 et 58Kg, Charge lourde entre 58 et 87,5Kg.

• Poids transporté : 18,05kg, sans sac : 7,8kg.
• Encombrement : Léger

[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].

	Description

physique
	Le plus souvent caché sous son manteau et son chapeau, lorsqu'il révèle sa personne, c'est pour dévoiler un visage pâle, sérieux et peu expressif, à l'exception d'un sourire carnassier qu'il laisse parfois paraître. Son nez fin se situe entre deux yeux couleurs ambre et noirs, bien qu'ils leurs arrivent parfois de changer de couleur lors d'évènement plus ou moins obscurs... Il dispose d'une chevelure mi longue blanche de bonne qualité, l'un des quelques héritages de ses défunts parents. On peut dire qu'il est d'assez grande taille, fort, musclé, athlétique de par ses 93kilos  pour son mètre quatre vingt seize, cachant son talent pour la diplomatie derrière un silence sépulcral, celui-ci préférant observer avant d'agir, appréciant tout particulièrement communiquer avec son familier pour se renseigner, afin d'éviter tous problèmes liés à ses antécédents psychologiques.

	Description psychologique
	Ayant été sujet à de graves troubles de la personnalité dans sa jeunesse et a un certain penchant pour la bipolarité, comme s'il était habité par quelque chose,  même s'il parvient à se contrôler plus ou moins bien, il lui arrive de subir des crises lors de chocs émotionnels violents, voire même parfois sans aucune raison si ce n'est une sensation, le passage du fluide d'un individu en son être, et ce depuis la mort de ses parents. Pour contrôler ses penchants, il à appris à se taire et à écouter, préférant parler par l'intermédiaire de son corbeau plutôt que par une discussion directe afin de jauger ses interlocuteurs.

	Background
	     A la bonne rencontre aventurier! Ainsi tu es en quête d'histoires étranges et sanguinaires, bien, alors ne va pas plus loin, auquel cas je te conseille de rebrousser chemin, car je vais répondre à ta requête et te conter l'histoire tourmentée de celui que l'on nomme Nikhavod, dont la jeunesse ne fut pas des plus harmonieuses.

Comment suis-je au courant de son histoire? Est-ce bien la réalité? Peux-tu te fier à ce que je vais te dire? Que de questions aventurier, sache que tout ceci ne regarde que moi, libre à toi de rester ou de partir, mais tu dois savoir que je l'ai moi même rencontré, et que c'est au court du temps que j'ai passé avec lui qu'il à daigné me faire part de son passé, de sa propre voix, dont les mots résonnent encore au plus profond de mon être.

 Oh! Tu choisis donc de m'écouter? Sage décision, à toi de juger la véracité des faits, ou tout du moins ce que ton intellect sera prêt à encaisser, mais je n'en dirais pas plus pour le moment, tu auras les informations que tu souhaites en temps voulu.

Pour commencer, tu dois déjà savoir qu'il est de Valbise...? Non? Bien alors  je vais commencer par le commencement...

Nikhavod est né à Valbise, une nuit des plus sombres en ces jours de grands froids, ou la pale lueur des bougies ne parvient même pas à réchauffer la moindre parcelle d'air qui l'entoure. C'est lors d'une de ces nuit que Nikhavod à vu le jour, ouvrant deux yeux vairons noir et ambre, dans le manoir de son père, faisant naitre la joie dans le cœur de sa mère qui souffrait depuis plus d'une douzaine d'heures, et la fierté de son père par la robustesse de l'enfant, qui n'essuya aucune larme ni cri dès son entrée en ce monde.  L'enfant tenait de sa mère une chevelure et un teint pale ainsi que l'ambre que l'on peut encore déceler dans son iris, quand son père lui avait au contraire légué sa carrure imposante et le noir de ses yeux. Son père était un ancien rôdeur de renom aux cheveux sombres et à l'allure fière, ayant combattu lors de nombreuses batailles pour protéger son pays et sa famille, il avait ainsi acquis maintes richesses et avait pris sa retraite afin de pouvoir vivre avec son fils et sa femme loin des guerres et des batailles. Malheureusement leurs affection pour Shar leur valu de nombreuses remontrances et regards défiants, qu'ils préférèrent esquiver en quittant  Valbise à la naissance de leur  fils, ceux ci s'établissant loin au nord est de la ville, dans une vallée proche d'un cours d'eau, entourée par les montagnes et le silence, à l'abri des reproches et du danger que les ignorants peuvent représenter. Pour ce qui est de sa mère, elle était une ensorceleuse usant de la magie de la toile d'ombre, ayant rencontré son mari lors d'un voyage et que les croyances et les gouts rapprochèrent jusqu'à créer chez eux un amour profond et véritable. Je ne sais que peu de chose à propos de sa mère, si ce n'est qu'elle lui témoignait beaucoup d'amour et l'entraina très tôt à l'art de la magie, afin d'en faire un ensorceleur de renom. Ils n'avaient emmenés avec eux qu'une seule autre personne, dont la loyauté sans faille la faisait plus passer pour un membre de la famille que pour une majordome, la jeune elfe Nilbeleg, dont le rôle fut important, mais j'y reviendrai plus tard.

Nikhavod fut initié dès son plus jeune âge à l'art de la magie comme je l'ai déjà dit, mais également à l'art de l'épée, plus exactement de la rapière, ainsi qu'au tir à l'arc, son père voulant faire de lui un fier guerrier, capable d'abattre ses ennemis au cas où il viendrait à ne pouvoir utiliser sa magie, arts dans lesquels l'enfant s'épanouissait et voyant un moyen de lutter contre les horribles cauchemars qui le réveillaient la nuit et qui le tourmentaient même en plein jour. 

Il fut également éduqué afin de maitriser l'art de la parole, du mensonge et de la diplomatie, mais aussi de la psychologie, propre au milieu aisé auquel ses parents avaient appartenu. S'il appréciait de passer du temps avec Nilbeleg, c'était d'une part pour l'affection qu'il lui portait mais surtout parce qu'elle lui apprenait en cachette à pratiquer l'alchimie, jusqu'à ce que ses parents le découvre, mais ils n'en dirent rien, laissant l'opportunité à leur fils d'en apprendre plus sur ce métier compliqué que leur majordome semblait maitriser au plus haut point. La vie suivait ainsi son cours, Nikhavod s'entrainant, s'instruisant, tentant inexorablement de fuir les fantômes qui le tourmentaient pour une raison qu'il ne pouvait comprendre, et ce par la puissance de la magie, la connaissance, le fracas des armes et parfois par des crises de violence voire de folie totalement incontrôlables.

C'est à ses douze ans que Nikhavod dût commencer le rite initiatique que son père lui imposait, respectant ainsi la tradition de ses propres parents, Nikhavod devant quitter la maison familiale sans un sou ni équipement, pour ne revenir que huit ans plus tard comme homme et non plus comme un enfant.

De ces huit années, il ne m'a rien dit, et je préfère ne pas imaginer ce qu'il a pu vivre, voir et subir au cours de son apprentissage; je sais juste qu'il en revint changé, fort, ayant acquis une maitrise impressionnante dans l'art du combat et de la magie, même si son esprit était clairement fragilisé, le masque de la mort gravé sur son visage.

Il revint donc après huit longues années d'absence, et fut accueilli dans la joie et les pleurs. Il était devenu un homme fort et bien bâti, il n'avait plus rien d'un enfant, et en récompense de ces huit longues années de labeur ainsi que pour fêter son passage à l'âge adulte, sa mère lui offrit un familier qu'il ne quitte jamais plus depuis lors : un corbeau, qu'il nomma Swilom. Son père quant à lui offrit à Nikhavod son propre arc long composite de maitre qui l'avait suivi lors des nombreuses batailles et qu'il avait fait graver et modifier afin qu'il convienne le plus parfaitement possible à son fils, pour qu'il puisse marcher sur ses pas sur le sentier de la guerre. 

C'est cette nuit là que se déroula l'un des évènements les plus marquants pour Nikhavod. En effet, après leurs repas et les quelques histoires que le fils avait raconté à ses parents, Nikhavod senti monter un lui un frisson, puis autre chose, de plus fort, venant du plus profond de son être, de ses veines, de son cœur, , réveillant toutes ses souffrances passées, ses cauchemars d'enfants, l'horreur de la mort, la douleur, l 'incompréhension, des visions qui n'étaient pas de lui ,qui lui dévoilaient une forme, puis un visage : celui d'une bête écailleuse, d'un noir d'ébène aux reflets verdâtre, un large sourire carnassier dessiné sur le visage, et puis deux yeux... l'un de couleur ambre, l'autre d'un noir d'encre... De ce soir la, c'est la dernière image dont il se souvint, je ne sais si c'est la vérité, ou si c'est sa conscience qui à préféré effacer l'image du drame, mais à son réveil, Nikhavod était nu sur le sol, des lambeaux de vêtements sur son corps et sur le sol; à sa droite, une flaque de liquide vert aux reflets noirs dégageant des vapeurs de pourriture et de chair morte immonde, dans cette flaque putride, il put déceler les reste d'une personne, une femme vraisemblablement, et puis l'horreur, Nikhavod pu reconnaître le morceau de visage à moitié fondu de sa mère. Reculant de terreur, il trébucha sur quelque chose, mais aucun son ne sortit de sa bouche lorsqu'il remarqua en se relevant que la chose sur laquelle il avait perdu l'équilibre n'était autre que les restes du buste de son père, le visage marqué par l'effroi et l'incompréhension qu'avait connu l'homme avant sa mort, les jambes situées à peu près à deux mètres du corps, couvertes de larges entailles non pas d'épée mais d'autre chose... Puis Nikhavod regarda ses mains ; le sang coagulé de son père les recouvraient toutes deux, puis en posant l'une d'elle sur son visage, il sentit une drôle de sensation, et essuya du contour de sa bouche un fluide de la même couleur que la flaque où sa mère continuait de fondre, dégageant une odeur de moins en moins supportable. Il tomba alors à genoux, pas un mot ni un pleur ne sortit de sa bouche pendant deux jours et il resta là plié en deux, réfléchissant, tentant de comprendre ce qui avait pu arriver... Puis l'évidence vint à son esprit, il avait senti ce soir là quelque chose s'éveiller en lui, puis les souvenirs de vieilles histoires sur sa famille, que son père lui racontait lors de sa jeunesse avant qu'il n'aille se coucher afin de lutter contre les cauchemars, l'histoire d'ancêtres lointains, d'une malédiction, d'une bête, de mort dans son sillage, d'un souffle qui faisait fondre même l'acier, d'un noir plus sombre que les ténèbres de la nuit, d'yeux vairons, l'histoire d'un dragon, et de la transmission de son sang.

Pour Nikhavod cela ne faisait plus aucun doute, il était l'enfant maudit dont lui avait parlé son père, dont le sang était celui du dragon, et il les avaient tués sans même s'en rendre compte. Ses parents le savaient ils? L'avaient ils envoyé seul dans la nature lorsque les prémices de ses pouvoirs s'accentuaient le jour de ses douze ans dans l'espoir qu'il ne revienne jamais? Était-ce ce pouvoir inné qui l'avait protégé de ses parents? Nul ne le sait, et c'est une question qui restera à jamais sans réponse. Pour l'heure, Nikhavod se leva et décida après ces deux jours d'attente d'enterrer lui même les restes de ses parents, maudissant son passé, ces pouvoirs qu'il ne pouvait maitriser, allant jusqu'à maudire le jour de sa naissance. Nikhavod rentra ensuite dans la demeure de ses parents, où il trouva Nilbeleg en train de se reposer, il prépara ses affaires, et au réveil de la jeune fille, il lui fit part des évènements atroces dont il était l'auteur, et décida de lui laisser la garde de la demeure familiale, tandis qu'il partirait à la recherche d'informations sur ses pouvoirs, pour s'entrainer et devenir plus fort afin de pouvoir se contrôler et comprendre ce qu'il était devenu. Depuis cette nuit là il n'est jamais retourné chez lui, Nilbeleg gardant avec ferveur la demeure en attendant le retour de son maitre. Je suis persuadé qu'elle est la dernière personne sur qui Nikhavod porte de réels espoirs, mais aussi la seule personne qu'il porte en son cœur, j'avouerais être certain qu'il lui témoigne beaucoup plus d'amour qu'a une simple amie, se refusant de retourner chez lui tant qu'il ne pourra pas se contrôler de peur de lui faire du mal, même si je n'ai pour preuve que la flamme que je pouvais voir dans ses yeux lorsqu'il me parlait d'elle... Enfin, l 'élément le plus notable reste le fait que depuis ces évènements, Nikhavod subissait des « crises » qu'il ne contrôlait pas, se manifestant lors de chocs émotionnels forts ou lors d'évènements étranges, voire même le simple fait de rencontrer des personnes hostiles, et je parle en connaissance de cause...

En effet comme je te l'ai déjà dit, je l'ai moi même rencontré, et même si c'était bien après son départ, et qu'il avait alors rencontré des maitres ensorceleurs qui avaient pu lui confirmer son héritage draconique, aucun ne pouvait expliquer ses crises et ses troubles de la personnalité, tout du moins ils n'étaient sûrs de rien et ne pouvait donner que de simples hypothèses sur  ce qui semblait être une autre personnalité. C'est au cours de plusieurs voyages que j'ai pu retracer l'histoire de Nikhavod, et j'ai été témoin de ses sautes d'humeur, et de ce que l'on pourrait qualifier d'une « chose » qui sommeillerai au fond de lui... Je vous conseille de faire attention si vous êtes à sa recherche, même s'il à depuis  sûrement réussi à contrôler ses pulsions, il est tout de même... imprévisible; et si jamais vous remarquez sur son visage un sourire s'élargissant sur des dents inhumaines et de l'encre emplir ses yeux, fuyez, car celui que vous aurez devant vous n'est plus l'homme avec qui vous parliez jusque là. Du départ de son logis au jour de notre rencontre il ne m'a rien conté, mais j'ai cru entendre qu'il était parti en exil, seul avec son corbeau afin d'apprendre à se connaître et à ne blesser personne, sans grand succès... Puis vint le jour où je le vis pour la première fois, haut dans son manteau sombre, l'air fatigué, mais droit et fier, sur les bords d'un chemin sur lequel je m'élançais, ce n'était pas lui mais son corbeau qui répondit à mes salutations, alors je fus frappé par ce que dégageait le regard de l'oiseau, un mélange d'intelligence, de prestance et de prudence, soutenu par une confiance totale en son maitre et un charisme incroyable, ainsi que quelque chose d'autre, comme si l'oiseau me sondait du plus profond de mon être, à la recherche de quelque chose... Je me rendrais compte plus tard que cette sensation était d'autant plus forte chez Nikhavod lui même, lorsqu'il décida de me parler directement, touché par un sentiment étrange, un mélange de confiance, de noblesse, de respect et de crainte parcourait mon échine, mais je n'en dirais pas plus, vous souhaitant d'avoir la chance de connaître vous aussi cette expérience.

J'ai eu l'opportunité de suivre ses aventures pendant plusieurs années, et j'ai pu constater moi même ses dons pour la diplomatie, le bluff et l'intimidation lorsqu'il décidait de parler, son talent à l'épée, mais aussi ses incroyables capacités en matière de magie, même si ce qui n'impressionna le plus était son maniement des arcs, il arborait fièrement l'arc magnifique de son père, qu'il manipulait avec une dextérité incroyable, et juste ce qu'il faut de force pour faire plier nos ennemis. Cependant même durant nos pérégrinations, il restait le plus souvent seul devant, n'hésitant pas à me quitter quelques temps pour une raison que je ne pouvais comprendre, il ne m'a d'ailleurs jamais dit son vrai nom, se faisant toujours appeler « Nikhavod » ou d'autres surnoms qu'il n'utilisait qu'en de très rares occasions. 

Puis après diverses aventures, et les quelques troubles que j'avais pu noter chez lui, vint le jour où je fus témoin de l'une de ses crises : nous nous étions fait attaquer par un groupe de bandits alors que nous traversions une forêt, j'avais moi même été mis à terre après avoir défait l'un d'entre eux et je regardais alors Nikhavod se battre... C'est après qu'il ait tué un troisième bandit que l'un d'entre eux décocha une flèche dans l'épaule de mon compagnon. Je vis alors un voile noir passer sur son visage, et alors que je pensais qu'il allait s'écrouler à terre, il ne bougea au contraire pas d'un iota, sa bouche s'était ouverte sur une dentition de prédateur que je n'avais jamais remarqué et ses yeux, ses yeux... Je ne reconnaissais en rien l'ami que j'avais côtoyé jusque là. Avant même que les bandit restants n'aient pu armer leurs arcs, il fondit sur celui qui venait de lui tirer dessus et enfonça littéralement sa main dans le buste de l'homme qu'il leva hors du sol tel un pantin, puis il vomit une substance corrosive, un jet immonde, sur le visage du bandit, qui se répandait sur le sol, comme de la peinture coulant d'un tableau. Puis il se retourna vers les bandit restants, un instant ils s'arrêtèrent et regardèrent leur camarade, à moitié fondu mais pas encore mort, un râle atroce sortant d'un trou qui n'avait plus rien d'une bouche, alors ils prirent la fuite, Nikhavod bondissant et déchirant tout sur son passage, il me semble en avoir vu un fuir avec un enfant, glissant quelque chose dans des fourrés avant que mon ami ne le rattrape et le fasse fondre comme une motte de beurre, mais c'est peut être mon imagination qui me joue des tours. Il se tourna alors vers moi après avoir commis un véritable massacre, me fixa un moment, puis je vis ses pupilles se révulser, et il s'écroula au sol. C'est Swilom son corbeau, qui rejoignit le corps en premier, moi, j'essayais de comprendre ce que je venais de voir et je pansais mes blessures, passant deux nuits à récupérer et à tenter de soigner mon ami, que son familier défendait farouchement. Au moment où je m'approchais de son corps au troisième jour des événements et après avoir incinéré les restes des bandits, il ouvrit les yeux, se leva, puis il me fixa à nouveau. Nous somme restés figés ainsi plusieurs minutes, comme si tout ce que nous voulions nous dire n'avait pas besoin de paroles et s'était transmis ainsi, tristesse, solitude, peine, douleur, peur... je comprenais désormais mieux le fardeau qu'il portait et la raison de son isolement qu'il s'infligeait pour tenter de faire le moins de mal possible...Après quoi nous avons repris notre route dans un silence gêné, et je le suivis encore, m'habituant à l'homme et à ses habitudes, apprenant à apprécier ce qu'il avait à m'apporter. 

Un jour à la croisée d'un chemin nous avons croisé un vieil homme dont je ne me souviens plus le nom, c'est étrange, ce nom ne m'est jamais revenu même si j'ai l'impression de le connaître depuis bien longtemps, enfin... Ce jour la, Nikhavod discuta seul pendant un long moment avec cet homme, et après son départ et une longue nuit de réflexion, Nikhavod vint me voir et m'expliqua qu'il en savait désormais plus sur lui même, mais qu'il avait besoin de temps, et de solitude pour maitriser ses capacités. Je compris alors que c'était la fin de nos aventures, et après un long repas et des remontrances de ma part pour qu'il reste à mes cotés, il me fixa une nouvelle fois et me dit simplement « Merci ». Je savais maintenant que son choix était fait, et je décidais alors de lui offrir ma canne-épée à pommeau en forme de crâne de dragon, qu'il n'accepta que je lui cède qu'après m'avoir fait don de deux pièces de platine, que je garde encore précieusement sur moi afin de lui rendre au cas où je le reverrais un jour... Je le vis alors partir, son corbeau juché sur son épaule, et c'est le dernier souvenir que j'ai de lui. Oh j'imagine qu'il s'est depuis bien amélioré en tout point, vivant d'incroyables aventures de son coté, et j'espère qu'il se contrôle mieux, même si très honnêtement, j'en doute... Je ne sais pas pourquoi tu voulais que je te conte cette histoire aventurier, mais cela ne me concerne pas, cependant je te préviens une nouvelle fois, si tu es à sa recherche, sois prudent, il y a quelque chose en lui que ni moi ni personne ne peut comprendre, si ce n'est lui même. Adieu maintenant, et puisse cette histoire t'être utile comme pour tous les autres avant toi...


