Fiche de personnage de Némésis AL’tyrr
	Race 
	Humain (mulan) Région Chessenta
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	Age 
	27 ans
	

	Taille
	1, 76 m
	

	Poids 
	58 kg
	

	Niveau 
	1
	

	Expérience
	0
	

	Classe 
	Moine
	« Tous les Orque son sont stupide, mais tous les stupide ne sont pas Orque ! »

	Alignement 
	Loyal-Neutre
	Réputation
	0
	

	Santé mentale 
	Départ : (5 x Sagesse) / Effectif : (5 x Sagesse)
	

	Divinité 
	Hoar
	

	Guilde 
	Aucune
	

	Force
	16 (+3)
	Intelligence
	14 (+2)

	Dextérité 
	16 (+3)
	Sagesse
	16 (±3)

	Constitution 
	8 (-1)
	Charisme
	10 (+0)

	Compétences 
	Nombre de points de compétence au niveau 1 : (4+2modif. INT)x4+4= 28
Nombre de points de compétence par niveau : (4+2modif. INT)+1= 7
• Acrobatie : 4(Degré) + 3(modif. DEX) = +7
• Artisanat (-)* : 0(Degré) + 2(modif. INT) = +2
• Concentration* : 0(Degré) - 1(modif. CON) = -1
• Connaissances (mystères) : 0(Degré) + 2(modif. INT) = +2
• Connaissances (religion) : 0(Degré) + 2(modif. INT) = +2
• Déplacement silencieux* : 3(Degré) + 3(modif. DEX) = +6
• Détection* : 3(Degré) + 3(modif. SAG) = +6
• Diplomatie* : 0(Degré) + 0(modif. CHA) = +0
• Discrétion* : 4(Degré) + 3(modif. DEX) = +7
• Equilibre* : 2(Degré) + 3(modif. DEX) = +5
• Escalade* : 4(Degré) + 3(modif. FOR) = +7
• Evasion* : 2(Degré) + 3(modif. DEX) = +5
• Natation* : 0(Degré) + 3(modif. FOR) = +3
• Perception auditive* : 3(Degré) + 3(modif. SAG) = +6
• Profession (-) : 0(Degré) + 3(modif. SAG) = +3
• Psychologie* : 0(Degré) + 3(modif. SAG) = +3
• Représentation* : 0(Degré) + 0(modif. CHA) = +0
• Saut* : 3(Degré) + 3(modif. FOR) = +6

Compétences hors-classe : (*=innées)

• Bluff* : 0(Degré) + 0(modif. CHA) = +0
• Contrefaçon* : 0(Degré) + 2(modif. INT) = +2
• Déguisement* : 0(Degré) + 0(modif. CHA) = +0
• Equitation* : 0(Degré) + 3(modif. DEX) = +3
• Estimation* : 0(Degré) + 2(modif. INT) = +2
• Fouille* : 0(Degré) + 2(modif. INT) = +2
• Intimidation* : 0(Degré) + 0(modif. CHA) = +0
• Maîtrise des cordes* : 0(Degré) + 3(modif. DEX) = +3
• Premier secours* : 0(Degré) + 3(modif. SAG) = +3
• Renseignements* : 0(Degré) + 0(modif. CHA) = +0
• Survie* : 0(Degré) + 3(modif. SAG) = +3



	Dons
	· Science du combat a main nue
· Etreinte de la terre
· Science de la lutte
· Attaque en puissance

	Langues
	Commun, Chessentan, Chondathan, Draconien.

	Caractéristiques Raciales
	• Taille moyenne. En tant que créatures de taille M, les humains n’ont aucun bonus ou malus en rapport avec leur taille.
• Leur vitesse de déplacement de base au sol est de 9 mètres.
•1 don supplémentaire au niveau 1.
• 4 points de compétence supplémentaires au niveau 1, et 1 point de compétence supplémentaire à chaque niveau additionnel.
• Langues parlées. D’office : commun. Supplémentaires : au choix (à l’exception des langages secrets, tels que la langue des druides). Voir la compétence Langue.
• Classe de prédilection. Spécial. La classe la plus élevée d’un humain multiclassé n’est pas prise en compte quand on détermine s’il subit ou non un malus de points d’expérience.

	Caractéristiques 

de

Classe
	• Armes et armures. Le moine est formé au maniement des armes suivantes : arbalète légère ou lourde, bâton, dague, fronde, gourdin, hachette, javelot, kama, nunchaku, sai, shuriken et siangham. Le moine n’est formé ni au maniement des boucliers ni au port des armures. De fait, tous les talents du moine nécessitent une grande liberté de mouvement. S’il porte une armure ou un bouclier, ou s’il transporte une charge intermédiaire ou lourde, un moine perd ses bonus à la CA, ainsi que ses aptitudes de déplacement accéléré et de déluge de coup.

• Bonus à la CA (Ext). Un moine sait esquiver les coups et son “ sixième sens ” lui permet même d’éviter les attaques qui devraient normalement le surprendre. Tant qu’il ne porte pas d’armure et n’est pas encombré, un moine ajoute son bonus de Sagesse (s’il en a un) à sa CA. De plus, il obtient un bonus de +1 à la CA au niveau 5, qui augmente de +1 tous les 5 niveaux suivants (+2 au niveau 10, +3 au niveau 15 et +4 au niveau 20).

Ces bonus à la CA s’appliquent même contre les attaques de contact ou lorsque le moine est pris au dépourvu. Il ne les perd que s’il est incapable de se mouvoir ou sans défense et lorsqu’il porte une armure ou un bouclier, ou s’il transporte une charge intermédiaire ou lourde.

• Déluge de coups (Ext). Un moine sans armure et non-encombré peut porter une attaque supplémentaire en sacrifiant une partie de sa précision. Il le fait en appliquant son bonus le plus élevé, mais toutes les attaques qu’il tente au cours du round subissent un malus de –2 (y compris l’attaque supplémentaire). Les modificateurs à l’attaque (tenant compte seulement du bonus de base à l’attaque et du déluge de coups) sont indiqués dans la colonne “ bonus à l’attaque (déluge de coups) ” de la Table : le moine. Le malus dure pendant 1 round entier, ce qui signifie qu’il affecte également les attaques d’opportunité que le moine pourrait porter avant son prochain tour de jeu. Quand un moine atteint le niveau 5, le malus est réduit à –1, et il disparaît à partir du niveau 9. Un déluge de coups ne peut se tenter que lors d’une action d’attaque à outrance.

Le personnage ne peut utiliser cette aptitude qu’à mains nues ou à l’aide d’une arme de moine (bâton, kama, nunchaku, sai, shuriken ou siangham). Un moine qui frappe à mains nues et avec une arme de moine peut utiliser les deux de façon interchangeable au cours du même round, selon ses besoins. Par exemple, au niveau 6 de moine, Ambre peut porter deux attaques lors d’un déluge de coup et elle pourrait utiliser ses poings pour la première (avec un bonus à l’attaque de +3) et son kama pour la seconde (avec un bonus à l’attaque de +3). Lorsqu’un moine utilise une arme de moine au cours d’un déluge de coups, il applique son bonus de Force (et pas 0,5 fois ou 1,5 fois son bonus de Force) aux jets de dégâts pour toutes ses attaques réussies, qu’elles soient portée à l’aide d’une arme tenue à une ou deux mains. Un moine ne peut utiliser aucune autre arme que des armes de moine au cours d’un déluge de coups.

Dans le cas d’un bâton, chaque tête compte comme une arme distincte pour l’aptitude de déluge de coups. Bien qu’un bâton requière habituellement deux mains pour être manié, un moine peut tout de même mélanger des attaques à coups de bâton et à mains nues au cours d’un déluge de coups (à condition d’avoir assez d’attaques dans sa séquence). Par exemple, un moine de niveau 8 pourrait faire deux attaques avec un bâton (une avec chaque tête) avec un bonus à l’attaque de +5 et une attaque à mains nues avec un bonus à l’attaque de +0. Il pourrait aussi faire une attaque de bâton et une attaque à mains nues avec un bonus à l’attaque de +5 et une attaque avec l’autre tête du bâton avec un bonus à l’attaque de +0. Par contre, un moine tenant un bâton ne peut utiliser d’autres armes en même temps.

• Combat à mains nues. Le moine s’entraîne longuement à se battre à mains nues, ce qui lui confère d’énormes avantages dans ce genre de situation. Un moine de niveau 1 reçoit le don Science du combat à mains nues en tant que don supplémentaire. Ses attaques peuvent venir de ses poings, mais aussi des pieds, des coudes ou des genoux. Cela signifie qu’un moine peut même porter des attaques “ à mains nues ” alors que ses deux mains sont occupées à porter quelque chose. De plus, la notion d’attaque secondaire de main non-directrice n’a pas de sens quand il se bat à mains nues. Un moine bénéficie donc toujours de son bonus de Force entier sur les jets de dégâts à mains nues.

En règle générale, les attaques à mains nues du moine infligent des dégâts létaux, mais le moine peut choisir d’infliger des dégâts non-létaux s’il le souhaite et ceci sans malus sur son jet d’attaque. Ce même choix lui est offert en situation de lutte.

L’attaque à mains nues du moine est considérée à la fois comme une arme manufacturée et une arme naturelle pour les sorts et effets qui altèrent ou améliorent ces deux types d’armes (comme les sorts morsure magique et arme magique).

• Dons supplémentaires. Au niveau 1, un moine peut choisir soit Coup étourdissant, soit Science de la lutte en tant que don supplémentaire.

	Jets de Sauvegarde
	• Vigueur : 2(Base)-1(modif.CON)+0(divers)=+1
• Réflexes : 2(Base)+ 3(modif.DEX) 0(divers)=+5
• Volonté : 2(Base)+ 3(modif.SAG) 0(divers)=+5

	Caractéristiques en Combat
	• Initiative : +3(modif.DEX)+(bonus divers)= +3(total)

• BBA : +0
• Jet d’Attaque au corps à corps1 : +0 BBA+ 3(modif.FOR)+0(bonus divers)+1d20 (Coup, dégâts 1d6+3 modif.FOR, x2)

• Jet d’Attaque au corps à corps2 : +0 BBA+3(modif.FOR)-2(bonus divers)+1d20 (Déluge de coups, 1d6+3 modif.FOR, x2)

• Jet d’Attaque à distance1 : +0 BBA+3(modif.DEX)+0(bonus divers)+1d20 (Arbalète lourde, 1d10, 19-20/x2, 36m)

• CA : 10 + 3 (DEX) + 3 (SAG) = 16

Contact : 10 + 3 (DEX) + 3 (SAG = 16

Pris au dépourvu : 10 + 3 (SAG) = 13
• Dés de vie : d8 ; Points de vie : 8 - 1 (modif. CON) = 7 

	Inventaire
	• Vêtements portés : Tenue de voyage
• Arme : Arbalète lourde : 4kg

 Carquois à carreaux : 0,5kg

 Carreaux (10) : 0,5 kg

 Carreaux de maître (10) : 0,5 kg


•Armure: /
• Sac (Poids à vide : 1Kg, Poids actuel : Kg). Contenu : 
Bandage (2m): 2PC
Outre de peau (2L) : 3kg/3PA
Couverture épaisse : 1,5 kg/5PA
Torche (x2) : 1 kg/2PC
Flasque d’huile (x2) 1Kg/2PA
Paillasse : 2,5kg/1PA
Ration de survie (x5) 2,5 kg/2PO 5PA
Corde de chanvre (15 m) : 5kg/1PO

Chausse trappes 1kg

Flasque de feu grégeois : 0,5 kg

Flasque d’acide : /

	Richesse
	Trésor : 2PP, 3PO, 8PA, 2PC.  Poids : 0,15 kg (nb de pièces x 0,01kg)

	Charge
	• Poids transportable : Charge légère 0kg, Charge intermédiaire entre 0Kg, Charge lourde entre 0Kg.

• Poids transporté : 26,65 kg, sans sac : 8,15 kg.

• Encombrement : Léger, Intermédiaire ou Lourd

[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].



	Description

physique
	Némésis est d'une taille moyenne, il n'est pas très imposant ni intimidant, il a un corps très frêle. Son visage est très fin, bien rasé, la première chose visible sur son visage son ses yeux, d'un bleu clair à s'y perdre dedans, ses cheveux mi-long blanc font ressortir ses yeux. Némésis à de beaux cheveux, parsemés de mèche grise, il est très beau malgré la maigreur, vertige de ces années enfermé. Il est habillé de vêtement banal, vêtu d'une cape blanche, Némésis est souvent capuchonné afin de cacher son visage. Son corps est recouvert de cicatrices et ses os ressortent, Némésis à « la peau sur les os ».



	Description psychologique
	Némésis a gardé beaucoup de séquelles mentales suites aux années de persécutions qu'il a subies. Maintenant il ne sait plus faire confiance, suite à sa il est très froid avec les gens et est très peu sociable. Ses nuits sont hantées par les souffrances qu'il a vécues, les cauchemars sont devenus ses seuls rêves. Il a oublié toutes les personnes qu'il a connues avant sa persécution, maintenant ils ne sont rien pour lui, il n'a jamais su ce qu'était devenu Alyass, son ancien meilleur ami et ne s'en ai bizarrement jamais soucié. Seuls les moines restent pour lui des personnes qu'il sait de confiance. Mais depuis son départ il a décidé d'oublier tout ce qu'il a vécu avant tout ça, ni Alyass, ni les moines ni même Helia, la femme qu'il aime ne font encore partit de sa vie. Il recouvre souvent son visage d’une capuche qui lui rappel les années qu’il a vécu  afin que personne ne voit les souffrances qu’il a pu vivre… 



	Background
	Némésis Al’tyrr

Née dans une petite ville Humaine, Némésis faisait partie d'une famille importante et riche. Il avait beaucoup d'amis et était aimé de tous. Son meilleur ami, Alyass était Humain tout comme lui, mais faisait partie d'une famille que beaucoup disait peu fréquentable. Depuis sa tendre enfance, ses parents tentaient tant bien que mal de l'éloigner de son ami, ce qui n'eut que l'impact inverse sur sa relation de confiance et de complicité avec Alyass. Les membres de la famille d'Alyass étaient pour la plupart des escrocs et des arnaqueurs, les autres n'étaient qu'un ramassis de délinquants et de malfrats. Les conflits nombreux qu'eu Némésis avec sa famille, pour beaucoup dû à son amitié peu recommandé, eurent pour conséquence d'affaiblir la famille Al'tyrr, ce qui faisait réjouir au plus haut point la famille Urié, famille d'Alyass. Etant d'une famille importante, les parents de Némésis décidèrent de l'envoyer dans un camp d'entrainement de son choix pendant qu'il était encore petit, Némésis décida qu'un monastère lui conviendrait parfaitement, il y en avait un quelque peu reculé de la ville, il allait y contempler les moines avec Alyass quand il était plus jeune. Nom père lui répondit que ce n'est surement pas possible, on ne choisit pas d'ouvrir les portes d'un monastère, c'est elle qui décide de s'ouvrir pour toi, on ne choisi pas d'être moine, on est choisi. Mais devant la détermination du jeune homme, son père ne pu que tenter l'infaisable.

Un jour ils se dirigèrent vers le monastère afin que Némésis soit accepté en tant que moine, arrivé là-bas, un grand édifice, très imposant et une œuvre d'are pour quiconque pose son regarde dessus, bizarrement ce lieu dégageait une énergie incroyable. Ils arrivèrent face à ce lieu son père s'approcha afin de toquer, mais avant que le 1er coup fut donné, un homme vint du côté de l'édifice, vêtu d'une tunique rouge et jaune, les cheveux rasés et un grand tatouage sur le crane. Il s'approcha et dit : 

"Bonjour messieurs, puis-je vous aider ?"

"Bonjour, en effet bous pouvez surement nous aider, dit le père avec enthousiasme, vous voyez là c'est mon fils, en ! Montrant Némésis de la main, j'aimerais que vous lui appreniez à ce battre et à devenir sage comme vous !"
Le moine regarda le jeune homme,
"Non"

"Commença non ? Ce sera un bon élève ! Prenez-le en essaie au moins !"

"Monsieur, nous ne prenons pas en "essaie", nous acceptons que les gens qui ont besoin de nous, pas les enfants gâtés d'une famille et d'un père arrogant, qui croient que tout leur est possible et qui pense se donner bonne conscience en demandant de rendre leur enfant sage parce qu'il en son incapable ! " Maintenant partez !"
L'homme profondément vexé par les propos du moine commença à s'énerver :

"Nan, mais pour qui vous prenez-vous ! Vous allez prendre mon fils sinon, "

"Sinon quoi ?" dit le moine en lui coupant la parole
Le père de Némésis, ayant marre d'être rabaissé dans un élan d'énervement empoigna le moine par le col, celui-ci n'acceptant pas qu'un homme pour lui inferieur le touche, empoigna son bras, lui fit une clef de bras, afin d'envoyer sa tête heurter le mur et il le plaqua au sol.

Le moine s'exclama tout sereinement sans une once de colère dans la voix
"Que comprenez-vous pas dans Non ? Vous allez partir d'ici et vous ne reviendrez plus jamais, est-on d'accord ?"
Le père de Némésis, la tête dans la poussière du se résigner à répondre tout en étant soumit
"Ou..Ou...Oui... Lâchez-moi..."

"Bien, dit le moine avant de le lâcher, au revoir !"
L'homme et son fils partirent, le fils rempli de déception, le père haine ...

Le lendemain, Némésis retourna au monastère plus déterminé que jamais. Une fois arrivé là-bas il se mit devant la porte, le même moine que le jour précédant arriva, il le regarda
"Que viens-tu faire ici jeune homme ?"

"Je viens pour devenir moine !!!" dit l'enfant qui n'avait que 13 ans et qui était toujours aussi motivé

"Non, ma réponse ne change pas ! Va-t’en petit !"
Le jeune homme une fois de plus déçu décida de ne pas baisser les bras
"Si c'est comme ça" pensa Némésis, il se dirigea face à la porte, il s'assit en tailleur et commença à attendre...

"Que fais tu ?"

" Je ne partirai pas avant que vous ne m'acceptiez !"

"Bien si tu n'as que ça à faire de tes journées..."
Le moine rentra dans le monastère, Némésis lui resta là, toute la journée jusqu'au soir... Le lendemain, le moine venant de se lever, il sorti et vit Némésis, assit au même endroit, avec les mêmes vêtements, de grosses cernes était visible sous ses yeux, il était resté là toute la nuit.
Némésis resta assit là plus de trois jours, chaque matin le moine se levait et l'ignorait, le quatrième jour il fit de même, Némésis était recroquevillé sur lui-même, ça faisait quelques jours qu'il n'avait pas mangé et était mal en point, à la fin du quatrième, il ne pouvait plus se retenir et il s'évanouit....

Lorsqu'il se réveilla il était dans un lit, le moine en face de lui, lui donna a mangé et lui dit :

"Bien, nous acceptons de te recueillir, ici tu suis nos ordres et si tu tiens le coup tu seras comme nous."

"Ok je ferais tout ce qu'il faudra !"
Némésis resta plus de sept ans dans le monastère, à apprendre à combattre, à se maîtriser, à être sage et à devenir un homme. Lorsqu'il rentra il fut accueillit à bras ouvert par toute sa famille qui ne l'avait pas vu depuis tout ce temps. Il eut le plaisir de revoir Alyass après quelques mois ils retrouvèrent la complicité qu'il avait autrefois, Alyass restait son meilleur ami. Mais Némésis avait changé, il était resté plus de sept années avec ces moines c'est eux qui lui on tout apprit, sans s'en rendre compte il était devenu bien plus prochaine des moines que de sa propre famille, puis lui il était tout, seul Alyass avait encore une place importante pour lui, il se rendit compte que sa famille, comme l'avait dit le moine lors de leur première rencontre, était arrogante et avide de pouvoir, mais auparavant il était trop jeune pour s'en rendre compte. Il continua à rester auprès d'eux, chaque semaine il rendait visite à sa vrai famille, les moines du monastère cette situation stagna quatre années.

Un jour la famille Urié eu marre de l'ombre des Al'tyrr et décidèrent de tuer tous les membres de la famille noble et surtout le chef de la ville, le père de Némésis. Alyass étant contraint de les aider, se mêla à la bataille du côté des Urié et Némésis du côté des Al'tyrr. Alors que la bataille faisait rage Alyass se retrouva face à l'un des cousins de Némésis et commença à perdre le combat, mais alors qu'Alyass était sur le point de se faire tuer, Némésis ne put se résigner à le laisser se faire tuer et perdre le seul vrai ami qu'il avait, alors juste avant que le coup fatal ne fut porté, il contra le coup et retourna l'épée de son cousin contre celui-ci en le transperçant... l'Humain, une épée planter dans le ventre tomba raide mort... plus tard une fois la bataille finit, les Urié firent vaincu et pour la plupart tué ou fait prisonnier, malheureusement l'acte de Némésis contre sa famille ne resta pas secret et lui aussi fut prisonnier pour acte de trahison ayant causé la mort d'un des leurs... Le fait qu'il était le fils du chef n'eut pour conséquence que plus de haine envers lui. Il fut enfermé dans une pièce sombre, petit et puante où il avait pour nourriture que de la bouillit fort peu appétissante et il resta là, mort de faim, à attendre ce que comptait faire de lui sa famille qui l'avait renié au plus haut point !

Némésis mourait de faim, il n'avait plus aucune notion du temps d'après lui cela devait faire plusieurs semaines qu'il se trouvait enfermé, chaque jour il était torturé et gardé en vie afin de subir la punition qu'il méritait pour ce qu'il avait fait... Chaque centimètre de son corps lui faisait mal, jamais un jour ne se passait sans qu'il pense à la mort... Il en était même venu à réclamer qu'elle vienne mettre fin à cette souffrance infini ... Némésis était la plupart du temps évanouit toujours baigné dans l'ombre de sa cellule. Un jour du bruit se fit entendre au loin, un bruit de métal s'entremêlant,
« Que ce passe-il ? Se dit l'Humain, peut-être la mort qui vient enfin me chercher.... »
Les cris de mort, le son d'éclaboussures de sang, du métal qui s'entrechoque, beaucoup de gens ce battait en dehors de ces murs, mais pour quelle raison ?

            Plus tard les bruits se calmèrent, plus qu'un seul se faisait entendre, le bruit de pas dans le couloir... Némésis redressa la tête afin de voir la porte et qui pourrait bien l'ouvrir... le Bruit de l'ouverture des portes voisines se faisaient entendre puis deux ombres arrivèrent face à celle de l'Humain ...
« Ouvre aussi celle-ci, espérons que la personne dedans à plus de chance que les autres... » Dit l'une des deux ombres

« Bien » Répondit l'autre.
Le bruit du verrou ce faisait entendre, puis la porte s'ouvrit, le surplus d'éclat de lumière obligea Némésis à se protéger ses yeux, ça faisait maintenant bien longtemps qu'il n'avait pas vue une lumière....
« Mon dieu » Dit la personne étonnée par ce qu'elle voyait...

« Qui a-t-il ? » Répondit l'autre

« Vous devriez venir voir... Celui si est en très mauvais état, je ne sais même pas comment il a survécu... »
L'autre s'approcha et regarda Némésis...
« Oula effectivement, va vite le détacher et doucement, on va faire ce qu'on peu pour le soigner... »
A bout de force Némésis s'évanouit....
            Némésis reprit enfin connaissance, il ouvrit lentement les yeux, mais la lumière présente dans la pièce lui brulait les yeux, cela faisait bien longtemps que les rayons du soleil n'avaient pas caressés le regard de l'homme. Il mit quelques minutes à réussir à s'adapter à l'étincelante luminosité du soleil, il ouvrit les yeux doucement et regarda la pièce dans laquelle il se trouvait, une chambre banale il se trouvait dans un lit plus douillet que jamais, à gauche du lit un bureau, une bougie éteinte s'y trouvait, un carnet était ouvert, avec des écritures gravé dessus, à ces côtés une plume encore tacheté d'encre. Un peu plus loin se trouvait l'encastrement d'une fenêtre par laquelle le soleil s'immisçait dans la pièce, à gauche une porte fermée avec une clef sur le verrou. Némésis regarda le lit, il était recouvert d'une couette chaude, apparemment on s'était très bien occupé de lui, puis il essaya de bouger, ce qu'il se résigna à abandonner tellement son corps, recouvert de blessure le faisait souffrir...
« Mais où suis-je ? » se demanda-il.
Quelques minutes plus tard il entendit des bruits de pas se rapprocher de l'extérieur, Némésis fixa la porte excité et effrayé de ce qui pouvait y entrer. Puis la porte s'ouvrit enfin, une femme entra, elle était d'une beauté incroyable qui laissa bouche-bée le malade, les rayons du soleil venaient caresser la belle chevelure blonde de cette mystérieuse inconnue, un corps de rêve, habillé d'une robe verte, il pouvait apercevoir un médaillon fait d'or. Un léger foulard entourait son cou, faisant ressortir ses yeux couleur de l'océan, d'un bleu magnifique, à vouloir se noyer dedans. Elle tenait un plateau avec une miche de pain, un verre de lait et une soupe, elle s'approcha de lui lentement comme pour ne pas l'effrayé. L'homme était subjugué pas la beauté d'un tel être, qui ne lui était pas donné de voir là où il se trouvait...
« Bonjour » Dit elle en souriant
Némésis ne put sortir aucun mot de sa bouche, même un bonjour lui semblait infaisable...
« Je m'appelle Helia, je viens t'apporter un peu de nourriture, vue ton état ça doit faire longtemps que tu n'as pas bien mangé... »
Quand un mot eu daigné sortir de sa bouche il répondit
« heuuuu... Bonjour, qui êtes-vous ? »
« Je suis une amie, je fais partie des personnes qui ton sauvé, c'est un miracle que tu es survécu ! »

« Mais pourquoi m'avez-vous pas laissez mourir là-bas ? Et qui est vous exactement, que faites-vous là ? » Tant de questions lui venait à l'esprit, qu'est-ce que ces gens faisaient là ? Était celle qui lui brulait le plus ses lèvres.

« Nous connaissons la valeur de la vie, elle est bien trop précieuse pour la laisser s'en aller ainsi, voilà pourquoi et pour la question, qui nous sommes ? Nous aurons le temps d'en parler ne te tracasse pas avec ça, mange plutôt » Dit elle en lui tendant le plateau de nourriture.
           Némésis se mit enfin à manger, ce n'était qu'une vulgaire soupe et qu'une pauvre miche de pain mais c'était la meilleure chose qu'il lui avait été donné de manger ! Il n'en laissa pas une seule miette et il finit tout ce qui se trouvait sur le plateau. Après avoir mangé, il réessaya de bouger, mais son corps le lui interdisait toujours, Helia quant à elle voyant qu'il tentait de se lever se dépêcha de dire :
« Arrête ! Tu es très mal en point, bouger ne peut qu'aggraver ton état ! Reste tranquille... »

« De toutes manières je n'arrive pas à bouger » murmura Némésis dans sa barbe tel un grincheux.
C'est ainsi que Némésis retrouva peu à peu la vie et qu'il commença à perde de plus en plus l'envie d'apercevoir la mort. Il créa un lien avec Helia, plus les jours passaient plus ils devenaient proche. Il resta deux mois à retrouver une infime partie de sa vitalité perdue pendant tout ce laps de temps il chercha tant bien que mal de savoir ce que ce groupe de plusieurs centaines d'Humain était venu faire ici, pourquoi ils ont attaqué cette ville ? Pourquoi il l'on sauvé ? Pourquoi ne disaient-ils rien sur leurs intentions et leurs identités... Ca faisait maintenant trois mois qu'il était là, à ce moment il pouvait recommencer à s'entrainer même si son corps lui faisait encore mal, il essayait de retrouver sa vitalité d'antan, mais sans jamais y parvenir, son corps était frêle, une simple bourrasque de vent semblait pouvoir le briser en deux...


          Cinq mois, voilà le temps qui s'était écoulé depuis le réveille de Némésis, il se dit qu'il était peut-être tant de partir et de prendre la route, de voyager, vivre d'aventure, d'acquérir de la puissance afin de prendre sa place !

Il se dirigea vers la chambre, il y entra et s'approcha de la glace, depuis le temps qu'il s'était réveillé jamais il n'avait osé se regarder dans un miroir de peur de ce qu'il pouvait y apercevoir, mais il était temps...

Il arriva face à celle-ci, son visage se crispa d'étonnement :
« Mais combien de temps suis-je resté dans cette maudite cellule ?!? »
Némésis avait de nature les traits fin, son visage était d'autant plus mince suite à ce qu'il avait vécu, il avait des yeux verts très claire, ses cheveux était long et blanc, ils lui arrivaient jusqu'en bas du dos, une barbe à ne pas finir s'étendait au bout de son menton. Un tatouage lui parcourait le coup, son corps était recouvert de blessures et d'hématomes, il était devenu tout frêle, ses côtes étaient effroyablement visible, plus il se regardait plus l'expression « la peau sur les os » prenait tout son sens... Il prit une paire de ciseau et commença à ce couper les cheveux, mi-long, ensuite il tailla et coupa cette barbe. Puis il se rhabilla, vêtu de vêtements simples, une chemise légère, des bottes de cuire et il recouvra son visage d'une cape, il rassembla ses affaires, il n'y en avait pas beaucoup et il se dirigea en direction de la porte, il l'ouvrit et arriva dans la rue, la nuit tombait, les rues étaient quasiment désertes, une fois dehors, il regarda autour de lui et aperçu Helia, il enleva sa capuche et alla la voir. Arrivé face à elle, elle le vit et elle se dirigea vers lui
« Salut Némésis, tu te sens mieux ? Tu as l'air de reprendre des forces chacun jour qui passe ! »
Némésis baissa la tête,
« Ecoute Helia j'ai une question à te poser, sais tu combien de temps je suis resté enfermé ? Tu as toujours évité le sujet... »

« heu... je ne suis pas sûr que tu veuilles savoir la réponse ... »

« Si ! Il me la faut s'il te plaît »

« Lorsqu'ils t'ont trouvé, sur chacune des portes de la prison se trouvait la date à laquelle le prisonnier fut enfermé, sur la tienne la date nous révélait que tu es resté enfermé ... deux années... »
Némésis fut incroyablement surpris, deux ans pour lui ça lui paraissait que quelques mois....
« Si longtemps... »
Némésis sera le point...
« J'ai une autre chose à te dire, je voulais te remercier pour tout ce que tu as fait pour moi, sans toi je serais probablement mort de mes blessures, je te dois la vie, je ne l'oublierais jamais ! »
Puis Némésis s'approcha de son visage et l'embrassa tout en l'enlaçant sensuellement...

Helia resta bouche-bée après ce baisé, elle commença à rougir, elle sourit, Némésis lui sourit à son tour et lui dit :
« Tu ne te rends pas compte à quel point tu es importante pour moi ... Mais j'ai une chose à faire »

« Comment ça ? » Répondit-elle.
Il commença à passer derrière elle et l'enlaça tout en lui faisant un baisé dans le coup ...
« Je suis désolé » lui chuchota-il

Puis il l'assomma et elle commença à tomber, mais Némésis la prit et la déposa délicatement au sol, juste avant qu'elle ne s'évanouisse une larme coulait sur la joue de Némésis, les yeux remplie d'excuse et de larme il lui chuchota...
« Je t'aime »......
Puis elle s'évanouit...Némésis lui fit un dernier baisé sur les tendres lèvres de ça bien aimé, lèvre qu'il n'aurait probablement plus jamais l'occasion d'embrasser, son visage qu'il ne pourrait plus jamais admirer, son corps qu'il ne pourrait plus jamais chérir et sa peau qu'il ne pourrait plus jamais toucher. Sur ces pensées tristes de la séparation, Némésis se leva remit sa capuche et se dirigea en direction de la sortie de la ville tout en restant dans l'ombre pour ne pas se faire repérer...
Némésis ne révéla jamais qu'il n'était pas qu'un simple prisonnier, mais le fils du seigneur, même Helia n'était pas au courant, au risque qu'elle informe son père, leur chef du titre perdu le Némésis...

Pour ce qui est d'Alyass, Némésis n'a jamais su ce qu'il lui était arrivé, il supposait qu'il avait été tué comme les autres...

Une fois en dehors de la ville il la contempla, soupira, gonfla ses poumons et sera le point :
« Peu importe qui sont-ils, cette ville est mienne, je reviendrais aussi puissant qu'il le faut et je récupérerai cette ville et prendrai la succession de mon père, ce salaud ma fait perdre deux années de ma vie ! Il n'aura servi qu'à une chose, me donner la vie ! Cette ville, la récupérer n'est que la première étape ! »




