Fiche de personnage de Ciryk Taillepierre
	Race
	Nain d’écu
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	Age
	100
	

	Taille
	1.35 m
	

	Poids
	75
	

	Niveau
	1
	

	Expérience
	0
	

	Classe
	Barbare
	« Un nain sans sa bière ne vaudrait pas mieux qu’un arbre sans ses branches ! »

	Alignement
	Neutre bon (0/0)
	Réputation
	0
	

	Santé mentale
	Départ : (5 x Sagesse) :50 / Effectif : (5 x Sagesse) :50
	

	Divinité
	Gorm Gulthyn


	

	Guilde
	aucune
	

	Force
	18 (+4)
	Intelligence
	10 (+0)

	Dextérité
	15 (+2)
	Sagesse
	10 (±0)

	Constitution
	15 (+2)
	Charisme
	10 (+0)

	Compétences
	Nombre de points de compétence au niveau 1 : (4+modif. INT)x4 = 16
Nombre de points de compétence par niveau : (4+modif. INT) = 4
Compétences de classe :
• Artisanat (travail de la pierre): 0+(INT) = +0
• Dressage : 0+0(CHA) = +0
• Équitation : 0+2(DEX) = +2
• Escalade : 0+4(FOR) = +4
• Intimidation : 0+0(CHA) = +0
• Natation : 0+4(FOR) = +4
• Saut : 0+4(FOR) = +4
• Perception auditive : 4+0(SAG) = +4
• Survie : 4+0(SAG) = +4
Compétences hors classe :
• Bluff : 0+0(CHA) = +0
• Concentration : 0+2(CON) = +2
• Contrefaçon : 0+0(INT) = +0
• Déguisement : 0+0(CHA) = +0
• Dépl. sil. : 0,5+2(DEX) = +3
• Détection : 0+0(SAG) = +0
• Diplomatie : 0+0(CHA) = +0
• Discrétion : 0,5+2(DEX) = +3
• Equilibre : 0,5+2(DEX) = +3
• Estimation : 0+0(INT) = +0
• Evasion : 0+2(DEX) = +2
• Fouille : 0+0(INT) = +0 
• Maît. cordes : 0+2(DEX) = +2
• Premiers secours : 1,5+0(SAG) = +2
• Psychologie : 0+0(SAG) = +0
• Renseignements : 0+0(CHA) = +0
• Acrobaties :1+2(DEX)=+3

	Dons
	• Attaque en puissance : Avantage. Pendant son tour de jeu et avant d’effectuer ses jets d’attaque, le personnage peut choisir un nombre, qu’il applique en tant que malus à tous ses jets d’attaque au corps à corps et en tant que bonus à tous ses jets de dégâts au corps à corps. La valeur choisie ne peut dépasser son bonus de base à l’attaque. Les modificateurs aux jets d’attaque et aux dégâts s’appliquent jusqu’au prochain tour de jeu du personnage.

Spécial. Si le personnage attaque à l’aide d’une arme à deux mains ou d’une arme à une main tenue à deux mains, il ajoute le double du nombre choisi à ses jets de dégâts. Les armes légères (à l’exception des attaques à mains nues ou des armes naturelles) ne peuvent bénéficier du bonus aux dégâts d’une attaque en puissance, mais le malus sur les jets d’attaque s’applique tout de même. (On considère habituellement une arme double comme une arme à une main couplée à une arme légère. Un personnage qui n’utilise qu’une des deux têtes d’une arme double peut la considérer comme une arme à deux mains en ce qui concerne une attaque en puissance.)


	Langues
	Commun, Nain, Chondathan.

	Caractéristiques Raciales
	• +2 en Constitution, –2 en Charisme.
• Taille moyenne. En tant que créatures de taille M, les nains n’ont aucun bonus ou malus en rapport avec leur taille.
• Leur vitesse de déplacement de base au sol est de 6 mètres. De plus, ils peuvent se déplacer à cette vitesse même lorsqu’ils portent une armure intermédiaire ou lourde, ou une charge intermédiaire ou lourde (contrairement aux autres créatures, dont la vitesse est réduite dans cette situation).
• Vision dans le noir. Les nains voient à 18 mètres de distance dans le noir le plus complet. Ils perdent alors tout sens des couleurs (et voient juste en noir et blanc) mais leurs perceptions n’en souffrent pas pour autant. Ils peuvent agir normalement sans la moindre lumière.
• Connaissance de la pierre. Cette faculté leur confère un bonus racial de +2 à tous les tests de Fouille visant à remarquer que la roche a été travaillée de manière inhabituelle. Un nain approchant à moins de 3 mètres de l’endroit travaillé a droit à un test de Fouille automatique, et il peut utiliser cette compétence comme un roublard pour détecter les pièges intégrés à la roche. Il sait également à tout instant à quelle profondeur il se trouve sous terre, de même qu’un humain distingue sans réfléchir le haut du bas.
• Armes familières. Les nains peuvent considérer la hache de guerre naine et l’urgrosh nain comme des armes de guerre plutôt que comme des armes exotiques.
• Stabilité. Les nains sont exceptionnellement stables. Ils bénéficient d’un bonus de +4 sur les tests de caractéristique joués pour résister à une bousculade ou un croc-en-jambe, à condition d’être debout sur le sol (et pas en train de grimper, de voler ou sur une monture).
• Bonus racial de +2 aux jets de sauvegarde contre le poison et contre tous les sorts et pouvoirs magiques. 
• Bonus racial de +1 aux jets d’attaque contre les orques (y compris les demi-orques) et les gobelinoïdes (gobelins, hobgobelins et gobelours).
• Bonus d’esquive de +4 contre les créatures appartenant au type géant. Notez que lorsque le personnage perd son bonus de Dextérité à la CA (par exemple, quand il est pris au dépourvu), il perd également ce bonus d’esquive.
• Bonus racial de +2 aux tests d’Estimation et d’Artisanat liés aux objets métalliques ou en pierre.
• Langues. D’office : Nain et Langue de la Région natale. Supplémentaires : commun et selon région d'origine.

	.Caractéristiques 

de

Classe
	• Armes et armures. Le barbare est formé au maniement de toutes les armes courantes, des armes de guerre et des boucliers (à l’exception des pavois). Il est également formé au port des armures légères et intermédiaires.

• Déplacement accéléré (Ext). La vitesse de déplacement au sol d’un barbare est supérieure de +3 mètres à la norme de sa race. Ce bonus ne s’applique que s’il ne porte pas d’armure lourde ou de charge lourde. 

• Illettrisme. 
• Rage de berserker (Ext). 1/jour

	Jets de Sauvegarde
	•Vigueur:2(Base)+2(CON)+0(divers)=+4
•Réflexes:0(Base)+2(DEX)+0(divers)=+2
•Volonté:0(Base)+0(SAG)+0(divers)=+0

	Caractéristiques en Combat
	• Initiative : 2(DEX)+(bonus divers)= +2
• BBA : +1
• Jet d’Attaque au corps à corps1 : 1d20+5 = 1(BBA)+4(FOR)+1d20 (grande hache, 1d12+4(FOR), x3)
• Jet d’Attaque au corps à corps2 : 1d20+5 = 1(BBA)+4(FOR)+1d20 (marteau de guerre, 1d8+4(FOR), x3)
• Jet d’Attaque à distance1 : 1d20+3 = 1(BBA)+2(DEX)+1d20 
• Jet d’Attaque à distance2 : 1d20+3 = 1(BBA)+2(DEX)+1d20

• CA : 10 +5(cuirasse)+ 2(DEX)= 17 
Contact : 10 + 2(DEX) = 12
Pris au dépourvu : 10 + 5(cuirasse)= 15
• Dés de vie : d12 ; Points de vie : 12+2=14

	Inventaire
	• Vêtements portés : Braies(0,2kg), Pourpoint(0,2kg), ceinturon, bottes en cuir clouté(0,75kg), Cape(1kg), gant en cuir (0,1kg)
Total : 2,25 kg.
• Arme : Grande Hache (6kg) Marteau de guerre (2,5 kg)
Total : 8,5kg
• Armure : Cervelière en acier (1kg) + Cuirasse (Bonus de Dex max. : +3; Malus d’armure : -4; VD : 9m; Poids total : 15kg) 
Total : 16kg 
• Havresac : vide (0,250kg) 
Contenu : Bourse en cuir + Outre de peau : 3 litres d'eau (4kg) + Briquet à amadou + Corde en soie (2kg) + Torche (0,5kg) + chevalière + 2 potions de soins légers (1,6kg), Trésor(0,3kg), paille (2.5kg), 8 rations de vie (4kg), parchemin de monture, 7flasque d’huile.
Total : 15.15kg 

	Richesse
	Trésor : 4PP, 7PO, 0PA, 9PC.  Poids : (nb de pièces x 0,01kg)=0.91kg=1kg

	Charge
	• Poids transportable : Charge légère 25kg, Charge intermédiaire entre 25Kg et 58kg, Charge lourde entre 58Kg et 87.5kg.
• Poids transporté : 41.9kg, sans sac : 26.75kg.

• Encombrement : Léger

[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].

	Description

physique
	Une longue chevelure châtain foncé, de magnifiques yeux verts, une imposante barbe du même teint que sa chevelure, non tressée. Son apparence massive est à l’origine de ses origines nanesques. Sa musculature impressionnante nous rappelle sa force barbare. Quant à la taille, elle est de 1mètre35 : nous pouvons déjà dire que c’est un beau nain, encore faudrait-il que « beau » et « nain » s’accommodent… Les traits de son visage montrent déjà un nain mûr malgré son jeune âge,  il porte une cicatrice sur l’arcade, les restes d’un combat violent contre un orc. Son nez est légèrement plus affiné que la plupart des autres nains. 

	Description psychologique
	Ciryk est joyeux, gentil, courageux, persévérant, il sait mettre de l’ambiance tant qu’il y a de quoi se rassasier (très important pour le moral des troupes), autrement dire que quand il boit c’est une bête de foire. Il sauverait ses amis dans n’importe quelles circonstances…. Mais il est aussi têtu, râleur, inconscient et impulsif, il déteste que l’on se moque de sa taille, ainsi que de sa barbe (ça c’est sacré, comme la bière d’ailleurs).


	Background
	Trébor Taillepierre, tel est le nom de mon père. Notre famille est depuis des générations au service du roi des nains d’écu, nous avons à la charge de construire de magnifiques et solides structures, l’architecture naine étant complexe et fascinante. Pour mes ancêtres, l’architecture reflète la puissance d’un peuple, seulement pour moi, notre peuple n’a plus assez de renommée :  nous ne sommes plus qu’un vulgaire peuple du nord. Dès mon plus jeune âge j’ai voulu apprendre le maniement des armes, j’ai voulu combattre au nom de mon peuple, en ayant l’espoir qu’un jour peut-être les descendants de l’ancienne Shanatar pourrions retrouver la gloire de nos aïeux…. Seulement pour pouvoir partir en quête d’aventure il me fallait acquérir de la connaissance, sur l’immensité du monde environnant. J’ai donc commencé par m’informer dans la bibliothèque du village, mais c’était une grosse prise de tête vous pouvez bien me croire, j’ai donc finalement commencé à fréquenté diverses tavernes où l’expérience d’aventuriers expérimentés m’a beaucoup apporté, beaucoup plus que les paroles de beaux parleurs alcoolique… C’est en fréquentant ce genre d’établissements que j’ai connu cette merveilleuse, et délicieuse boisson fermentée, autrement dit la bière. J’étais plutôt prêt pour l’aventure, mais je ne disposé d’aucune armure ou arme pour me défendre, je devais m’équiper. En offrant mes services aux gardes du village, je pourrais me faire une petite bourse remplit d’or. Sur le territoire de l’Epine dorsale du monde, l’on retrouve assez fréquemment des campements d’Orcs… Mes premières missions étaient accès surtout sur du repérage….. j’ai apprit à être discret, silencieux, mais aussi à bien utilisés mes différents sens, l’ouï…. Après l’on me confié des missions un peu plus dangereuse, je devais anéantir les différents camps que j’avais repéré….. J’ai dû survivre en milieu hostile, mais j’ai aussi développé encore plus ma rage, lors de mes premiers combats, ma rage contre les Orcs s’échappait, je devenais comme fou, une furie m’envahissait petit à petit je détruisais tout sur mon passage, je devenais une vrai bête…. Cette rage en moi ne se développait que en cas de pure nécessité. Ces différentes missions m’ont endurcit et m’ont apporté beaucoup, et dorénavant je cherche à m’aventuré au-delà de mon pays, je désire découvrir bien plus encore. J’ai quand même réussit avec tout sa à rassembler 160 pièces d’or et l’on ma remit une bien belle et neuve cuirasse, de quoi profiter de bon tonnelets de bière par dit ! Non plus sérieusement je vais pouvoir finir de m’équiper et partir d’ici….

	
	


