Fiche de personnage de Sphère
	Race
	Humain
	Avatar.

	Age
	(20) ans
	

	Taille
	(1.86) m
	

	Poids
	(80) kg
	

	Niveau
	1
	

	Expérience
	0
	

	Classe
	Guerrier
	« c ‘est la cible bonne

, c ‘est la bonne  flèche »

	Alignement
	(chaotique bon) (0/0)
	Réputation
	0
	

	Santé mentale
	Départ : (5 x Sagesse) / Effectif : (5 x Sagesse)
	

	Divinité
	(Lurue)
	

	Guilde
	aucune
	

	Force
	16 (+3)
	Intelligence
	8 (-1)

	Dextérité
	18 (+4)
	Sagesse
	10 (0)

	Constitution
	14 (+2)
	Charisme
	12(+1)

	Compétences
	Nombre de points de compétence au niveau 1 : 2-1 (Int)x4 + 4 (humain) = 8 
Nombre de points de compétence par niveau : (2-1) + 1 (humain) = 2
Compétences de classe : (*=innées)

• Artisanat (-)* : 0(Degré) + (-1)(modif. INT) = -1
• Dressage : 0(Degré) +1(modif. CHA) = +1
• Equitation* : 2(Degré) + 4(modif. DEX) = +6
• Escalade* : 2(Degré) + 3(modif. FOR) = +5
• Intimidation* : 0(Degré) + 1(modif. CHA) = +1
• Natation* : 2(Degré) + 3(modif. FOR) = +5
• Saut* : 2(Degré) + 3(modif. FOR) = +5

Compétences hors-classe : (*=innées)

• Bluff* : 0(Degré) + 1(modif. CHA) = +1
• Concentration* : 0(Degré) + 2(modif. CON) = +2
• Contrefaçon* : 0(Degré) +(-1)(modif. INT) = -1
• Déguisement* : 0(Degré) + 1(modif. CHA) = +1
• Déplacement silencieux* : 0(Degré) +4(modif. DEX) = +4
• Détection* : 0(Degré) + 0(modif. SAG) = +0
• Diplomatie* : 0(Degré) + 1(modif. CHA) = +1
• Discrétion* : 0(Degré) + 4(modif. DEX) = +4
• Equilibre* : 0(Degré) + 4(modif. DEX) = +4
• Estimation* : 0(Degré) + (-1)(modif. INT) = -1
• Evasion* : 0(Degré) + 4(modif. DEX) = +4
• Fouille* : 0(Degré) + (-1)(modif. INT) = -1
• Maîtrise des cordes* : 0(Degré) + 4(modif. DEX) = +4
• Perception auditive* : 0(Degré) + 0(modif. SAG) = +0
• Premier secours* : 0(Degré) + 0(modif. SAG) = +0
• Psychologie* : 0(Degré) + 0(modif. SAG) = +0
• Renseignements* : 0(Degré) + 1(modif. CHA) = +1
• Représentation* : 0(Degré) +1(modif. CHA) = +1
• Survie* : 0(Degré) + 0(modif. SAG) = +0

	Dons
	• tir rapide
• tir à bout portant
• tir de précision

	Langues
	Commun Illuskan

	Caractéristiques Raciales
	1 don supplementaire au niveau 1, 
4 point de compétences au premier niveau, 1 point par niveau par la suite 

	Caractéristiques 

de

Classe
	• Armes et armures. Le guerrier est formé au maniement de toutes les armes courantes, des armes de guerre et des boucliers (y compris les pavois). Il est également formé au port de toutes les armures (légères, intermédiaires et lourdes).

• Dons supplémentaires. Au niveau 1, le guerrier peut choisir un don supplémentaire, en plus de celui auquel tout le monde a droit et de celui qui est offert aux humains. Par la suite, il en gagne un autre tous les niveaux pairs (2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18 et 20). Ses dons supplémentaires doivent forcément être choisis parmi ceux qui sont indiqués comme étant des dons de guerrier. 

	Jets de Sauvegarde
	• Vigueur : 2(Base)+2(modif.CON)+0(divers)=+4
• Réflexes : 0(Base)+4(modif.DEX) +0(divers)=+4
• Volonté : 0(Base)+ (0) (modif.SAG) +0(divers)= 0

	Caractéristiques en Combat
	• Initiative : 4(modif.DEX) + 0(bonus divers)= +4
• BBA : +1
• Jet d’Attaque au corps à corps1 (Kukri): 1BBA+ 3 (modif.FOR)+(bonus divers)+1d20 (Kukri, 1d4+3, critique 18-20 x2)
• Jet d’Attaque à distance 1 (Arc long): 1 (BBA) 4(modif.DEX)+ 1d20 (Arc Long, dégâts 1d8, critique 20 x3 , portée 30 m )
• CA : 18 (targe) 17 sans 10 + Pro de l’armure + modificateur de DEX + éventuel bonus de bouclier + éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux. Contact : 14 10 + modificateur de DEX + éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux. Pris au dépourvu : 14 10 + Pro de l’armure + éventuel bonus de bouclier + éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux.
• Dés de vie : d10 ; Points de vie : 10+ 2(modif.CON) 12


	Inventaire
	• Vêtements portés : Tenue d’explorateur (Tenue initiale, poids non décompté dans inventaire. Chaussures échangées pour bottes en cuir clouté) 1 ceinture à munitions. (Poids à vide 0,5kg avec 10 flèches de guerre : 0.500 kg + 0.800 kg= 1,3 kg). 1 Cor d’alarme (Poids: 0,25kg). Chaperon (Poids 0.1 kg). Bracelets d’archer. Poids total : 1,650 Kg 
• Armes et munitions : Arc long (1.5 kg), kukri (1 kg) + fourreau (0.5 kg), 2 carquois pleins (3 kg) : Poids total : 6 kg
• Armure : cuir clouté(Bonus de Dex max. : +5; Malus d’armure : -1; VD : 9m; Poids: 10 Kg). Targe : 2.5 kg. Poids total: 12.5 kg
• Sacs (Havresac) (Poids à vide 0.25 kg, Poids actuel avec sac : 30.6 Kg.) Contenu : 1 Aiguille à coudre, 1Bandage (1m), 1 briquet amadou, 1 jeu de talis, 1 pierre à aiguiser, 1 fronde ( 0.5 kg), 1 Outre de peau (1kg, vide hors aventure)), 4 Rations de survie (2 kg) 1 boîte à potions. 8 onguent de soins (0.8 kg), 1 lanterne à capote (1 kg). 4 flasques d’huiles (2kg), 2 bourses (une contient le platine et l’or ; l’autre l'argent et le cuivre) (0.17 kg), 1 cotte et 1 braies (vêtement de nuit), 1Tente (10kg), 1 paillasse (2.5 kg), 1 corde en chanvre : (5 kg), 1 couverture épaisse (1.5 kg). Réserve flèches : classique 40 guerre 20 poids ((2 + 1.6) ; 3.6 kg)) Poids contenu : 30,35 kg. 


	Richesse
	Trésor : 
 Bourse : 8PP, 3 PO, 0PA, 6 PC.  Poids : 0.17 kg (nb de pièces x 0,01kg)

	Charge
	• Poids transportable : Charge légère jusqu’à 38kg, Charge intermédiaire jusqu’à 76.5Kg, Charge lourde 115 Kg.
• Poids transporté : 50.2 kg (55 kg avec l’eau), sans sac : 19,6 kg.
• Encombrement : Léger sans paquetage. Intermédiaire avec

	Description

physique
	Solide gaillard aux cheveux courts et châtains, portant parfois deux larges favoris qui descendent jusqu'à la mâchoire. Son regard marron est pailleté de vert, ses traits et ses mains marquent une vie au grand air. S’il fait grand cas de son hygiène, ses habits sont souvent tachés et d'aspect négligé. Sa tenue à table est silencieuse et simple.

	Description psychologique
	Poète par décalage, heureux de chaque jour de vie comme un cadeau offert, ne craint ni de vivre ni de mourir, de quoi tenir le rang de sage hélas s'il n’était pas si limité par sa raison. Jovial en temps de paix, distrait par le moindre papillon, le combat le rend attentif, chaque mort rendue le rend malheureux et seul, la conscience du cycle de la nature et la protection de la Licorne lui offre alors réconfort et sourire. Parfois une femme sait lire son cœur au delà de ses mots incongrus, alors naturellement et éperdument Sphère lui rendra son amour avec vivacité et dévotion.

	Background
	Je suis né dans le hameau des Pouilles Bleues, un groupement de trois fermettes au nord de la vallée de la Rauvin entre Everlund et Sundabar, avec l’ombrage des monts Nètheres. 
Septième enfant d'une grande fratrie : matriarche Apolline, ma mère, voyait dans son septième fils, un triste benêt. Qu'importe, je parvins à trouver de la beauté au monde qui m’entourait dès que les corvées de ferme m'en laissaient l’occasion, ne tenant pas en place et profitant de la moindre occasion pour courir, marcher, nager, me salissant avec délectation, et profitant des instants de paix et de plaisir confortés par l'amour que mes sœurs me portaient. 

La naissance de Phoebus, mon frère, coïncida avec le décès de Père, sonnant le glas des rares attentions que Mère me portait d'autant que mon petit frère est tout le contraire de moi. Beau, doué, il porte en lui des talents que je n'ai pas et que je n'aurai jamais, attirant sur lui l'amour immodéré de ma mère et sa préférence. N'avait-on pas dit de lui qu'il avait eu sur lui la bénédiction de Mystra? L'Art serait sa voie, cela était une certitude alors que pour moi, Mère voyait un avenir misérable. 

Tout changea à mon douzième anniversaire quand Gédéon Apotose, vieil ami de mon père, s'arrêta à la maison. Aventurier patenté et soldat à la tête d'une petite compagnie de mercenaires, son passage dans la demeure familiale et ses histoires d'aventures partagées avec Père du temps de leur jeunesse commune furent pour moi l'occasion de trouver ma voie. Et cette fois, c'est Tymora qui porta sur moi un regard bienveillant, pour mon plus grand bonheur : Voyant en moi un gaillard prometteur, Gédéon me propose de le suivre pour le plus grand plaisir de ma mère à qui il donne quelques piécettes d'or pour la dédommager de la perte de deux bras. Ce nouveau destin s'ouvre à moi, avec la certitude que ce nouveau chemin ouvrira de nouveaux horizons pour moi.

Pendant les premières années, entre les corvées et autres tâches que j'accomplissais au service de celui qui fut l'ami de mon père, j'appris le maniement des armes et en particulier de l'arc qui fut pour moi révélation.

Puis enfin majeur, Gédéon me libéra de son service, pour me laisser suivre ma route, l'heure était venue de prendre mon destin en main et de servir mes idéaux.


