Ulfenn
	Région et Ethnie  
	Nord, Illuskien
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	Age
	19 ans
	

	Taille
	191 m
	

	Poids
	90kg
	

	Niveau
	1
	

	Expérience
	0
	

	Classe
	Rôdeur
	«Il me semble parfois que la plus ignoble des bêtes peut faire preuve de plus de compassion que n’importe lequel d’entre nous… »


	Alignement
	Chaotique bon (45/55)
	Réputation
	0
	

	Santé mentale
	Départ : (5 x Sagesse) / Effectif : (5 x Sagesse)
	

	Divinité
	Gwaeron Bourrasque

	

	Guilde
	aucune
	

	Force
	15 (+2)
	Intelligence
	10 (+0)

	Dextérité
	18 (+4)
	Sagesse
	14 (±2)

	Constitution
	10 (+0)
	Charisme
	12 (+1)

	Compétences
	Nombre de points de compétence au niveau 1 : (6+0) x4+4 (humain) = 28
Nombre de points de compétence par niveau : (6+0) +1 (humain) = 7

Compétence de classe : 
Innées : 
• Artisanat : 0(Degré) +0 (modif. INT) = +0 
• Concentration : 0(Degré) + 0(CON)=+0
• Déplacement silencieux : 0(Degré) + 4(DEX) -(encombrement)= +4
• Détection : 0(Degré) + 2(SAG) +2(contre ennemi juré) = +2+(2)
• Discrétion : 0(Degré) + 4(DEX) -(encombrement)= +4
• Équitation : 2(Degré) +4 (modif. DEX) = +6
• Escalade : 4(Degré) +2 (modif. FOR) +2(Athlétisme) -(encombrement)= +8
• Fouille : 0(Degré) + 0(INT) = +0
• Maîtrise des cordes : 0(Degré) + 4(DEX) = +4
• Natation : 3(Degré) +2 (modif. FOR) +2(Athlétisme) -(encombrement)= +7
• Perception auditive : 2(Degré) + 2(SAG) +2(contre ennemi juré)= +4+(2)
• Premier secours : 3(Degré) + 2(SAG)  = +5
• Saut : 3(Degré) +2 (modif. FOR) -(encombrement)= +5
• Survie : 4(Degré) + 2(SAG) +2(contre ennemi juré) = +6+(2)

Non-Innées
• Connaissances (nature) : 3(Degré) +0(INT) = +3
• Dressage : 4(Degré) +1 (modif. CHA) = +5
• Profession : 0(Degré) +2 (modif. SAG) = +2

Compétence Hors Classe :
Innées
• Bluff : 0(Degré) + 1(CHA)+2(contre ennemi juré) = +1+(2)
• Contrefaçon : 0(Degré) + 0(INT)= +0
• Déguisement : 0(Degré) + 1(CHA)= +1
• Diplomatie : 0(Degré) + 1(CHA) = +1
• Équilibre : 0(Degré) + 4(DEX) - (encombrement)= +4
• Estimation : 0(Degré) + 0(INT) = +0
• Évasion : 0(Degré) + 4(DEX) - (encombrement)= +4
• Intimidation : 0(Degré) + 1(CHA) = +1
• Psychologie : 0(Degré) + 2(SAG) +2(contre ennemi juré)= +2+(2)
• Renseignements : 0(Degré) + 1(CHA) =+1
• Représentation : 0(Degré) + 1(CHA) = +1

Non-innées
• Acrobaties : 0(Degré) + 4(DEX) -(encombrement) = +4
• Art de la Magie : 0(Degré) + 0(INT) = +0
• Crochetage : 0(Degré) + 0(INT) =0
• Désamorçage/Sabotage : 0(Degré) + 4(DEX) = +4
• Décryptage : 0(Degré) + 0(INT) =+0
• Escamotage : 0(Degré) + 4(DEX) -(encombrement)= +4
• Langue : 0(Degré) + 0(INT) = +0
• Utilisation d’objets magiques : 0(Degré) + 0(INT) =+0

	Dons
	• Acclimatation polaire : Le personnage reçoit un bonus de +4 aux jets de sauvegarde contre les effets du froid. Il bénéficie également d'un bonus de +1 sur ses tests de Déplacement silencieux. Détection, Discrétion et Fouille dans les environnements dominés par la neige ou la glace.
• Athlétisme : Le personnage obtient un bonus de +2 sur tous ses tests d’escalade et de natation.

• Pistage : Il faut réussir un test de survie pour trouver des traces ou les suivre pendant 1,5 kilomètre. Un nouveau test est nécessaire lorsque la piste devient plus difficile à suivre, comme par exemple quand d’autres traces la coupent ou quand elle se scinde en deux.(voir description du don plus complète)

	Langues
	Commun, Illuskan

	Caractéristiques Raciales
	•Taille moyenne. En tant que créatures de taille M, les humains n’ont aucun bonus ou malus en rapport avec leur taille.
•Leur vitesse de déplacement de base au sol est de 9 mètres.
•1 don supplémentaire au niveau 1.
•4 points de compétence supplémentaires au niveau 1, et 1 point de compétence supplémentaire à chaque niveau additionnel.
•Langues parlées. D’office : commun. Supplémentaires : au choix (à l’exception des langages secrets, tels que la langue des druides). Voir la compétence.
•Classe de prédilection. Spécial. La classe la plus élevée d’un humain multiclassé n’est pas prise en compte quand on détermine s’il subit ou non un malus de points d’expérience.

	Caractéristiques 

de

Classe
	Armes et armures. Le rôdeur est formé au maniement des armes courantes, des armes de guerre, ainsi que des boucliers (à l’exception des pavois). Il est formé au port des armures légères.

Empathie sauvage (Ext). Un rôdeur peut ajuster son comportement, son langage et ses expressions corporelles pour améliorer l’attitude d’un animal (comme un ours ou un varan). Cette aptitude suit les mêmes règles que les tests de Diplomatie joués pour modifier l’attitude d’une personne. 

Ennemis jurés (Ext). Au niveau 1, le rôdeur choisit un type de créatures. Pour avoir longuement étudié ses ennemis jurés et pour s’être exercé encore et encore aux techniques permettant de les vaincre, il bénéficie d’un bonus de +2 aux tests de Bluff, Détection, Perception auditive, Psychologie et Survie lorsqu’il les utilise contre des créatures de ce type. Il bénéficie également d’un bonus de +2 sur les jets de dégâts d’armes contre ces créatures.

Lorsqu’un rôdeur choisit les Extérieurs ou les humanoïdes comme ennemi juré, il doit aussi choisir un sous-type associé. Si une créature appartient à deux sous-types d’ennemi juré (par exemple, les démons sont à la fois du sous-type Chaos et Mal), les bonus ne se cumulent pas, le rôdeur ne profite que du plus élevé des deux.

Humanoïde (orques)

Pistage. Le rôdeur reçoit gratuitement le don Pistage en tant que don supplémentaire.

	Jets de Sauvegarde
	• Vigueur : 2(Base)+0(modif.CON)+0(divers)=+2
• Réflexes : 2(Base)+4(modif.DEX)+ 0(divers)=+6
• Volonté : 0(Base)+2(modif.SAG)+ 0(divers)=+2

	Caractéristiques en Combat
	• Initiative : 4(modif.DEX)+(bonus divers)= +4
• BBA : +1
• Jet d’Attaque au corps à corps1 : BBA+(modif.FOR)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts+modif.FOR, critique)

• Jet d’Attaque au corps à corps2 : BBA+(modif.FOR)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts+modif.FOR, critique)

• Jet d’Attaque à distance1 : BBA+(modif.DEX)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)

• Jet d’Attaque à distance1 : BBA+(modif.DEX)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)

• Jet d’Attaque à distance2 : BBA+(modif.DEX)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)

• CA : 10 + Pro de l’armure + modificateur de DEX + éventuel bonus de bouclier + éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux. 
• Contact : 10 + modificateur de DEX + éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux. Pris 
• Au dépourvu : 10 + Pro de l’armure + éventuel bonus de bouclier + éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux.
• Dés de vie : d8 ; Points de vie : 8 +0(CON) = 8pv


	Sorts


	Nombre de sorts par jour : (0/0/0/0)

Sorts mémorisés :

	Inventaire
	• Vêtements portés : 
- pantalon de cuir (1kg)

- chemise de lin (400gr)
- bottes en cuir et en fourrure (2kg)
- cape de peau et de fourrure (2kg).

• Arme : 

- Hache d’arme de maître (0 po)
-Hache d’arme de maître (1.6 pp)
• Armure : 

-Chemise de maille 12.5 kg (10 pp)
 Sac (Poids à vide : 5.4Kg, Poids actuel : 27.105Kg). 
• Contenu : 

-Trousse de premiers secours 500gr  (5 pp)
- Corde en soie 205 kg (1pp)
-Allume feu 
-Rations de survie x5 2.5kg (2.5 pp)
-Paillasse 2.5kg (1 pa)

-Couverture d’hiver 1.5 kg (5pa)
-Outre 2kg (1 po)
-Pierre a aiguisé 0.5kg (1 po)

	Richesse


	Trésor : 2PP, 0PO, 0PA, 0PC.  Poids : (nb de pièces x 0,01kg)

	Charge
	• Poids transportable : 
Charge légère 0kg, Charge intermédiaire entre 0Kg, Charge lourde entre 0Kg.

• Poids transporté : 0kg, sans sac : 0kg.

• Encombrement : Léger, Intermédiaire ou Lourd

[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].


	Description

physique
	     Grand, les épaules larges et le bras puissant, Ulfenn possède les attributs si reconnaissables de ceux de son ethnie. (et même tristement banales dans ces contrées…) 
 Pourtant, il ne laisse pas indifférent et  ne passe que difficilement inaperçu, même parmi les siens, de par sa longue chevelure rouge, comme les feuilles des arbres à l’approche des saisons fraîches dans les forets du Valbise. Souvent mal peignée, tressée régulièrement de part en part, celle-ci est, le plus souvent, nonchalamment attachée par un bandeau de tissu brun.
Ses yeux gris acier n’auraient rien de bien extraordinaires comparés a ceux de son peuple, si ce n’était la présence d’une lueur douce et bienveillante, contrastant affreusement avec sa dégaine de barbare illuskien. Des le premier regard, on peut percevoir de lui une grande timidité… 
Pourtant, et ce, malgré son jeune age, on peut voir des cicatrices orner le visage doux, et même beau d’Ulfenn.


	Description psychologique
	Jeune encore, et appréciant peu les structures sociétaires, Ulfenn préfère la nature et la liberté qu’elle offre a celui qui l’arpente. Il n’a jamais vraiment eu envie de faire d’efforts pour s’adapter et se fiche bien souvent des considérations historiques ou culturelles des lieux ou il passe… Seul son sens de l’éthique et sa vision du monde comptent. A ce niveau, il ne dépareille pas de ses compatriotes barbares…
Pourtant Ulfenn se montre différent…C’est  sa trop grande sensibilité qui l’a mené hors des contrées barbares et qui reste et sera sa plus grande faiblesse. Ne supportant pas de donner la mort sans raison il se montre doué d’une grande compassion, ce qui ne plu pas vraiment à la tribu qu’il préféra quitter. Ulfenn ne se résout a tuer que pour se nourrir, se défendre, ou défendre son prochain, et préfère ne pas avoir a porter sa lame sur un humains, la vue même du sang d’un de ces derniers le rendant malade. Malgré tout, mieux vaut ne pas lui chercher querelle car un bon coup de poing bien placé lui assure souvent la tranquillité qu’il recherche, et ses lames affûtées ne sont jamais bien loin. (bien qu’il préfère la beauté de leurs tranchant scintillant au soleil tandis qu’il les fait tourner et danser autour de lui, que la vue et la sensation qu’elles procurent quand elles s’enfoncent dans la chair)
Un peu apeuré par les relations humaines qu’il n’a presque connues que violentes, et, démuni par rapport au monde de culture qu’il aborde, il est pourtant relativement attirant de par son physique agréable et de par son regard à la fois sauvage et bienveillant. Si une femme vient à l’accoster, le jeune homme se met alors sur la défensive croyant à une basse moquerie ou ne sachant trouver ses mots. Ses expériences amoureuses sont donc assez minces… Il préférera se réfugier dans des discussions plus viriles, certainement, en évitant soigneusement le sujet du sexe opposé ou se cachant gauchement derrière des clichés.
A la frontière entre l’état de nature et celui de culture,  il sait qu’il va devoir pourtant faire des efforts et des sacrifices pour trouver sa place dans le monde et enfin pouvoir voir les merveilles de Faerun dont il a tant entendu chanter les beautés et qui ont depuis des lunes et des lunes hantés ses rêves…


	Background
	Né au sein d’une tribu Uthgardts, Ulfenn fut perdu par ses parents, laissé pour mort durant une bataille entre deux d’entre elles, alors qu’il était encore un bébé. 
Laissé seul sur le champs de bataille, son destin aurait été de mourir de faim et de soif, si, chose incroyable et inhabituelle, une louve arctique ne l’avait pas prise sous son aile. Il grandit avec les louveteaux jusqu'à ses 7 ans environ… Voici, a peu près le récit que les gens de là bas font de cette histoire…
« La louve s’approcha du carnage laissé par les humains, attirée par l’odeur du sang. Elle espérait y trouver quelque chose à manger pour nourrir ses quatre louveteaux, nés ce printemps même. Elle se mit donc a fouiner en quête de restes lorsqu’elle entendit soudain un bruit… Elle fut d’abord totalement paniquée et effectua un saut rapide et leste derrière jusque derrière un amoncellement de bois qui jadis avait du être une tente. Elle écouta, observa, aux aguets. Le bruit continuait, aigue, régulier….A bout de quelques minutes, elle se décida à sortir enfin de sa cachette et se faufila discrètement et toujours sur ses gardes, vers la source du son inconnu. C’est là qu’elle vit le petit humain … Il était seul couvert de sang et à moitié enfoui sous des tissus épais qui constituaient certainement auparavant son foyer. La louve l’observa quelques instants, toujours inquiète. Puis, lorsqu’elle fut sure que tout danger était écarté, elle dégagea doucement le bébé et le pris tranquillement et délicatement entre ses grandes et puissantes mâchoires, curieuse et heureuse d’avoir trouvé très certainement de quoi nourrir les louveteaux. Elle ne le croqua pas, mue  a la fois par un désir de découvrir plus amplement ce qu’était cette petite chose, et par l’envie, quelque peu sadique toutefois d’un point de vue humain, d’offrir une première initiation a la chasse à ses bébés. Le petit garçon ne se débattit pas plus que ça entre les mâchoires de Dame Louve, même s’il pleurait toujours…. Mais il se calma immédiatement lorsqu’elle le déposa dans sa caverne, entre de petites boules blanches dont le poil chaud lui plut visiblement. Le quatre louveteaux s’éveillèrent alors lentement, baillant encore et étirant leurs petits corps bouillants, et virent leur mère assise, observait le nouveau venu et jetant la tête de coté, curieuse, à chaque nouveau mouvement que celui- ci faisait. Le plus gros des bébés commença alors à vouloir jouer avec lui. Il lui lécha la tête de sa petite langue et lui mordilla très doucement les mains et les bras… Le bébé se mit à rire ce qui provoqua la panique dans la petite caverne. Tous se reculèrent d’un coup, y compris Dame Louve la blanche. Pourtant, lorsqu’ils virent que rien ne semblait se produire, les louveteaux retournèrent jouer, tous ensemble cette fois, incluant le petit humain dans ceux-ci. La louve les observa et se dit qu’elle tuerai le bébé un autre jour, ou que ses enfants le feraient eux même le moment venu… C’était son cadeau, c’était leur joujou après tout. Elle fit un signe a la louve qui gardait les louveteaux nouveau nés au sein de la meute et reparti chasser tandis que la « nounou » observait ce manège étrange, dodelinant de la tête a son tour… »
Un jour pourtant -et il fallait que ça arrive- il rencontra pour la toute première fois ses semblables. Du coté de Bemen, un scalde me raconta l’histoire ainsi…
« Leif était partit en reconnaissance avec deux hommes de la tribu. On l’avait prévenu qu’il y’avait une grande meute de loups arctiques dans cette région et qu’il devrait s’en méfier. Mais il s’en moquait, il était le plus grand guerrier qu’avait connu les Uthgarts ! Il avait défait plus d’un géant du givre et fait preuve de sa force dans maintes batailles, contre des créatures ignobles, comme contre d’autres tribus trop insensées. Et puis, le loup était leur totem… 
Ils avaient marchés toute la matinée et pensaient rentrer lorsque, dans la plaine qui leur faisait alors face, Leif vit les loups…. Ils s’ébattaient, jouaient en poussant des grognements caractéristiques. Au milieu d’eux, il aperçu un jeune humain d’environ six ou sept ans, se bagarrant avec un grand loup au poil hirsute. Il commença à croire à une ruse de sorcier et jura …. L’enfant était presque nu, portant uniquement une vieille tunique trop grande et dépouillée et une paire de bottes de fourrure assortis (un cadeau de ses frères poilus lors d’une virée ou ils étaient passés  tout près de deux chasseurs des Dix cités… Ils savaient que leur ami le sans poil aimerai…). Pourtant il ne semblait pas craindre le froid, ni même la quinzaine de loups qui l’entouraient. 
Leif observa le manège et vit que les manières de l’enfant humain étaient à peu près celles des loups… Il n’y croyait pas ! Il voulu interroger cet enfant. Qui  était il ? Que faisait il là ? Comment avait il dompter toute une tribu de loups arctiques ? Leif sorti brutalement des fourrés en hurlant, sa grande hache d’arme à la main, craignant toujours un tour de sorciers. Les loups furent effrayés, car, contrairement aux worgs, ils craignent l’homme, ne nous y trompons pas ! Le petit commença à courir pour suivre sa meute mais il s’arrêta soudain, intrigué,  dévisageant le guerrier. Il avait déjà vu cela quelque part… Il avait quelque chose de commun avec ce qu’il voyait dans l’eau et dans les glaciers si purs des montagnes. Il était curieux, comme Dame Louve, sa mère, et s’approcha tandis que cette dernière, non loin de lui grognait, hurlait et aboyait de toutes ses forces, les babines retroussées et le poil hérissé tentant de faire comprendre à son fils qu’il devait fuir avec eux, et à l’étranger qu’il devait vite faire demi tour…. Le guerrier émit un bruit que le petit homme n’avait jamais entendu a part dans de lointains souvenirs. Il lui répondit par une sorte de jappement de joie. L’homme le regarda étonné. Il compris que la conversation serait assez courte et peu intéressante lorsqu ‘il vit que le garçon ne pouvait s’exprimer qu’en « langage de loup » et que ses mimiques étaient celle de l’un d’entre eux. Alors, il vit que la grande louve blanche s’était calmée et observait plus loin. Il tendis alors la main à l’enfant pensant que celui- ci serait fort et serait un grand guerrier, plus encore, qu’il était un signe pour la tribu du Loup… Mais l’enfant n’avait pas besoin de cette main, ni de ce sourire forcé pour avoir envie de suivre cet être qui lui ressemblait tant. Il était curieux ! Et il était comme attiré par lui, comme si sa place était auprès de cet être. Il s’adressa à sa mère louve et lui dit qu’il reviendrait, grâce a des gestes et des mimiques, il lui lécha le museau, enfoui sa tête contre son cou et parti….La louve était sure qu’il reviendrait et au fond d’elle, au fond de son cœur de bête, elle savait aussi qu’il n’était pas comme ceux de la Meute et qu’il était dans l’ordre des choses qu’il la quitte a un moment ou a un autre… Ce moment était venu… »
 Il fut donc officiellement adopté par Leif, le plus puissant et le plus orgueilleux guerrier de la tribu du Loup ! Il le nomma Ulfenn, ce qui signifie « loup » également. Il ne pouvait en être autrement… De toute façons, ce nom lui collait à la peau car durant sa première année parmi les humains, il ne se comportait presque que comme tel… Attisant la curiosité de tous.

Mais Leif savait de quoi était capable un petit qui avait survécu dans le froid, parmi les bêtes sauvages, surmontant les maladies et la douleur durant plusieurs années certainement,  et s’échina donc à enseigner la civilisation et l’art de la guerre a son dernier fils Ulfenn. Chaque jour, son père l’entraînait à manier les armes. Le professeur était dur, mais ses enseignements efficaces. Ulfenn choisi rapidement le combat à deux armes… Une hache dans chaque main, il était rapide, gardait la mobilité et la liberté de mouvements qui lui tenaient tant à cœur, et frappait dur !
 Pourtant Ulfenn, malgré le plaisir qu’il prenait à apprendre toutes ces choses parmi les humains et le confort (relatif !) de sa nouvelle vie, entendait l’appel des bois et ne se sentait pas toujours totalement à sa place au sein de cette société rude, basée sur la domination et les démonstrations de force avant tout … Il lui semblait que les loups étaient parfois moins sauvages que les hommes lorsqu’il observait certains comportements. Il repensait, dans les pires moments, à la fourrure douce de ses frères loups, au regard tendre et profond de sa Mère Blanche et aux courses effrénées dans les montagnes, ou il filait avec célérité des qu’il le pouvait.

 La louve et ses enfants, de même que les enfants de ses enfants, n’oublièrent jamais Ulfenn non plus…  Toute la meute acceptait le garçon au titre de l’un d’entre eux.

Plus sensible a la beauté de la nature qu’a la guerre et plus attiré par les courses interminables dans les forets enneigées du Valbise que par l’acier, Ulfenn pris congé de sa tribu adoptive après son premier combat contre une tribu voisine. Ecoeuré par le massacre, écoeuré par ce qu’on lui avait demandé de faire et par ce qu’il voyait, il ne pu rester bien longtemps. Il savait que cette place n’était pas la sienne. Il ne deviendrait jamais ni un conquérant barbare, ni un puissant roi de la tribu du loup, ni même d’autre chose…



