vFiche de personnage de Nocta Nova

	Race
	Humain (Eauprofonde)
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	Age
	57 ans
	

	Taille
	1,87 m
	

	Poids
	73 kg
	

	Niveau
	1
	

	Expérience
	0
	

	Classe
	Mage 1
	« citation qui peut caractériser le personnage. »

	Alignement
	Loyal Mauvais (0/0)
	Réputation
	0
	

	Santé mentale
	80/80
	

	Divinité
	Velsharoon
	

	Guilde
	n/a
	

	Force
	8 (-1)
	Intelligence
	18 (+4)

	Dextérité
	12 (+1)
	Sagesse
	16 (±3)

	Constitution
	10 (+0)
	Charisme
	16 (+3)

	Compétences
	Nombre de points de compétence au niveau 1 : (2 + 4 (modif.INT) +1 (modif humain) x4 = 28

Nombre de points de compétence par niveau : (2 + 4 (modif.INT) +1 (modif humain) = 7

• Art de la magie : 4 (Degré) +4 (modif. INT) = +8

• Artisanat (I): 0(Degré) +4 (modif. INT) = +4 

• Concentration : 4 (Degré) +0 (modif. CON) = +4

• Connaissances (Mystères) : 4 (Degré) +4 (modif. INT) = +8

• Connaissances (Plans) : 4 (Degré) +4 (modif. INT) = +8

• Connaissances (Religions) :  4 (Degré) +4 (modif. INT) = +8

• Décryptage : 4 (Degré) +4 (modif. INT) = +8

• Profession (bibliothéquaire) : 0 (Degré) +3 (modif. SAG) = +3

• Acrobaties : 0(Degré) +1 (modif. DEX) = +1

• Bluff (I) : 0 (Degré) +3 (modif. CHA) = +3

• Contrefaçon (I) :  0(Degré) +4 (modif. INT) = +4

• Crochetage : 0(Degré) +1 (modif. DEX) = +1

• Déguisement (I) : 0(Degré) +3 (modif. CHA) = +3

• Déplacement silencieux (I) : 0(Degré) +1 (modif. DEX) = +1

• Désamorçage/Sabotage : 0(Degré) +1 (modif. DEX) = +1

• Détection (I) : 0(Degré) +3 (modif. SAG) = +3

• Diplomatie (I) : 2 (Degré) +3 (modif. CHA) = +5

• Discrétion (I) : 0(Degré) +1 (modif. DEX) = +1

• Dressage : 0(Degré) +3 (modif. CHA) = +3

• Equilibre (I) : 0(Degré) +1 (modif. DEX) = +1

• Equitation (I) : 0(Degré) +1 (modif. DEX) = +1

• Escalade (I) : 0(Degré) +1 (modif. DEX) = +1

• Escamotage : 0(Degré) +1 (modif. DEX) = +1

• Estimation :  0(Degré) +4 (modif. INT) = +4

• Evasion (I) : 0(Degré) +1 (modif. DEX) = +1

• Fouille (I) :  0 (Degré) +4 (modif. INT) = +4

• Intimidation (I) : 0 (Degré) +3 (modif. CHA) = +3

• Maîtrise des cordes (I) : 0(Degré) +1 (modif. DEX) = +1

• Natation (I) : 0(Degré) - 1 (modif. FOR) = -1

• Perception auditive (I) : 0(Degré) +3 (modif. SAG) = +3

• Premiers secours (I) : 0 (Degré) +3 (modif. SAG) = +3

• Psychologie (I) : 0(Degré) +3 (modif. SAG) = +3

• Renseignements (I) : 0(Degré) +3 (modif. CHA) = +3

• Représentation (I) : 0(Degré) +3 (modif. CHA) = +3

• Saut (I) : 0(Degré) - 1 (modif. FOR) = -1

• Survie (I) : 0(Degré) +3 (modif. SAG) = +3

	Dons
	• Prodige magique (Intelligence) (Humain niveau 1)

• École renforcée (Nécromancie) (Don niveau 1)

• Écriture de parchemins (Magicien niveau 1)

	Langues
	Commun, Chondathan, draconien, elfique, nain, orque
	

	Caractéristiques Raciales
	• Vitesse 9m

• Don supplémentaire au niveau 1

• 4 points de compétences supplémentaires au niveau 1, +1/niveau

• Personnage de taille M

	Caractéristiques 

de

Classe
	• Armes et armures (arbalète (légère et lourde), bâton, dague, gourdin)

• Sorts

• Langues supplémentaires. Le magicien peut apprendre le draconien à la place d’une des langues supplémentaires autorisées par sa race.

• Appel de familier. Le magicien peut appeler un familier de la même manière que l’ensorceleur. 

• Écriture de parchemins. Un magicien de niveau 1 acquiert automatiquement le don supplémentaire Écriture de parchemins.

	Jets de Sauvegarde
	• Vigueur : 0(Base)+0(modif.CON)+0(divers)=+0

• Réflexes : 0(Base)+1(modif.DEX) 0(divers)=+1

• Volonté : 2(Base)+3(modif.SAG) 0(divers)=+5

	Caractéristiques en Combat
	• Initiative : 1 (modif.DEX)+ 0 (bonus divers) = +1

• BBA : +0

• Jet d’Attaque au corps à corps (bâton) : 0 (BBA) - 1(modif.FOR)+1d20 = 1d20-1 (Bâton, 1d6-1/1d6-1, critique x2)

• CA 11 : 10 + 0 (armure) + 1 (Dextérité). Contact 11 : 10 + 1 (Dextérité). Pris au dépourvu 10 : 10 + 0 (armure).

• Dés de vie : d4 ; Points de vie : 4 (niveau 1) + 0 (modif. CON) = 4

	Sorts
	Nombre de sorts par jour : (3/3/0/0/0/0/0/0/0/0)

Nombre de sorts connus : (19/8/0/0/0/0/0/0/0/0)

Sorts connus : 

Niveau Zéro :

- Résistance (Abjuration) ;

- Détection de la magie, détection du poison, lecture de la magie (Divination) ;

- Hébètement (Enchantement) ;

- Illumination, lumière, lumières dansantes, rayon de givre (Évocation) ;

- Son imaginaire (Illusion) ;

- Aspersion acide (Invocation) ;

- Destruction de Morts-vivants, fatigue (Nécromancie) ;

- Manipulation à distance, message, ouverture/fermeture, réparation (Transmutation) ;

- Prestidigitation, signature magique (Universel)

Niveau Un :

- Bouclier, Protection contre le chaos (Abjuration) ;

- Charme-personne (Enchantement) ;

- Projectile magique (Évocation) ;

- Image silencieuse (Illusion) ;

- Armure de mage (Invocation)

- Rayon affaiblissant (Nécromancie) ;

- Agrandissement (Transmutation) ;

Sorts mémorisés : 

- Hébètement, manipulation à distance, son imaginaire (niveau 0)

- Charme-personne, agrandissement, rayon affaiblissant (niveau 1)

	Inventaire
	• Vêtements portés (5,42kg) : Chappe de mage, Écharpe, Manteau de fourrure, Habits d'érudit, Ceinturon (Parchemin de Convocation de Morts-Vivants II (niveau 2), Parchemin de Toile d'araignée (niveau 2), Trésor (0,27kg)) Gants de soie, Bottes en cuir souple, poches (Fiole d'encre, Plume d'écriture, Parchemins x10, Pipe en bois, Blague à tabac (0,25kg), Briquet à amadou)

• Arme : bâton, 2kg

• Armure : aucune

• Havresac (Poids à vide : 0,25 Kg, Poids actuel : 1,75 Kg). Contenu : Grimoire, 1,5kg

	Richesse
	Trésor : 3PP, 10PO, 6PA, 8PC.  Poids : (27 pièces x 0,01kg = 0,27 kg)

	Charge
	• Poids transportable : Charge légère: jusqu’à 13 kg ; Charge intermédiaire 13–26,5 kg ; Charge lourde 26,5–40 kg.

• Poids transporté : 9,22 kg, sans sac : 7,52 kg.

• Encombrement : Léger, Intermédiaire ou Lourd

[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].

	Description
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	Description psychologique
	

	Background
	


Description physique :


Nocta est homme approchant de la soixantaine. Les années passées à étudier et ranger des ouvrages ont davantage affuté son esprit que son corps, et malgré sa grand taille, il est plutôt mince, peu musclé, et se tient légèrement vouté, le plus souvent un bras derrière la taille pour maintenir sa posture, l'autre main agrippée à son fidèle bâton. Son visage est presque entièrement couvert par sa barbe longue et touffue, d'un blanc éclatant, presque céleste. Ses lèvres plissées émergent en dessous d'une moustache ondulée indiscernable de sa barbe. Son nez fin mais formant un drôle d'angle presque droit supporte une petite paire de lunettes rondes, de piètre qualité et un peu tordue, derrière lesquelles brillent deux grands yeux noirs. Malgré son grand âge, son regard brille toujours d'une lueur de malice et d'espièglerie, dont on ne saurait dire si elle est feinte, signe d'un homme sage, ou bien seulement l'annonce du déclin de ce prodigieux intellect.


La blancheur immaculée de ses longs cheveux, de sa barbe, et la propeté indéniable de son visage, contrastent fortement avec la pénombre que dégage sa longue robe de mage. Bibliothéquaire dans la grande cité d'Eauprofonde, il porte fièrement l'uniforme des érudits : une robe noire relativement épaisse, permettant le stockage dans les quelques poches  de parchemins, de matériel d'écriture, de bougies et de trousseaux de clés innombrables. Apprécié pour son travail et sa ferveur dans  l'enseignement qu'il donne et dans son efficacité à la bibliothèque, la tenue de Nocta s'est quelque peu agrémentée d'ornements supplémentaires, de dorures de ci de là.


Malgré tout, Nocta Nova dégage quelque chose. Même bien avant son âge avancé, le vieux magicien n'a jamais bénéficié de ce qu'on pourrait qualifier «un beau visage» : ses traits sont plutôt quelconque, sans être disgracieux toutefois. Mais son regard brille d'une intelligence sereine et bienveillante, laquelle inspire sinon le respect, du moins la sympathie et la confiance.

Description psychologique :


Nocta est un vieil homme qui a assez profité de ses privilèges. Né d'une bonne famille, il a toujours su se reposer sur ses acquis. Manquant cruellement d'ambition, mais appréciant le confort, il a passé sa vie au même poste en tant qu'assistant de bibliothèque, puis enseignant, jusqu'à atteindre un poste tout à fait respectable et ancré dans la routine. Bien que ses sentiments et intentions soient purs et sincères, et qu'il se revendique d'une morale bienveillante et compatissante, Nocta n'est pas ce qu'on pourrait appeler un saint. S'il a mené sa vie entière sous le signe de la rectitude, tant éthique que religieuse, ses premiers pas vers la toute fin de sa vie l'ont conduit à entreprendre certaines recherches pour le moins... discutables. La peur de la mort le tenaille souvent, et le sentiment de n'avoir rien accompli surgit périodiquement. Face à cette angoisse, Nocta s'est tourné vers certains volumes secrets de la bibliothèque, portant son érudition vers des domaines qu'il regardait avec un certain dégoût jusque là. Aujourd'hui encore, la science des morts le révulse, mais le désir impérieux de ne pas mourir le pousse à surmonter cet a priori pour  poursuivre ses recherches. En public, il affiche toujours un personnage aimable, vertueux, bienveillant, mais au fond de lui, il sait que ses récentes découvertes ont commencé à altérer son intégrité morale... Malgré tout, il reste un individu loyal, fermement attaché à l'honneur, aux notions de respect, de promesse et d'amitié. Il espère seulement pouvoir cacher son secret pour n'avoir jamais à choisir entre ses pouvoirs et ce qu'il lui reste de moralité... Ces tourments qui l'animent le poussent à quitter quelques temps sa bibliothèque, afin de voir s'ils persistent au contact des voyages, et d'une focalisation sur autre chose que le dernier grain de sable de son sablier...

Background :


«Si vous lisez ceci, c'est probablement que je suis mort, et n'ai pas réussi dans mon entreprise. Vous trouvez conjointement avec cette lettre, normalement, un large ouvrage contenant l'ensemble de mes recherches. Si les mystères des arcanes vous fascinent, si la magie vous semble un chemin enviable vers la puissance et une vie prolongée, lisez-ceci et prenez garde à ne pas vous perdre sur la voie que vous vous apprêtez à emprunter. Si vous êtes ce que l'on pourrait appeler un représentant de l'ordre moral, pardonnez à un vieillard sa folie à l'approche de la faucheuse, et brûlez ce que vous venez de trouver.


Mon nom est  Nocta Nova. Ma famille était connue jadis pour ses nombreux services rendus, et je ne compte plus le nombre de mes cousins, oncles et proches parents qui ont brillé par leur carrière militaire. Je suis pour ainsi dire la brebis galleuse de l'arbre généalogique, puisqu'après quelques mois à l'académie, j'étais renvoyé pour incompétence. Beaucoup de mes proches refusèrent dès lors de me considérer comme un des leurs ; et je ne leur en voulais pas, je m'étais moi-même rarement senti à l'aise dans cette famille de stratège, de commandants et de héros en armure. Toutefois, mes parents ne me rejetèrent pas, bien que la déception puisse se lire à chaque instant sur leurs visages.


Toujours est-il qu'après plusieurs années d'exil volontaire, passées sur les routes en compagnie de mon frère et de ma sœur, l'un marchand l'autre mercenaire, je revenais en Eaurprofonde, sinon fier de moi, au moins débarrassé de la honte de mes échecs précédents. Il me fallait maintenant trouver quoi faire de ma vie, approchant de la trentaine. Mon frère, très impliqué dans toute sorte de réseaux, me permit de trouver un poste intéressant à la bibliothèque, ou mes connaissances acquises lors de mes voyages purent être mises à profit. Pendant bien longtemps je me contentait d'organiser les rayonnages, de guider les visiteurs et de chasser les mendiants qui venaient dormir dans des étagères dont ils retiraient les ouvrages. Quelques fois, on me permit d'organiser quelques expositions lorsqu'un peintre célèbre rendait son dernier soupir et que les nobliaux du quartier cherchaient à se faire une image.


Je crus vraiment que ma vie allait changer, lorsque je reçus mon premier poste de professeur. La bibliothèque fournissait en effet de nombreux enseignant aux bourgeois et aux personnalités respectables de la ville. Je commençais bien sûr avec de modestes étudiants, mais la possibilité de devenir quelqu'un miroitait clairement dans la mine innocente de mes élèves. C'était sans compter ma famille, qui ne me pardonnait pas vraiment de continuer à user de leur nom de famille, et de chercher à me faire une place dans la société. Lorsque je fus envisagé pour enseigner aux enfants de diplomates, de quelques uns des grands nobles de la ville, des bruits coururent sur moi, sur ma vie, mon passé... Pour eux, seuls comptaient les faits, peu importait à quand ils pouvaient remonter. Peu importait ma personnalité, mon attachement à l'honneur, à la déontologie avec laquelle j'instruisais mes élèves, formant de véritables penseurs... Les portes de la renommée se refermèrent, à peine les avais-je distinguées dans cette brume nauséabonde et sans intérêt qu'était ma vie.


Malgré tout, l'on était content de moi à la bibliothèque et si l'on me refusait en tant que professeur, j'y étais toutefois un personnage bien plus important. Finis les tâches ingrates et dégradantes, j'étais, sinon quelqu'un d'important, tout de même une personne respectable. Mes habits le prouvaient, et je pouvais me consacrer à mes recherches, cloîtré dans les ailes désertes du bâtiment. Que n'ai-je pas imaginé plus tôt que ce serait là le portail vers ma perte... Le temps parut dans un premier temps s'allonger, s'étirer jusqu'à ses figer. J'avais accès à des ouvrages dont ne peuvent même rêver les plus curieux des enfants que j'instruisais. Malgré la cinquantaine approchant, je pensais avoir retrouvé une seconde jeunesse. Et puis, sans que je m'en rende bien compte, je me laissais submerger par la masse de connaissances. Je paniquais. Une vie entière serait insuffisante pour tout découvrir. À fortiori, une vie dont une bonne moitié avait été gachée à ne rien faire. Car ma vie avait effectivement été dilapidé, comme ces vieux bougres qui dépensent des fortunes qu'ils n'ont pas dans de vulgaires jeux de hasard. Toutes ces découvertes mettaient en exergue la vie insipide que j'avais menée.


Tout ce en quoi je croyais, la rédemption, le devoir de mener une vie bonne et pieuse, tout s'effondrait devant ce constat qui annihilait ma volonté : j'allais mourir, pas tout de suite, mais très bientôt, sans avoir rien fait qui mérite d'être retenu. Tandis que mes valeurs se disloquaient, rongée par cet acide corrosif puissant qu'est l'angoisse, je m'aventurait dans les sous-sol de la bibliothèque, un endroit charmant au demeurant, particulièrement bien décoré, mais recelant les plus noirs ouvrages qu'il m'ait été donné de consulter. J'étais jadis écœuré rien qu'à feuilleter ces grimoires déments, regorgeant du mal qui suinte en une infime quantité, en chacun de nous. Malgré moi, malgré celui que je pensais être, je me plongeais dans ces horreurs, je m'imprégnais de ces connaissances qui devraient à jamais être perdues. Vous trouverez probablement près de mon corps mon grimoire, contenant l'essentiel de mes découvertes.


À tous, je demande pardon, pour le mal que j'ai pu faire. Si par hasard vous trouviez cette lettre avant mon trépas, pardonnez-moi, pardonnez-moi pour le mal qu'il me reste à accomplir.»

