	Classe
	Barbare 4+2*4
	Rodeur 6+2
	Barbare 1
	Rodeur 1
	Rodeur 2
	Rodeur 3
	Modifs
	+Carac Associée
	+divers
	Final

	Compétences
	
	
	24
	8
	8
	8
	 
	 
	 
	 

	Artisanat : 
	v
	v
	 
	 
	 
	 
	0
	+2 int
	 
	2

	Concentration
	x
	v
	 
	 
	 
	 
	0
	+2 con
	 
	2

	Connaissance 
Exploration souterraine
	x
	v
	 
	 
	 
	 
	0
	+2 int
	 
	2

	Connaissance
Géographie
	x
	v
	 
	 
	 
	1
	1
	+2 int
	 
	3

	Connaissance
Nature
	x
	v
	 
	3
	2
	 
	5
	+2 int
	+2 synergie
	9

	Connaissance
Mystère
	x
	x
	1 (coût 2)
	 
	 
	2 (coût 4)
	3
	+2 int
	 
	5

	Connaissance
Religion
	x
	x
	2 (coût 4)
	 
	 
	1 (coût 2)
	3
	+2 int
	 
	5

	Déplacement silencieux
	x
	v
	 
	2
	 
	 
	2
	+2 dex
	+2 racial -1 armure
	5

	Détection
	x
	v
	 
	 
	 
	 
	0
	+1 sag
	 
	1

	Discretion
	x
	v
	 
	2
	2
	 
	4
	+2 dex
	+4 racial -1 armure
	9

	• Dressage : 
	v
	v
	1
	 
	2
	 
	3
	+1 cha
	 
	4

	• Équitation : 
	v
	v
	 
	 
	 
	 
	0
	+2 dex
	 
	2

	• Escalade : 
	v
	v
	3
	 
	 
	 
	3
	+3 for
	+2 racial -1 armure
	7

	Fouille
	x
	v
	 
	 
	 
	 
	0
	+2 int
	+1 racial
	3

	Langue
	x
	x
	2 (coût 4)
	 
	 
	 
	2
	+2 int
	 
	4

	Maîtrise des cordes
	x
	v
	 
	 
	 
	 
	0
	+2 dex
	 
	2

	• Intimidation : 
	v
	x
	2
	 
	 
	 
	2
	+2 cha
	 
	4

	• Natation : 
	v
	v
	 
	 
	 
	1
	1
	+3 for
	+4 aux tests d'endurance
	4/8

	• Perception auditive : 
	v
	v
	2
	 
	 
	 
	2
	+1 sag
	+2 racial
	5

	Premiers secours
	x
	v
	 
	 
	1
	 
	1
	+1 sag
	 
	2

	Profession
	x
	v
	 
	 
	 
	 
	0
	+1 sag
	 
	1

	• Saut : 
	v
	v
	2
	 
	1
	 
	3
	+3 for
	+2 racial -1 armure
	7

	• Survie : 
	v
	v
	4
	1
	 
	 
	5
	+1 sag
	+2 synergie (en pleine nature)
	6/8

	Total
	//////
	//////
	24 ok
	8 ok
	8 ok
	8 ok
	//////
	//////
	//////
	//////


