	Objet
	Poid en KG
	
	
	PP
	PO
	PA
	PC

	Cotte
	0
	
	
	
	
	2
	

	Braie
	0
	
	
	
	
	
	9

	Botte de peau
	0,5
	
	
	
	1
	
	

	Bracelet de peau
	0
	
	
	
	
	8
	

	Bandoulière
	0,25
	
	
	
	
	5
	

	Ceinturon
	0
	
	
	
	1
	
	

	Cape d’aventurier
	1
	
	
	
	2
	
	

	TOTAL VETEMENT
	1,75 kg
	
	0
	0
	5
	5
	9

	Dague
	0,5
	
	
	
	2
	
	

	Foureau
	0,25
	
	
	
	3
	5
	

	Hache d’arme
	3
	
	--
	--
	--
	--
	--

	TOTAL ARMES
	3,75 kg
	
	0
	0
	5
	5
	0

	Armure
	0
	
	--
	--
	--
	--
	--

	TOTAL ARMURE
	0
	
	0
	0
	0
	0
	0

	Sac
	1
	
	
	
	
	5
	

	Outre vide (2)
	2
	
	
	
	
	6
	

	Bourse en cuir (2)
	0
	
	
	
	
	
	2

	Bougies (6)
	0
	
	
	
	
	
	6

	Bandage
	0
	
	
	
	
	
	2

	Brise odeur (2)
	0,5
	
	
	1
	
	
	

	Outil d’artisan (trappeur)
	2,5
	
	
	
	5
	
	

	Nécessaire cuisine
	4
	
	
	
	9
	
	

	Onguent de soin (2)
	0,2
	
	
	2
	
	
	

	Ration de survie (2)
	1
	
	
	
	1
	
	

	Briquet amadou
	0
	
	
	
	1
	
	

	Corne à boire
	0,25
	
	
	
	
	
	2

	Jeu de talis
	0
	
	
	
	
	1
	

	Pipe en bois
	0
	
	
	
	
	2
	

	Couverture épaisse
	1,5
	
	
	
	
	5
	

	Paillasse
	2,5
	
	
	
	
	1
	

	Chacram
	2,5
	
	
	1
	5
	
	

	TOTAL SAC
	17,95 kg
	
	0
	6
	3
	1
	2

	TOTAL GLOBAL
	23,45 kg
	
	
	7
	4
	2
	1


Ensorceleur dispose de 120 PO au départ.

Ton équipement coute : 7PP, 4PO, 2PA et 1PC.
Il te reste donc : 4PP, 5PO, 7PA et 9PC.

Remplacer cette ligne :
Richesse
Trésor : 10PP, 5PO, 8PA, 8PC.  Poids : 0,17Kg (nb de pièces x 0,01kg)

Par 

Richesse
Trésor : 4PP, 5PO, 7PA, 9PC.  Poids : (25 nb de pièces x 0,01kg) = 0,25 kg.

Pour la charge :

Remplacer :
• Poids transporté : 25,45 kg, sans sac : 6 kg.

Par : 

• Poids transporté : 23,70 kg, sans sac : 5,5 kg. (si tu portes l’argent sur toi sinon c’est 5,75 kg).

