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Fiche de personnage de Morgane Ryu'Tiltahlë

	Race
	Humaine (région natale: Îles Moonshae)
	

	Age
	29 ans
	

	Taille
	1,73 m
	

	Poids
	36 kg
	

	Niveau
	1
	

	Expérience
	0
	

	Classe
	Ensorceleuse
	

	Alignement
	Neutre mauvais (0/0)
	Réputation
	0
	

	Santé mentale
	Départ : 60 / Effectif : 60
	« Comme par magie ! »

	Divinité
	Mystra
	

	Guilde
	─ ─ ─
	

	Force
	12 (+1)
	Intelligence
	14 (+3)

	Dextérité
	12 (+1)
	Sagesse
	12 (+1)

	Constitution
	10 (0)
	Charisme
	18 (+4)

	Compétences
	Nombre de points de compétence au niveau 1: (2+3)x4+4 = 24

Nombre de points de compétence par niveau: (2+3)+1 = 6

Bonus racial: +1 point de compétence par niveau (+4 au niveau 1).

• Art de la magie: 4 (degré) + 3 (mod. INT) = + 7

• Artisanat: 4 (degré) + 3 (mod. INT) = + 7

• Bluff: 3 (degré) + 4 (mod. CHA) = + 7

• Concentration: 4 (degré) + 0 (mod. CON) = + 4

• Conn. des mystères: 4 (degré) + 3 (mod. INT) = + 7

• Profession: 4 (degré) + 1 (mod. SAG) = + 5

• Survie: 1 (degré) + 1 (mod. SAG) = + 2

HORS CLASSE

• Déguisement: 0 (degré) + 4 (mod. CHA) = + 4

• Déplacement silencieux: 0 (degré) + 1 (mod. DEX) = + 1

• Détection: 0 (degré) + 1 (mod. SAG) = + 1

• Equilibre: 0 (degré) + 1 (mod. DEX) = + 1

• Equitation: 0 (degré) + 1 (mod. DEX) = + 1

• Escalade: 0 (degré) + 1 (mod. FOR) = + 1

• Estimation: 0 (degré) + 1 (mod. SAG) = + 1

• Evasion: 0 (degré) + 1 (mod. DEX) = + 1

• Fouille: 0 (degré) + 3 (mod. INT) = + 3

• Intimidation: 0 (degré) + 4 (mod. CHA) = + 4

• Maîtrise des cordes: 0 (degré) + 1 (mod. DEX) = + 1

• Natation: 0 (degré) + 1 (mod. FOR) = + 1

• Perception auditive: 0 (degré) + 1 (mod. SAG) = + 1

• Premiers secours: 0 (degré) + 1 (mod. SAG) = + 1

• Renseignements: 0 (degré) + 4 (mod. CHA) = + 4

• Saut: 0 (degré) + 1 (mod. DEX) = + 1

• Langue: 0 (degré) = 0 langue supplémentaire.

• Acrobaties: — (DEX)

• Décryptage: — (INT)

• Crochetage: — (DEX)

• Désamorçage/Sabotage: — (INT)

• Dressage: — (CHA)

• Escamotage: — (DEX)

• Utilisation des OM: — (CHA)

	Dons
	● Héritage draconique (de Bronze) [draconique]

Source: Codex Profane (D&D3,5).

Condition: Ensorceleur de niveau 1.

* Le personnage acquiert la Survie comme compétence de classe.

* Le personnage obtient un bonus aux JdS contre le sommeil et la paralysie ainsi qu'aux aptitudes et aux sorts liés à l'électricité. Ce bonus est égal au nombre de dons draconique que le personnage possède.

● Souffle draconique [draconique]

Source: Codex Profane (D&D3,5).

Condition: Héritage draconique.

* Pour une action simple. Le personnage peut sacrifier un de ses sorts quotidiens pour convertir l'énergie du sort en un souffle draconique qui prend la forme d'une ligne de 18m.

* Ce souffle inflige 2d6 points de dégâts électriques par niveau du sort sacrifié (max. 18d6).

* Toute créature dans la zone à droit à un jet de Réflexes (DD10 + niveau de sort sacrifié + mod.charisme).

* Le souffle draconique est un pouvoir surnaturel.

	Langues
	Commun, illuskan.

Elfique, orque et sylvestre.

	Caractéristiques

raciales
	● Taille moyenne. Aucun malus/bonus lié à la taille.

● Vitesse de déplacement au sol : 9 mètres.

● 1 don supplémentaire au niveau 1.

● 4 points de compétence supplémentaires au niveau 1 et 1 point de compétence à chaque niveau additionnel.

	Caractéristiques

de classe
	● Armes maîtrisées: armes courantes.

● Armures: aucune. Boucliers: aucun.

Note: les armures réduisent la capacité de mouvement des ensorceleurs et cela peut faire échouer leurs sorts à composantes gestuelles.

● Sorts: utilisation de la magie profane.

● Carac. principale: charisme.

● DD des JdS contre ses sorts: 10 + mod.Cha + niveau du sort.

Note: un ensorceleur n'a pas besoin de préparer ses sorts à l'avance. Il peut lancer n'importe quel sort de son répertoire à n'importe quel moment, à condition de ne pas avoir épuisé son quota de sorts de ce niveau quotidiens.

	Jets de Sauvegarde
	● Vigueur: 0 + 0 = 0

● Réflexes: 0 + 1 = +1

● Volonté: 2 + 1 = +3

Formule: base + mod.carac + divers. Vig:Con, Réf:Dex, Vol:Sag.

	Caractéristiques

en combat
	● Initiative: 1 + 0 = 1

(formule: mod.Dex + divers)

● BBA: +0.

● Jet d'attaque au c-à-c: 1 + 1d20 (formule: BBA + mod.For + divers)

Dague coup-de-poing, 1d4+1, 20/x3.

● Jet d'attaque au c-à-d: 1 + 1d20 (formule: BBA + mod.Dex + divers)

Arc long, 1d8, 20/x3, 30m.

● CA: 11 (contact: 11, pris au dépourvu: 10).

● Dés de vie: d4.

● Points de vie: 5.

	Sorts
	● Quota de sorts quotidiens: (5/3/0/0/0/0/0/0/0/0)

● Nombre de sorts connus: (4/2/0/0/0/0/0/0/0/0)

● Sorts connus: (0) Lecture de la magie, signature magique, lumière, manipulation à distance. (1) Armure de mage, couleurs dansantes.

	Inventaire
	● Vêtements portés (1,75 kg).

Corps: Robe de voyageur (─)

Dos: Cape d'aventurier (1 kg)

Bras: Bracelets d'archer (─)

Pieds: Bottes de cuir clouté (0,75 kg)

● Armes (2 kg).

Arc long (1,5 kg)

Dague coup-de-poing (0,5 kg)

● Carquois à flèches (poids à vide: 0,5 kg, poids actuel: 2,1 kg).

20 flèches de guerre (1,6 kg)

● Armure: Aucune (bonus de Dex max. : ∞, malus d’armure : 0, VD : 9m, échec des sorts: 0%, poids total : 0Kg).

● Havresac (poids à vide: 0,25 kg, poids actuel: 7,4 kg).

Armure de cuir clouté*  (10 kg)

20 flèches* (1 kg)

Parchemin « Armure » (─)

4 onguents de soins (0,4 kg)

5 rations de survie (2,5 kg)

Bâton éclairant (0,5 kg)

Outre de peau (poids à vide: 1 kg, poids max: 5 kg)

Paillasse (2,5 kg)

Couverture épaisse (1,5 kg)

*: objets de maître.

	Charge
	• Poids transportable:

─ charge légère en-dessous de 21,5 kg.

─ charge intermédiaire entre 21,5 kg et 43 kg.

─ charge lourde entre 43 kg et 65 kg.

• Poids transporté: 25,1 kg, sans sac: 5,85 kg.

• Encombrement: intermédiaire.

[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].
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