	Fiche de personnage de Nelyn
Race

Halfelin pied-léger
Région : Amn

Age

59 ans

Age mûr : -1 FOR, DEX, CON ; +1 INT, SAG, CHA
Taille

86 m
Poids

12 Kg

Niveau
1

Expérience
0

Classe
Prêtre
Alignement
Loyal Neutre (0/0)
Réputation

0

Santé mentale

Départ : 70 / Effectif : 70
Divinité
Cyrrollalie
Domaines : Halfelins, Famille

Guilde
L’Assemblée
Force
8 (-1)
Intelligence
12 (+1)
Dextérité
16 (+3)
Sagesse
16 (+3)
Constitution
14 (+2)
Charisme
16 (+3)
Compétences
Nombre de points de compétence au niveau 1 : (2+1)x4 = 12
Nombre de points de compétence par niveau : (2+1) = 3
• Artisanat : 0(Degré) +1 (modif. INT) = +1
• Art de la magie : 0(Degré) +1 (modif. INT) = +1
• Concentration : 2(degré) +2 (modif. CON) = +4 

• Connaissances (histoire) : 0(Degré) +1 (modif. INT) = +1

• Connaissances (mystère) : 0(Degré) +1 (modif. INT) = +1

• Connaissances (plans) : 1(Degré) +1 (modif. INT) = +2

• Connaissances (religion) : 3(Degré) +1 (modif. INT) = +4

• Déplacement silencieux* : 0(Degré) +3 (modif. DEX) +2 (Race) = +5

• Diplomatie : 4(Degré) +3 (modif. CHA) = +7 

• Discrétion* : 0(Degré) +3 (modif. DEX) +4 (Taille) = +7

• Escalade* : 0(Degré) -1 (modif. FOR) +2 (Race) = +1

• Intimidation : 0(Degré) +3 (modif. CHA) +2 (Don) = +5

• Perception auditive : 0(Degré) +3 (modif. SAG) +2 (Race) = +5
• Premiers secours : 2(Degré) +3 (modif. SAG) +2 (objet) = +7
• Profession : 0(Degré) +3 (modif. SAG) = +3
• Psychologie : 0(Degré) +3 (modif. SAG) +2 (Don) = +5
• Renseignement : 0(Degré) +3 (modif. CHA) +2 (Don) = +5 

• Saut* : 0(Degré) -1 (modif. FOR) +2 (Race) = +1
* : Compétences qui subissant un malus de -3 lorsque Nelyn porte son sac. Ce malus provient de la charge intermédiaire.
Dons
• Débrouillard
Langues

Commun, Halfelin, Condathan, Elfique
Caractéristiques Raciales
• +2 en Dextérité, –2 en Force.

• Petite taille. En tant que créatures de taille P, les halfelins ont un bonus de taille de +1 à la CA, un bonus de taille de +1 aux jets d’attaque et un de +4 aux tests de Discrétion. Par contre, ils sont limités à des armes plus petites que celles utilisées par les humains, et la charge qu’ils peuvent soulever est plus modeste (75 % du poids porté par les créatures de taille M).

• Leur vitesse de déplacement de base au sol est de 6 mètres.

• Bonus racial de +2 aux tests de Déplacement silencieux, Escalade et Saut.

• Bonus racial de +1 à tous les jets de sauvegarde.

• Bonus de moral de +2 aux jets de sauvegarde contre la terreur (qui vient s’ajouter au bonus de +1 mentionné ci- dessus).

• Bonus racial de +1 aux jets d’attaque avec les armes de jet et les frondes.

• Bonus racial de +2 aux tests de Perception auditive.

• Langues. D’office : commun et halfelin. Supplémentaires : elfe, gnome, gobelin, nain et orque.

• Classe de prédilection. Roublard. La classe de roublard d’un halfelin multiclassé n’est pas prise en compte quand on détermine s’il subit ou non un malus de points d’expérience.
Caractéristiques 

de

Classe

• Armes et armures. Le prêtre est formé au maniement des armes courantes ainsi que des boucliers (à l’exception des pavois). Il est formé au port de toutes les armures (légères, intermédiaires et lourdes).

Un prêtre qui choisit le domaine de la Guerre reçoit gratuitement le don Arme de prédilection pour l’arme de son dieu, ainsi que le don Maniement d’une arme de guerre nécessaire si l’arme appartient à cette catégorie.

• Aura (Ext). Un prêtre d’un dieu bon, chaotique, loyal ou mauvais génère une puissante aura correspondant à l’alignement de son dieu (pour plus de détails voir le sort détection du Mal). Les prêtres qui ne vénèrent pas un dieu spécifique, mais choisissent le domaine du Bien, du Chaos, de la Loi ou du Mal possèdent une aura similaire de l’alignement correspondant.

• Sorts. Un prêtre peut lancer des sorts divins (du même type que ceux des druides, paladins et rôdeurs) appartenant à la liste de sorts de sa classe. Cependant, son alignement peut l’empêcher de lancer certains sorts opposés à sa morale ou à son éthique, voir la section Sorts du Bien, du Chaos, de la Loi et du Mal, ci-dessous. Un prêtre doit choisir et préparer ses sorts à l’avance (voir plus loin).

La Sagesse est la caractéristique primordiale des sorts de prêtre. 

• Dieux, domaines et sorts de domaines. Le dieu du prêtre a une influence sur son alignement, les sorts qu’il peut lancer, ses valeurs et la manière dont les autres le perçoivent. Un prêtre peut choisir deux domaines dans la liste proposée. Vous ne pouvez choisir un domaine associé à un alignement (Bien, Chaos, Loi et Mal) que s’il correspond à l’un des aspects de l’alignement de votre personnage.

Chaque domaine propose un pouvoir accordé, ainsi qu’un sort par niveau à partir du 1er. Le prêtre a systématiquement droit aux pouvoirs accordés par les deux domaines choisis. Dans le même temps, il peut, chaque jour, préparer un sort de domaine par niveau (sur les deux qui lui sont offerts). Si un sort de domaine n’apparaît pas sur la liste générale des sorts de prêtre, le personnage ne peut le préparer qu’en tant que sort de domaine.

• Incantation spontanée. Un prêtre bon (ou un prêtre neutre servant un dieu d’alignement bon) peut canaliser l’énergie réservée pour un sort afin de la transformer spontanément en un sort de guérison qu’il n’avait pas préparé à l’avance. Pour ce faire, il lui suffit de “ sacrifier ” l’un des sorts qu’il a préparés (et qui ne soit pas un sort de domaine) pour pouvoir lancer à la place un sort de soins de niveau égal ou inférieur. On appelle sort de soins tout sort ayant “ soins ” dans son intitulé. Par exemple, un prêtre bon ayant préparé injonction (sort du 1er niveau) peut choisir de le remplacer spontanément par soins légers (également du 1er niveau). Les prêtres des dieux bons sont tellement habitués à manipuler l’énergie positive que cette pratique ne leur demande aucun effort particulier.

• Sorts du Bien, du Chaos, de la Loi et du Mal. Un prêtre ne peut pas lancer de sort associé à un alignement opposé au sien ou à celui de son dieu (s’il en sert un). Par exemple, un prêtre bon (ou un prêtre neutre servant un dieu bon) ne peut pas jeter de sort du Mal. L’alignement d’un sort est indiqué par les registres Bien, Chaos, Loi et Mal dans son descriptif.

• Renvoi des morts-vivants (Sur). Un prêtre, quel que soit son alignement, a le pouvoir d’affecter les morts-vivants tels que les squelettes, zombis, fantômes et autres vampires en canalisant le pouvoir de la foi à travers son symbole sacré (ou impie). Un prêtre bon (ou un prêtre neutre vénérant un dieu bon) a la faculté de repousser et de détruire les morts-vivants.
Chaque jour, un prêtre peut tenter de repousser ou d’intimider les morts-vivants un nombre de fois égal à 3 + modificateur de Charisme. Un prêtre ayant atteint un degré de maîtrise de 5 ou plus en Connaissances (religion) obtient un bonus de +2 sur les tests de renvoi ou d’intimidation des morts-vivants.

• Langues supplémentaires. La liste des langues supplémentaires que le prêtre peut apprendre en plus de celles que lui autorise sa race comprend l’abyssal, le céleste et l’infernal. Il s’agit, respectivement, de la langue des Extérieurs d’alignement chaotique mauvais, bon, et loyal mauvais.

Jets de Sauvegarde

• Vigueur : 2(Base)+2(modif.CON)+1(Race)=+5
• Réflexes : 0(Base)+3(modif.DEX)+1(Race)=+4
• Volonté : 2(Base)+3(modif.SAG)+1(Race)=+6 (+2 contre la Terreur)
Caractéristiques en Combat

• Initiative : +3
• BBA : +0
• Jet d’Attaque au corps à corps1 : BBA-1(modif.FOR)+1(Taille)+1d20
(Dague, 1d3-1, 19-20 x2)

• Jet d’Attaque au corps à corps2 : BBA-1(modif.FOR)+1(Taille)+1d20
(Gourdin, 1d4-1, x2)

• Jet d’Attaque à distance1 : BBA+3(modif.DEX)+1(Taille)+1(Race)+1d20
(Fonde, 1d3-1, x2, 15m)

• Jet d’Attaque à distance2 : BBA+3(modif.DEX)+1(Taille)+1(Race)+1d20
(Gourdin, 1d4-1, x2, 3m)

• Jet d’Attaque à distance3 : BBA+3(modif.DEX)+1(Taille)+1(Race)+1d20
(Dague, 1d3-1, 19-20 x2, 3m)

• CA : 10 +3 (DEX) +3 (Armure) +1 (Taille) = 17 Contact : 10 +3 (DEX) +1 (Taille) = 14 Pris au dépourvu : 10 +3 (Armure) +1 (Taille) = 14
• Dés de vie : d8+2 ; Points de vie : 10 
Sorts

Nombre de sorts par jour : (3/2+1/0/0/0/0/0/0/0/0)

Sorts mémorisés : 
Niveau 0 :

- Création d’eau (manuel des joueurs)
- Stimulant (manuel des joueurs)

- Lumière (manuel des joueurs)
Niveau 1 :

- Mauvaise Augure (compendium arcanique)
- Courant d’air ascendant (compendium arcanique)
- Pierre magique (Domaine Halfelins) (manuel des joueurs)
Inventaire
• Vêtements portés :
- Bourse à composantes, 0 Kg

- Symbole sacré en bois, 0 Kg
- Tenue de voyage, 0.625 Kg
- Bourse en cuir, 0.21 Kg
- Amulette, 0.1 Kg

• Arme :
- Fonde et 10 billes, 1.125 Kg
- Gourdin, 0.75 Kg
- Dague, 0.25 Kg

• Armure :
- Armure de cuir clouté de maître (Armure : légère ; Bonus d’armure/bouclier : +3 ; Bonus de DEX max : +5 ; Malus d’armure aux tests : 0 ; Poids : 5 Kg)
• Havresac (Poids à vide : 0.0625 Kg, Poids actuel : 4.2875 Kg) :
- Trousse de premier secours, 0.5 Kg

- Potions de soins modérés, - Kg

- Ration de survie (x2), 0.25 Kg
- Petit miroir en acier, 0.25 Kg

- Outre de peau (2L), 2.5 Kg
- Cahier de Bord, 0.375 Kg

- Fiole vide (x2), 0.10 Kg

- Allume-feu (x2), 0 Kg
- Boite à potions, 0 Kg

- Bandage (x4), 0 Kg
- Aiguille et fils, 0 Kg
- Fiole d'encre, 0 Kg
- Eau bénite, 0.5 Kg
Richesse
Trésor : 7 PP, 8 PO, 9 PA, 3 PC. 
Charge

• Poids transportable : Charge légère 9.75 Kg, Charge intermédiaire jusqu’à 19.875 Kg, Charge lourde jusqu’à 30 Kg.

• Poids transporté : 13,25 Kg, sans sac : 8,96 Kg.

• Encombrement : Intermédiaire ou Leger (sans sac).
Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 4.5m, Course VDx4)
Description

physique
Malgré ses cheveux grisonnant par endroit et ses rides, Nelyn a gardé sa beauté d'antan. Affinées par l'âge, ses lèvres sont d'un rose foncé et les coins de sa bouche ne tombent pas. Le nez fin et les pommettes légèrement rouges lui donnent une mine pleine de santé. Ses pattes d'oies autour des yeux sont tellement minuscules qu'on les voit à peine.

Outre ses 86 centimètres de hauteur, ses yeux noirs et ses oreilles pointues permettent aux autres races de la distinguer comme une halfeline pied-léger.

Elle porte au nombril un minuscule ossement en forme de tête de mort. Ce talisman la protège des maladies et de la grossesse. Elle le retirera lorsqu'elle trouvera son homme.

Fine pour ne pas dire maigre, ses muscles ont perdus la fermeté de sa jeunesse et sa peau par endroit semble se relâcher.

Nelyn ne court plus depuis bien des années. Elle préfère marcher, marcher vite si c'est nécessaire mais pas plus. Après tout, pourquoi se dépêcher alors que l'on peut rater des choses? Elle parcourt donc les chemins d'un pied sûr mais tranquille. Il y a de forte chance qu'elle s'épuise rapidement si elle devait se mettre à courir plus de cinq minutes.
Description psychologique

Prêtresse dévouée à Cyrollalie, Nelyn se bat corps et âme pour son peuple. Aux Halfelins, elle leur adresse avec ferveur les paroles de la Gardienne du Foyer et les exhorte à revendiquer avec fierté leurs origines. Aux autres races, par ses actes et sa parole, elle veut prouver que les Hins ne sont pas que des petites gens qui pensent seulement à s'amuser. Jamais cependant, elle n'avouera à un étranger que ce n'est qu'une question de temps avant que les Halfelins fassent partis des Grands Peuples.

Nelyn se bat pour l'honneur de ses Frères. Trop longtemps le monde les a négligé mais le jour est proche où les autres nations considéreront ces petites gens comme des alliés d'importance ou bien des ennemis de taille. Pour arriver à convaincre ses interlocuteurs ou les tester, elle peut parfois utiliser des méthodes non approuvés par ses collègues, mais elle n'en a cure. Car la prêtresse ne peut envisager de dire toute la vérité sur ce que souhaite sa Déesse sans que les Nations étrangères voir les autres Dieux, y voient une menace.

Nelyn juge que les Halfelins ne sont pas encore prêt pour se battre et considère aussi que le Jour de la Découverte n'est pas une fin en soit. Elle voit plus loin encore. En effet, c'est vrai, il faut vraiment découvrir la Terre Promise et éduquer tous les Hins, mais ensuite, il faudra nécessairement envoyer des ambassadeurs aux quatre coins du monde pour effacer les préjugés tels que leur incapacité à mesurer les problèmes politiques entre les Grands. Arrivé à ce moment là, son Peuple sera prêt pour établir des alliances ou contrer les attaques des Nations qui veulent l'écraser et alors, les Halfelins seront véritablement reconnus comme un Peuple fort et puissant.

Ce processus est long, elle ne pense pas pouvoir le voir de son vivant, ce qu'elle regrette. C'est avec d'autant plus de volonté qu'elle se jette dans ce combat pour faire avancer un peu plus chaque jour l'arrivée du Jour de la Découverte, première étape vers l'heure de gloire des Hins. Dure et intraitable, elle ne changera jamais d'avis là dessus car elle juge que son analyse est parfaite et se réalisera. Et pour cause, elle est certaine que si elle le pouvait, elle dévorerait tous les êtres vivants sur son passage pour le bien de son Peuple. En particulier les serviteurs de Dieux démoniaques et ceux qui mépriseraient l'expansion de sa Famille.
Malgré ses idéaux à tendance fanatique, Nélyn sait aussi se détendre, et pour cause! Nélyn a eu un passé très différent de ce qu'on pourrait penser d'elle aujourd'hui, surtout lorsqu'on la voit parler avec une telle conviction de l'avenir de sa race. En effet, elle adore charmer les hommes. Même si elle ne les connait pas, elle s'amuse à leur faire des œillades dans une auberge agitée, tard le soir. Les Gnomes, les Nains et les Halfelins étant bien évidemment ses cibles. Comment pourrait-elle profiter d'une nuit avec un humain ou un elfe? Avec le temps pourtant, elle se rend compte qu'il lui est devenu de plus en plus difficile d'attirer des poissons dans ses filets car n'étant plus aussi avantageuse qu'avant. Néanmoins, malgré ses rides, elle montre avec fierté son expérience acquise au cours des années et surtout ses bonnes manières qu'elle a toujours gardées ! Jamais dans sa jeunesse elle ne s'était vêtu comme une prostituée pour aguicher les mâles. Sa mère ne l'aurait pas accepté et encore moins les hommes de sa famille. Elle leur appartenait, ils auraient refusé qu’elle se promène ainsi dans la rue alors qu'elle était encore vierge, même en jouant à l'attrape-nigaud.

En repensant à tout cela, elle se dit qu'aujourd'hui, les jeunes hommes actuels devaient avoir atteind un niveau de perversion jamais égalé pour permettre à leur jeune sœur ou cousine de se promener à moitié nue sous les yeux de tous!

Ce genre d'hommes ne l’intéressent pas d'ailleurs. L'halfeline aime l'innocence pure chez un garçon n'ayant pas passé l'Initiation. En effet, voir ses yeux aussi rond et gros que des billes de fronde ou encore, voir ses joues s'enflammer en un éclair après un compliment au combien généreux est tellement amusant!

Avec les années cependant, elle constata que les jeunes gens se désintéressaient de sa vieille carcasse alors, tout en continuant à jouer avec ces jeunes innocents sans espérer quoi que ce soit, elle s'était mise à la chasse aux hommes faits. Lorsqu'elle était d'humeur défiante, elle jouait à charmer un homme déjà intéressée par une jeunette pour donner une leçon à l'idiote qui se croyait intéressante avec ses seins et ses hanches fines (pff). Mais avec le temps – le temps ayant changeait beaucoup de chose - Nelyn ne jouait plus. Elle commençait à perdre de trop nombreuse fois à ce jeu stupide et déshonorant. Alors pour préserver sa dignité, elle décida qu'elle ne s'intéresserai dorénavant qu'aux hommes sérieux pret pour un mariage et non plus une aventure d'un soir.

En effet, Nelyn veut se marier et avoir des enfants et pour cela, elle est prête à tout, comme devenir la servante d'une Divinité et à parcourir le monde pour Elle. L'halfeline a une volonté implacable. Elle sait qu'elle aura une fille et qu'elle portera la voix de sa Déesse dans les contrées les plus lointaines. Les obstacles qui se dressent entre elle et ses rêves ne feront pas le poids contre sa volonté.

Enfin il faut le dire, malgré ses idées extrémistes, sa volonté de fer et ses envie de mariage, Nelyn a un caractère de cochon lorsqu'elle est fâchée. Par exemple, elle déteste les jeunes femmes dépravées. Elle rage contre ceux qui se fichent de ce qu'elle dit pour les Halfelins ou de l'avenir de cette race et elle haït ceux qui méprisaient son Peuple. Elle a tendance à se jeter sur le premier venu comme défouloir sinon, elle finirait en larmes, pleurant de rage et voulant détruire tout ce qui l'entoure. Pas étonnant qu'elle ait gravit si lentement les degrés de la prêtrise. Amour, amitié, confiance, générosité... tout ça lui passe par dessus la tête quand elle est furieuse, c'est d'ailleurs l'un de ses plus gros défauts. Elle doit réussir à se contrôler et continuer par vents et tempêtes à faire valoir la volonté de sa Déesse.
Background
Unique fille d'une famille de petits voleurs marchants, Nelyn est la dernière née d'une fratrie de 5 enfants. Elle vit le jour à Athkatla où elle y passa toute son enfance. Dans cette ville aux richesses innombrables, elle apprit très tôt à subtiliser les bourses pleines et les petits objets aux éclats brillants. Vive et enthousiaste, elle accompagnait souvent ses frères ainés à la pêche aux étrangers en faisant des diversions grâce à ses moues parfaitement innocentes et ses mensonges à en faire frémir de scandale, le cœur des pauv' dames fortunées. 

Véritable garçon manqué, elle ne comprenait pas pourquoi elle devait porter de long bout de tissu appelé robe, lorsqu'elle sortait amadouer le cœur des riches. Elle trouvait ces habits ridicules, gênant et injuste car en plus de s'empêtrait dedans à chaque fois qu'elle s'enfuyait, elle était la seule à en portait. Jamais elle n'avait vu l'un de ses frères portait ce genre de tenus, seule sa mère partageait son supplice. Cette dernière d'ailleurs prenait un malin plaisir à la vêtir de ces robes. 

Pourtant, la petite avait demandé un nombre incalculable de fois pourquoi elle devait portait ces « trucs » et pourquoi elle était la seule à en mettre. Ses frères disaient que c'était parce qu'elle était l'attrape-nigaud du groupe et donc, forcément, elle devait s'habiller d'une certaine façon. Sa mère lui expliquait avec patience et d'avantage de délicatesse que c'était parce qu'elle était plus adorable dedans et qu'habillait ainsi, elle faisait fondre le cœur de tous. Pas très convaincue, Nelyn obéissait néanmoins à ce que sa famille lui imposait tout en continuant à penser que ses frères seraient tous aussi adorables qu'elle s'ils portaient une robe.

Lorsque commença son adolescence, elle se mit à sentir des transformations en elle. Ses membres s'allongeaient et son torse au départ lisse, voyait grossir progressivement deux bosses au niveau de sa poitrine. Inquiète de voir ces deux éminences qu'elle ne remarquait pas chez ses frères, elle en fit part à sa mère qui avait les deux mêmes bosses qu'elle, en nettement plus gros bien sûr. La petite se croyait malade et donc, qu'il fallait absolument qu'elle guérisse avant que quiconque ne s'aperçoive de la différence.

Sa mère lui expliqua alors qu'elle n'était pas malade et que c'était parfaitement normal car elle était une petite fille qui allait devenir plus tard, une belle jeune femme. Nelyn n'en croyait pas ses oreilles. Pendant toute son enfance, elle avait cru être un petit garçon comme ses frères. Du moins, elle pensait que tout le monde était des êtres asexué, et que si elle devenait différente de ses ainés, ils l'a verraient comme une étrangère. Pleurant à chaudes larmes, elle voyait son monde s'écrouler et c'est avec peine que sa mère la calma. Elle lui assura qu'au contraire, Nelyn, découvrirait des choses qu'elle ne connaissait pas. Qu'ils allaient lui apprendre de nouvelles choses qu'elle appréciera tout autant. Et oui, ses frères allaient la regardait différemment, mais en mieux encore. 

Effectivement, lorsque tous apprirent le changement que subissait la cadette de la famille, le père décida qu'ils quitteraient dans les prochains jours, la cité d'Athkatla pour Béluir en Luiren où aurait lieu l'Initiation de la petite. Il voulait que tout soit parfait pour son unique fille. Il voulait que tout cela se fasse dans les terres originelles des Halfelins, entouré des oncles, tantes, cousins et autres, que tous célèbrent l'entrée dans l'âge adulte d'une des leur. 

Les mois, puis les années qui suivirent cette décision furent très étranges pour l'adolescente qui vécue sous la surveillance constante de sa mère. Elle apprit alors tout ce qu'elle avait à savoir sur les femmes, leurs secrets, leur éducation et leur sexualité. De ce fait, elle vivait pratiquement coupé de ses frères qui lorsqu'ils la voyaient, la regardaient avec une lueur d'intérêt dans les yeux. Dans ces moments là, elle baissait brusquement la tête, toute rouge et le cœur battant la chamade, elle se demandait quand, enfin, elle serait prête pour son Initiation. Parfois, elle pensait avec nostalgie à son enfance à Athkatla où elle montait innocemment sur les jambes de son plus grand frère et lui faisait des bisous partout au visage sans aucun arrière pensé. Dorénavant ce n'était plus possible car, c'était les joues en feu et les yeux brillants qu'elle imaginait cette même scène légèrement différente... 

Enfin, ses parents la jugèrent prête à l'âge de 20 ans. Elle fut présentée à toute sa famille et aux amis proches lors d'une grande fête. Ce jour là, elle passa son initiation avec deux cousines de Luiren qu'elle ne connaissait pas. C'est d'ailleurs le frère ainé de l'une d'elle qui fut désigné pour Nelyn. Inquiète de ne pas connaître le jeune homme et que cela ne tourne mal, sa mère l'avait rassuré que Duril avait été mûrement choisis, qu'il avait reçut l'approbation de tous et que s'il se passait quelque chose d'anormal, les femmes de la famille ne seraient de toute façon pas loin pour s'assurer de la bonne tenue de la cérémonie. 

Lorsqu'elle vit arriver Duril grand et mince aux yeux noirs, toute l'appréhension qu'elle pouvait encore ressentir disparus. Comme hypnotisée, elle ne se rendit pas compte qu'il s'était approché, un sourire rassurant aux lèvres. Ses caresses éveillèrent en elle des frissons et des picotements tout le long de son corps. Soudain, alors que Duril s'aventurait dans des zones de plus en plus sensibles, un feu se déclencha au niveau de son bas ventre prêt à tout brûler. Dès lors tout se passa comme dans un rêve, un rêve riche en sensations étourdissantes. Jamais elle n'aurait pensé que son corps était aussi sensible! Encore sur son petit nuage, béate de stupeur, elle n'avait pas de mot pour décrire ce qu'elle venait de vivre. 

Des horizons nouveaux venaient de s'ouvrir à elle, l'invitant à découvrir de multiples plaisirs et des jeux aussi stimulants les uns que les autres. Sa vision du monde changea alors littéralement. Garçon manqué puis jeune fille timide, Nelyn était devenue une femme coquète et terriblement dépendante de ses appétits. En ville comme sur les routes, elle laissait libre cours à ses envies avec les beaux halfelins qu'elle croisait. Sa mère désapprouvait ses nombreuses aventures alors un jour, elle lui offrit un talisman ombilical représentant une petite tête de mort toute blanche rattaché au nombril par un mince filet d'argent. Ceci, avait dit sa mère, la garderait de la maladie et de la grossesse. Ainsi filèrent plus de 10 années pleines d'insouciance et de plaisir. 

C'est avec l'âge, lorsque ses atours féminins commencèrent à flétrir et que ses frères prenaient femmes et naissaient leurs premiers enfants que Nelyn se remit en question. Elle avait mûrit avec le temps, elle ne voulait plus simplement satisfaire ses besoins physiques de jeune femme. Elle voulait connaître la joie de porter des enfants. Elle voulait connaître la sensation qu'elle ressentirait lorsque ses bébés téteraient. Elle ne voulait plus garder ses neveux en se demandant comment seraient ses enfants à elle. Elle voulait avoir le cœur attendrit lorsqu'elle regarderait ses enfants dormir et pleurer de joie à entendre s'appeler pour la première fois « maman ». Elle voulait les voir courir après les papillons en riant et calmer leurs pleurs après une nuit de mauvais rêves. Elle voulait les voir grandir, devenir beaux et forts. Elle voulait tout simplement devenir une mère.

Alors, elle se mit à la recherche de son homme. Sa famille l'aida bien en lui présentant de nombreuses personnes mais elle les refusait. Elle ne s'unirait qu'avec une personne qu'elle aimerait. Les années passèrent pourtant, et elle ne trouvait toujours pas son âme sœur, les prétendants devenant en même temps de plus en plus rare. Quasiment devenue désespérée à 40 ans, toujours jeune fille, elle était rentrée en Luiren et s'était installée à Béluir là où elle avait le plus de chance de rencontrer des halfelins. Sa famille devenu un véritable Clan composé des femmes et des enfants de ses frères, la suivis à son retour au pays. Personne ne souhaitait abandonner cette fille unique, cette sœur capricieuse, cette amie et belle sœur d'une aide précieuse et cette tante amusante.

Le moral au plus mal, c'était avec difficulté que Nelyn aidait ses belles sœurs à la vente des marchandises volées et à toutes autres taches domestiques. Elle déambulait dans la maison comme une âme en peine. Elle savait qu'en agissant ainsi, elle inquiétait sa famille, mais comment continuer à sourire lorsque l'on se fait de plus en plus à l'idée que le désir le plus cher qu'on a ne se réalisera jamais? De plus, ses nombreuses prières adressé à Yondalla pour lui donner un homme aimant n'avait donné aucun résultat. Alors c'est tout naturellement qu'elle se détourna de la Sainte pour s'enfoncer dans sa conviction de future vieille fille. 

Mais un jour, alors qu'elle flânait dans la rue, Nelyn s'arrêta devant le temple dédié à la déesse Cyrrollalie. Quelques jours plus tôt, elle avait entendu un prêtre faire part à son entourage de Ses préceptes. Ses propos n'avaient éveillés nul échos en elle à ce moment là, alors elle n'y avait pas prêté attention jusqu'à aujourd'hui. A ce moment là, elle se tenait bien droite devant la demeure de la Gardienne du foyer et voyait des personnes aller et venir devant la porte principale grande ouverte. Elle se demanda alors pourquoi ne pas y pénétrer?... Après tout, elle allait seulement visiter ou peut être, pourquoi pas demander conseil?...

D'un pas lent, elle entra dans la bâtisse et regarda autour d'elle. Se trouvait au fond de la salle un autel dédié à la divinité de la maison et devant, agenouillés et le regard éperdue, se tenaient une poignée d'individus. Des prêtres et des novices allaient et venaient dans la grande salle. Un prêtre d'ailleurs, après avoir remarqué l'indécision de la plus toute jeune halfeline, s'avança vers elle. Il avait a vu d'œil, quelques années de moins qu'elle. Gênée de devoir faire part de ses problèmes à un cadet, elle inventa un mensonge au combien éloquent. Nelyn lui expliqua donc qu'une de ses plus grandes amies s'inquiétaient à ne trouver d'hommes assez mûr avec qui fonder un foyer plein d'amour. Elle, Nelyn, comment pouvait elle aider son amie, plus toute jeune, à trouver un mari convenable et aimant, ayant la volonté de fonder un foyer avec une ribambelle d'enfant? Parce qu'il fallait voir la vérité en face, les hommes assez vieux pour elle étaient soit des célibataires endurcis, soit des aigris ou encore des veufs ayant déjà des petits enfants. Difficile donc de fonder un foyer stable à partir de cela.

Après un sourire compréhensif, le prêtre fit quelques pas avec la visiteuse lui demandant pourquoi c'est auprès d'un serviteur de Cyrrollalie qu'elle était venue chercher conseil et non de Yondalla, la Matriarche? Tout simplement, lui expliqua t-elle, les prières de son amie n'avaient portés leurs fruits et que c'était avec amertume que son amie se faisait à l'idée de rester seule jusqu'à la fin de ses jours. De fait, elle avait perdue toute sa joie de vivre, vivant au jour le jour sans rien espérer de la vie, sa famille et son entourage s'inquiétaient, cherchant par tous les moyens à raviver sa flamme. Le prêtre surpris, regarda alors avec plus attention cette petite femme perdue malgré ses airs.

Il lui demanda de l'accompagner jusqu'à son bureau pour discuter de tout cela de façon plus tranquille. Mais en réalité, arrivé à destination, il lui offrit un sachet contenant à peine deux pincées d'encens grisâtre à faire bruler. Il lui expliqua qu'à défaut de pouvoir fournir un homme et des enfants à son amie, Nelyn pouvait lui offrir une nuit magique. Ne sachant à quoi s'en tenir, elle remercia néanmoins l'ecclésiastique et rentra avec le sachet en main. La nuit même, elle fit brûler l'encens dans sa chambre, respira une grande goulée d'air puis s'endormis.

Elle se vit parcourir un sentier en terre battus sous un ciel gris, un long bâton à la main droite utilisé à la fois comme bâton de marche et comme arme. Elle portait une armure sur elle et un sac plein à craquer de choses mystérieuses. Elle regarda autour d'elle et vit deux personnes encapuchonnées. Sans crier gare, la scène se brouilla et elle se retrouva soudain dans une immense salle où se tenait assis en face d'elle une assemblée d'individus hétéroclite. Elle sentait sa bouche remuer mais elle n'entendait pas ce qu'elle disait. Apparemment, elle devait parler de choses très sérieuses puisque certains étaient très intéressés, d'autres au contraire s'en fichait vu leur postures négligées et leur bavardages incessant.

La vision se brouilla de nouveau et elle se retrouva entourée de jeunes halfelins tous assis en rond autour d'elle. Elle devait probablement raconter une histoire pour que ces enfants la regardent ainsi pendus à ses lèvres. Elle vit les articulations de ses doigts d'une blancheur inquiétante et la peau fripée de ses mains. Une jeune fille s'arrêta alors devant elle, en dehors du cercle des jeunes admirateurs et lui fit un sourire. Nelyn fut saisis par la ressemblance qu'avait cette fille avec elle lorsqu'elle était plus jeune. Sa vision se brouilla alors, mettant fin à la stupeur...

Nelyn se réveilla le lendemain bizarrement apaisée. Elle passa toute la matinée à accomplir ses tâches sans se poser de questions, puis soudain, alors qu'elle voyait sa plus grande nièce approcher avec un panier sous le bras, elle se souvint de ses rêves. Fronçant les sourcils, elle se demanda ce que cela signifiait et repensa à ce que le prêtre de la veille lui avait dit en lui donnant le sachet d'encens. Une nuit magique avait-il dit... Ne comprenant pas vraiment ce qu'il voulait dire et ce que ses rêves signifiaient, elle se dirigea vers le temple de Cyrrollalie pour obtenir ses explications.

Le prêtre l'attendait. Après un sourire, il l'a fit venir à son bureau où elle lui demanda si les rêves qu'elle avait fait cette nuit avaient un rapport avec l'encens qu'elle avait brûlée. Toujours aussi souriant, le prêtre acquiesça à la question et demanda ce qu'elle y avait vu, remarquant au passage que l'amie imaginaire n'existait plus. Gênée de devoir ainsi faire part de ses nuits, Nelyn raconta néanmoins ce qu'elle avait vu, avec toute la sincérité dont elle était capable. A la fin du récit, le prêtre resta méditatif quelques instants puis lui avoua que ce qu'il lui avait donné produisait des visions prémonitoires. Du moins, tout dépendait de ce que choisissait de faire la personne qui avait fais ces rêves. Ils pouvaient se réaliser comme ne pas le devenir si les conditions pour leur accomplissement n'étaient pas réunies. 

Troublée par ces révélations, elle demanda d'une voix fébrile si la jeune fille qu'elle avait vue pouvait être sa fille. Le prêtre acquiesça une nouvelle fois mais ajouta promptement, aux cris de bonheur que poussa la malheureuse femme qu'elle pouvait ne pas l'être si les conditions n'étaient pas réunies pour que sa fille voit le jour. Se calmant soudainement, Nelyn baissa la tête, abattue. Elle était revenue à la case départ. Sa fille pouvait comme ne pouvait pas exister, tout dépendait des conditions, mais quelles conditions? Le prêtre émit l'hypothèse que les rêves qu'elle avait précédemment effectuait pouvait y être pour quelque chose. Qu'il fallait qu'elle se base sur ce qu'elle avait vu comme point de repère.

S'ensuivit alors une heure de rabâchage de souvenir. Le prêtre lui posa des tonnes de questions plus pointilleuses les unes que les autres puis alors qu'elle ne s'y attendait pas, elle s'était mise à décrire la robe de prêtresse qu'elle portait devant l'Assemblée, son éternel bâton avec elle. Bâton du compagnon l'avait-il coupé. Le prêtre venait de comprendre que Nelyn était devenue une Compagne de foyer envoyé à l'étranger pour défendre la cause des Halfelins. A son tour, Nelyn réalisa tout ce que cela signifiait. Ainsi, c'était en devenant une prêtresse de Cyrrollalie, en voyageant sur les routes avec ses deux compagnons encapuchonnés et en participant à une énorme assemblée qu'elle pourrait peut être rencontrée son homme et concevoir leur fille! Alors qu'elle se mettait à calculer avec plus ou moins d'exactitude l'âge auquel avait sa fille dans son rêve par rapport à son physique à elle à ce moment là, elle se demanda si elle n'était pas ridicule. Elle estima 40 ans encore, voir 50 ans avant que son dernier rêve ne se réalise. Ridicule effectivement...

L'halfeline était-elle prête à passer ses 40 prochaines années à espérer la réalisation de ce rêve ou bien était-il plus sage d'abandonner et de continuer sa vie actuelle? Revivant ce qu'elle avait vécut ses dernières années, la douleur et la peine, la jalousie devenant colère ou amertume selon les jours, le mal quelle causait sans le vouloir à sa famille... Tout ça, elle le refusa d'un bloc. Finis de cette demie vie, elle n'en pouvait plus de ne plus sourire avec naturelle, elle n'en pouvait plus de pleurer et de se manger le poing pour éviter d'hurler de rage. Elle en avait assez, il fallait qu'elle se jette toute entière dans la réalisation de ce rêve car elle le savait, elle le regretterait toute sa vie. Son cœur battait à nouveau, plein d'espoir. 

Lorsque Nelyn rentra plus tard chez elle, elle informa sa famille de ses nouveaux projets. Au départ surpris de la voir si éclatante de vie, son entourage bien que peiné, décida d'accepter sa décision. Si le fait de devenir prêtresse de Cyrrollalie et que par ce biais, elle pouvait devenir mère, il ne pouvait qu'accepter. Ils fêtèrent la nouvelle le soir même et le lendemain soir après des adieux émouvants, la future novice quitta sa famille pour intégrer le clergé de la Gardienne du foyer.

Ce fut étrange pour elle d'étudier au même niveau que des jeunes gens alors qu'elle avait 46 ans. Elle fit néanmoins de son mieux pour apprendre mais malheureusement, sa vie passée pleine de liberté avait tendance à reprendre le dessus et ses caprices et ses colères venaient souvent ralentir sa progression vers la Foi. Avec le temps, elle prenait pour sien les préceptes de Cyrrollalie au point de défendre farouchement les attaques négatives à son encontre ou à ceux de sa race. Même les simples plaisanteries hérissaient cette prêtresse en herbe. C'est donc après 9 années de maîtrise de soi qu'elle fut nommée officiellement Compagne du Foyer par le prêtre qui l'avait si bien conseillé 9 ans plus tôt. Elle passa les 3 années qui suivirent à servir dans tout le Luiren, répandant la parole de la Déesse en montrant volontiers l'exemple. 

Mais elle n'avait pas oublié son premier rêve. Elle n'avait vu nul part en Luiren le paysage qui ornait son premier songe prémonitoire. Il fallait qu'elle quitte la terre natale des Halfelins pour la trouver. Ainsi, elle joua des pieds et des poings pour être envoyée par ses supérieurs dans les lointaines contrées à la recherche de la Nouvelle Terre. De part son âge avancé, sans l'appuie de son ami et confident, Nelyn n'aurait pu quitter le Foyer mère. Elle lui devait beaucoup. Elle se jura alors d'éviter de lui faire honte en devenant une folle hystérique mécontente. Mais de maitriser au contraire sa colère pour mieux la distiller en piques acérées. 

A presque 59 ans, Nelyn plus toute jeune, se mit seule en route vers un avenir plein de promesses.









