	Fiche de personnage de (Océane)

Race

(Humaine Illuskienne)
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Age

(16) ans
Taille

(1.75) m
Poids

(68) kg

Niveau
1

Expérience
0

Classe
Barbare
« citation qui peut caractériser le personnage. »

Alignement
(Chao/neutre) (0/0)
Réputation

0

Santé mentale

Départ : (5 x Sagesse) / Effectif : (5 x Sagesse)

Divinité
(Shaundakul)
Guilde
aucune
Force
15 (+2)
Intelligence
13 (+1)
Dextérité
15 (+2)
Sagesse
13 (±1)
Constitution
14 (+2)
Charisme
14 (+2)
Compétences
Nombre de points de compétence au niveau 1 : (4+1[INT]+1[humain])x4 =24
Nombre de points de compétence par niveau : (4+modif.IN[1]) =5
• Artisanat : 3(Degré) +1 (modif. INT) = +4
• Dressage : 1(Degré) +2 (modif. CHA) = +3
• Équitation : 1(Degré) +2 (modif. DEX) = +3
• Escalade : 2(Degré) +2 (modif. FOR) = +4
• Intimidation : 2(Degré) +2 (modif. CHA) = +4
• Natation : 3(Degré) +2 (modif. FOR) = +5
• Perception auditive : 2(Degré) +1 (modif. SAG) = +3
• Saut : 3(Degré) +2 (modif. FOR) = +5
• Survie : 5(Degré) +1 (modif. SAG) = +6
Dons
• Surineur.
• Vigueur surhumaine. (le PJ bénéficie d'un bonus de +2 à tous ses jets de Vigueur)
Langues

•Illuskien
Caractéristiques Raciales
•Elfique 

• Taille moyenne. En tant que créatures de taille M, les humains n’ont aucun bonus ou malus en rapport avec leur taille.
•Leur vitesse de déplacement de base au sol est de 9 mètres.
•1 don supplémentaire au niveau 1.
• 4 points de compétence supplémentaires au niveau 1, et 1 point de compétence supplémentaire à chaque niveau additionnel.
• Langues parlées. D’office : commun. Supplémentaires : au choix (à l’exception des langages secrets, tels que la langue des druides). Voir la compétence Langue.
• Classe de prédilection. Spécial. La classe la plus élevée d’un humain multi classé n’est pas prise en compte quand on détermine s’il subit ou non un malus de points d’expérience.
Caractéristiques 

de

Classe

• Armes et armures. Le barbare est formé au maniement de toutes les armes courantes, des armes de guerre et des boucliers (à l’exception des pavois). Il est également formé au port des armures légères et intermédiaires.

• Déplacement accéléré (Ext). La vitesse de déplacement au sol d’un barbare est supérieure de +3 mètres à la norme de sa race. Ce bonus ne s’applique que s’il ne porte pas d’armure lourde ou de charge lourde. 

• Illettrisme. 
• Rage de berserker (Ext). 1/jour

Jets de Sauvegarde

• Vigueur : 2(Base)+2(modif.CON)+2(divers)=+6
• Réflexes : 0(Base)+2(modif.DEX) 0(divers)=+2
• Volonté : 0(Base)+1(modif.SAG) 0(divers)=+1
Caractéristiques en Combat

• Initiative : 2(modif.DEX)+(bonus divers)= +(total)

• BBA : +1
• Jet d’Attaque au corps à corps1 : 1BBA+2(modif.FOR)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts+modif.FOR, critique)

• Jet d’Attaque au corps à corps2 : 1BBA+2(modif.FOR)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts+modif.FOR, critique)

• Jet d’Attaque à distance1 : 1BBA+2(modif.DEX)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)

• Jet d’Attaque à distance1 : 1BBA+2(modif.DEX)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)

• Jet d’Attaque à distance2 : 1BBA+2(modif.DEX)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)

• CA : 10 + Pro de l’armure + modificateur de DEX + éventuel bonus de bouclier + éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux. Contact : 10 + modificateur de DEX + éventuel bonus de bouclier + éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux. Pris au dépourvu : 10 + Pro de l’armure + éventuel bonus de bouclier + éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux.
• Dés de vie : d12 ; Points de vie : 12+2(modif. CON)=14
Inventaire
• Vêtements portés :(armure de peau ;12.5kg. bottes de peau ;0.500kg. braies. Cottes. cape d’aventurier ;1kg. ceinturon). Poids total en Kg=14kg
• Arme :( épée longue ;2kg. Arc composite ; 1Kg. Dague coups de poing ; 1Kg)

• Armure : armure de peau (Bonus de Dex max.+4; Malus d’armure :-3; VD : 9m; rondache en bois (Bonus d’armure/bouclier +1Bonus de DEX max : nul
Malus d’armure aux tests -1, poids 2.5Kg). 

• havresac (Poids à vide : 0.250Kg). Contenu: bourse=0.20kg, briquet amadou, corde de chanvre=5kg, couverture épaisse=1.5kg, pierre à aiguiser, rations de survie X2=1kg, outre=5kg (Poids total= 12.520Kg).
Richesse
Trésor : 4PP, 1PO, 7PA, 8PC.  Poids : (nb de pièces x 0,20kg)

Charge

• Poids transportable : Charge légère 33kg, Charge intermédiaire entre 33/66.5Kg, Charge lourde entre 66.5/100Kg.

• Poids transporté : 33.5kg, sans sac : 20.5kg.

• Encombrement : Intermédiaire [Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4)
Description

physique
Aneesha est une jeune barbare solide d’un mètre soixante quinze pour soixante huit kilos. Ses longs cheveux roux ondulés entourent un visage fermé et froid et ses yeux gris clair lui donnent un regard peu avenant.
Description psychologique

Cette jeune fille est distante envers les autres, surtout les hommes dont elle a peur (expliqué dans le BG) 
Background
En construction.









