Fiche de personnage de Bartoki
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Caractéristiques en Combat
• Initiative : +2(modif.DEX) +0(bonus divers)= +2

• BBA : +1

• Jet d'attaque au corps à corps :+1(BBA)+3(modif FOR)+1(Arme de maître)+1( Arme de prédilection) +1d20(Grande hache de maitre, 1d20, crit x3)

• Jet d'attaque a distance: +1(BBA) +2(modif Dex) +1d6(Hache de lancer, 1d6, crit x2, portée 3m)

• Jet d'attaque au corps à corps : +1(BBA) +3(modif FOR) +1(Arme de prédilection) +1d20(Grande Hache, 1d20, crit x3)

• CA : 10+4( Chemise de maille) +2(bonus max Dex) + 0(éventuel bonus de bouclier) =16

Contact:10+2 (modificateur de DEX) =12
Pris au dépourvu : 10 + 4(Pro de l’armure) + 0( bonus de bouclier)=14

• Dés de vie : d10 ; Points de vie : 10+3(modif.CON) 

Inventaire
• Objet portés :         Écharpe  0,00kg  1po

                               Pourpoint 0,00kg 6pa

                               Cape d'aventurier 4kg 2po

                               Chaperon 0,1kg 3pc

                               Grande hache de maitre 6kg

                               Hache de jet 2kg 8po

                               Bottes de cuir clouté 0,75kg 2po 

                               Gants de cuir clouté  0,1kg 1po

                               Chemise de maille 12,5kg 10pp

• Sac a dos cuir bouilli: Outils d'artisan 2,5kg 5po

                                  Ration de surviex2 1kg 10pa

                                  Pierre a aiguiser 0,5kg 2pc

                                  Outre d'eau 1kg3pa 

                                  Bougeoir 0,00kg  5pa

                                  Paillasse 2,5kg 1pa 

                                  Morceau de craiex4 0,00kg 4pc

                                  Allume-feu 0,00kg 1po

                                  Bandage (1m) 0,00kg 2pc

                                  Tenue de voyage 2,5kg 1po 

 Richesse
Trésor : 10PP, 17PO, 69PA, 89PC.  Poids : 1,850kg (185 x 0,01kg)

Charge
• Poids transportable : Charge légère 38kg, Charge intermédiaire entre 38-76,5Kg, Charge lourde entre 76,5-115Kg.

• Poids transporté sans sac : 25,450kg 

• poids transporté avec sac : 25,450 + 14,000(contenue sac a dos)+ 1kg(sac a dos vide)+1,850kg(pièces) = 42,300kg

• Encombrement : Légère sans sac a dos

                           Intermédiaire avec sac a dos

Description

physique
Homme a peau rousse, plutôt grand, a la musculature pas vraiment sur développer. Si vous passez a coté dans la rue vous ne le remarquerais même pas.Vous ne le vairé jamais sans un casque ou une capuche pour cacher son visage. Sous ce casque ce cache un visage meurtri par la rage et la colère. Mais posez vous juste 5minute a une table avec lui et vous pourrais voire ces yeux plain de détresse et de rage. Avec de long cheveux mal peigné. 

Description psychologique
Bartoki est une homme qui viens de perdre sa famille et ces amis dans des condition aces affreuse, il cherche donc à retrouver les personnes qui sont a la tête de ces meurtres. Dans ces aventures il cherche toujours a être juste, il sais défoncer des cranes quand il le faut et aussi réfléchir et faire preuve de compassion. La seul vue d'une personne opprimé qui ce fait torturé et passer a tabac le met hors de luit. Pour ces compagnons il est un allier fidel. Brave au combat ne reculant devant rien. Mais gare a vous si sous voulez le rouler... On pourrais très bien vous retrouver pendu a un arbre sans bras ni jambe. 

Background
Bartoki est venue au monde dans le Nord-Est de Faerûn dans la ville de Mulsantir   dans une maison modeste. Sa famille descend des tribus nomades qui remportèrent la guerre des Portorques. Il grandit éduquer par son père dans le respect des autres et des coutumes guerrière comme le veux la tradition dans leur famille. A l'age de 12ans il devin expert dans la maitrise des haches a 2mains. A l'age de 16ans après avoir accomplie avec grand suces sa dajemma, il fut nommé leader de l'un des plus grand Crocs de la région. Il ne répondais a persone sauf au Sorcières qui diriger la « terre des berserkers ». Après nombre de combat farouche sur les ordres des Sorcières il décida de fonder sa petit famille, il trouve une femme prénommé Kelina, une belle femme, grande, mince, blonde au yeux argenté qui lui donne une fille qu'ils nomma Aliéna. Un jours les Sorcières lui demandèrent à lui et a sont croc d'aller visiter une grotte car il y avais des choses étrange qui s'y passer, ils avait pour consigne de tuer toute personne trouver dans cette grotte. Arriver dans la grotte l'exploration ce passer très bien bien jusqu'au moment ou il écoutèrent des incantation parvenir du fond de la grotte. Arriver au fond de la grotte il découvrirent un femme tout de noir vêtu qui lancer des incantation au milieux d'un cercle de pierre. Comme l'avais ordonné les Sorcières la femme fût tuer. Mais Il s'attendrait pas a trouver  cette petite fille couverte de coupure dans le fond de la grotte. Pris de peine il n'avais pas le cœur à la tuer la voyant dans sa détresse, ils décidèrent de la laisser en vie et de l'emmener chez le docteur le plus proche. Les sorcières avais eu vent de cette oublie de leur part. Elle décidèrent donc de punir tout les personnes qui avais désobéi à leur ordres. Elles tuèrent toutes les personnes du croc qui avais participer a l'expédition de la grotte. A l'exception de Bartoki qui été partie en voyage pour rendre visite a un amis dans la ville de Tammar. Quand Bartoki rentra chez lui il trouva sa maison dévaster et le corps de sa femme et sa fille sur le sol complètement calciné . Après avoir découvert que les commanditaire de cette turie était les Sorcières et le Seigneur de fer  qui pourtant était un de ces amis proche. Après un longue enquête il découvrit que le Seigneur de fer  avais lancer ces meilleur pisteur a ces trousses pour le retrouver. Mais Bartoki s'en foutais complètement il ne voulais que ce débarrassé de ces Sorcières et de ce Seigneur de fer  qui avais tuer sa femme, sa fille et tout son Croc. Il se fichait de perdre sa vie t'en qu'il peut tuer ces personnes. Dans le plus grand anonymat il prépara sont paquetage. Il élue domicile dans l'une des tavernes les plus repoussante de la ville pour être sur que personne ne viendrais le chercher la. Hache a la main équipement pré a l'emploi, il était totalement pater pour l'aventure et tenter de venger sa famille et ces amis. 

Race�
Humain Rashémi Bartoki �
��
�
Age�
27 ans�
�
�
Taille�
1,78 m�
�
�
Poids�
102 kg�
�
�
Niveau�
1�
�
�
Expérience�
0�
�
�
Classe�
Guerrier�
«Il faut mieux agir que parler»�
�
Alignement�
Loyal Bon


(0/0)�
Réputation�
0�
�
�
Santé mentale�
Départ : (5 x Sagesse) / Effectif : (5 x Sagesse)�
�
�
Divinité�
Ilmater�
�
�
Guilde�
aucune�
�
�
Force�
16 (+3)�
Intelligence�
12 (+1)�
�
Dextérité�
14 (+2)�
Sagesse�
10(+0)�
�
Constitution�
16 (+3)�
Charisme�
14 (+2)�
�
Compétences�
Nombre de points de compétence au niveau 1 : (2+1)x4 +4 (Humains bonus)= +16


Nombre de points de compétence par niveau : (2+1)+1(Humains bonus) =+4


 


• Équitation: +3(Degré)+2(modif DEX)= +5 


• Escalade: +2(Degré) +3(modif For)-2(modif armure)= +3


• Intimidation: +3(Degré)+2(modif Car)= +5 


• Natation: +2(Degré)+3(modif For)-4(modif armurex2)= +1 


• Artisant: +3(Degré) +1(modif Int)=+4(Spé Forge, création d'arme )


• saut: +3(Degré) +3(modif FOR)-2(modif armure)= +4�
�
Dons�
• Arme de prédilection : Grande Hache


• Dure à cuire 


• Endurance�
�
Langues�
Commun , Rashémi , Damarien �
�
�



Caractéristiques Raciales�
• Taille moyenne. En tant que créatures de taille M, les humains n’ont aucun bonus ou malus en rapport avec leur taille.  


• Leur vitesse de déplacement de base au sol est de 9 mètres. 


• 1 don supplémentaire au niveau 1. 


• 4 points de compétence supplémentaires au niveau 1, et 1 point de compétence supplémentaire à chaque niveau additionnel. 


• Langues parlées. D’office : commun. Supplémentaires : au choix (à l’exception des langages secrets, tels que la langue des druides). Voir la compétence Langue. 


• Classe de prédilection. Spécial. La classe la plus élevée d’un humain multiclassé n’est pas prise en compte quand on détermine s’il subit ou non un malus de points d’expérience. �
�
Caractéristiques 


de


Classe�
• Armes et armures. Le guerrier est formé au maniement de toutes les armes courantes, des armes de guerre et des boucliers (y compris les pavois). Il est également formé au port de toutes les armures (légères, intermédiaires et lourdes).


• Dons supplémentaires. Au niveau 1, le guerrier peut choisir un don supplémentaire, en plus de celui auquel tout le monde a droit et de celui qui est offert aux humains. Par la suite, il en gagne un autre tous les niveaux pairs (2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18 et 20). Ses dons supplémentaires doivent forcément être choisis parmi ceux qui sont indiqués comme étant des dons de guerrier. �
�
Jets de Sauvegarde�
• Vigueur : 2(Base)+3(modif.CON)0(divers)=+5


• Réflexes : 0(Base)+2(modif.DEX) 0(divers)=+2


• Volonté : 0(Base)+0(modif.SAG) 0(divers)=+0�
�
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