• Vêtements portés:

Bottes haut de chausse de laine, ceinturon, chemise, veste, cape de voyage (poids total: 2,5Kg). => tenue de voyage 1po

• Arme: 

Épée longue 15po avec fourreau 3.5po (3Kg)

Couteaux de lancer 8*0.5po = 4po (=dards)*8 (2Kg)

Sabre court (=épée courte) 10po  (1Kg).

•Armure: Armure matelassé* 0po (Armure légère. Bonus d'armure: 1. Bonus de DEX max: +8. Malus d'armure aux tests: 0. Risque d'échec des sorts profanes: 20% Poids: 5kg)

Gants de cuir 1po (0,1Kg)

Bandoulière 0.5po (0,25Kg) 
• Sac: Havresac 0.1po (poids à vide:0,25Kg) Contenu: 

corde de chanvre 1po (5Kg)

outils de cambrioleur de maître* 0po (1Kg)

pierre à aiguiser 0.02po (-Kg)

matériel d'escalade 80po (2.5Kg)

rations de survie 0.5po*??? (???*0.5Kg) 2?

couverture épaisse 0.5po (1.5Kg)

poids plein: 11,25Kg
sacoche de trésorerie 0.1po (poids à vide: 0,25Kg contient: 20 pièces, poids plein: 0.45Kg)

Argent : 

	A l’origine
	Dépensé
	Restant

	200
	1+15+3.5+4+10+0+1+0.5+0.1+1+0+0.02+80+0.5*2?+0.5+0.1 = 117.72 po
	200-117.72=82.28 soit 20 pièces


Poids : 2.5+3+2+1+5+0.1+0.25+0.25+5+1+0+2.5+0.5*2?+1.5+0.45 = 25.55 

Ainsi tu te retrouve avec 8pp 2po 2pa et 8pc et 25.55kg d’équipement

