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Background

Fille d'un elfe et d'une demi-elfe, Elvithra ne se montre pas du tout semblable a ses
semblables de sang elfique, en effet, elle était dés son premier age curieuse et débordante
d'énergie. Néanmoins, dés ses trois ans, sa meére fut tuée et violée (ou l'inverse) dans une
ruelle d'Eauprofonde (elle dit souvent qu'elle aimerait rajouter « par une froide nuit
d'hiver », mais c'était en plein jour en automne), son pére, qui portait une réelle affection
a celle-ci ne put le supporter et s'exila loin de tout ce qu'il avait connu. Ainsi, Elvithra fut
élevée par un vieillard demi-elfe de presque de deux cents ans nommé Shaalvastra, nom
absolument impronongable et impossible a retenir pour une gamine de quelques années
seulement, ainsi, le pauvre vieillard fut nommé pendant tout le temps qui lui restait a vivre
« Monsieur Magie » par la gamine. En effet, en plus d'étre ami d'un elfe devenu dépressif,
le pauvre homme qui n'avait rien demandé a personne tenait un petit commerce vendant
des articles magiques en tout genre, magasin qu'il avait ouvert grace a I'or glané lors de sa
longue carriére d'aventurier. Ainsi, jusqu'a l'age de 10 ans, la jeune semi-elfe fut élevé par
ce vieux monsieur jovial et radoteur qui I'ensevelit sous des histoires plus ou moins
complétes de ses aventures ou de celles de ses parents, eux aussi ayant été dans leurs
jeunesses en mal de sensation. De ces interminables récits viens sans doute la tendance
naturelle d'Elvithra a l'impatience et sa haine des récits d'aventures bien pensant.
Néanmoins, le Monsieur Magie commencait a se faire un peu vieux et di bien se résoudre
a mourir, ce fut donc son jeune assistant halfelin qui hérita a la fois du commerce et de la
jeune fille survoltée, le vieillard n'ayant aucun héritier et s'étant pris de sympathie pour
cette gamine a l'esprit (et la langue.. et le corps aussi) vif, il accepta de céder son magasin
a ce jeune halfelin qui I'avait si bien aidé pendant la fin de sa vie si celui-ci acceptait de
s'occuper de la jeune enfant. Il faut le dire, cet assistant, pourtant sympathique et toujours
de bonne humeur était en permanence exécré par les comportements et les mouvements
d'humeur de la demi-elfe; il faut toutefois signaler que celui-ci aspirait au calme et a une
vie tranquille et sans remous a la téte de la petite échoppe. Ainsi, il supportait la gamine
pendant deux ans, ne lui montrant que trés peu d'affection, mais poursuivant son
éducation, par respect pour son ancien maitre, en essayant de passer outres les
espiégleries et les farces de I'enfant qui, avec I'aide de plusieurs gamins des rues rendait la
vie du paisible commergant quelque peu tourmentée. Au début de I'adolescence d'elvithra,
néanmoins, celle-ci vit des dons pour la magie, qu'elle avait toujours apprécié mais sans
jamais avoir la patience de I'étudier (au grand dam du jeune halfelin, qui aurait trouvé la
un moyen sur de calmer cette petite espiégle), se révéler. Brutalement. En fait, elle activa
la plupart des cristaux psioniques et des parchemins divers et variés que contenait la
réserve du magasin, rendant celui-ci momentanément indisponible pour cause de travaux,
notamment au niveau de la fagade et du trou dans le sol qui ornait la salle de vente. Ceci
fut la goutte d'eau qui fit déborder le vase, le halfelin, excédé, chassa la jeune fille de son
champ de vision assez violemment et celle-ci se retrouva donc sans toit et surtout sans
moyens de subsistance. Suivit alors une période de plus de cing ans ou elle se vit obligé de
partager la couche de plusieurs de ses amis gamins des rues (qui étaient devenus
adolescent entretemps) et fut obligée pour subsister de vendre au maximum les divers
connaissance qu'elle avait acquise chez « Monsieur Magie ». Ainsi, elle passa par de
nombreux meétier, vendant tour a tour des fruits, des cristaux enchantés volés dans divers
magasins ou son propre corps, encore enfantin... en méme temps, ses dons pour la magie
se révélaient de plus en plus, mais sans mentor, ses sorts étaient la plupart du temps
incontrolés et impulsifs, elle se blessa de nombreuse fois ainsi que les gens qui
I'entouraient dans des moments de colére, d'excitation de peur ou de bonheur, jusqu'au
jour ou elle rencontra un vieil homme passablement alcoolique qui lui expliqua contre
divers faveurs comment avoir un contréle sommaire sur ses pouvoirs. Cette longue période
de bonheurs et de peines, entrecoupés par de nombreux labeurs lui construisit une
éducation assez diverse et qui pourrait lui étre utile dans la plupart des situations, en tout
cas, toutes les épreuves qu'elle traversa ne ternirent en rein son enthousiasme et sa joie
de vivre. Elle fut néanmoins obligée de quitter Eauprofonde le jour ou elle blessa
gravement le petit ami d'une petite frappe assez influentes dans les rues ou elle vivait, le
rendant borgne et I'endommageant de fagon assez impressionnante au niveau des cuisses.
Elle avait en effet encore fait démonstration de son peu de maitrise de la magie.
Néanmoins, on ne peu lui reprocher de n'avoir rien fait pour empécher qu'un incident dans
ce genre arrive, elle évitait au maximum de faire usage de sa magie, et pour se défendre
comptait presque uniquement sur une arme qu'elle s'était fabriquée, constituée d'un long
baton terminé a chaque extrémité par un couteau plus ou moins rouillé. Néanmoins, ce
jour 13, l'arme ne lui passa méme pas dans la main lorsqu'elle vit ce demi-orque frapper,
entouré de plusieurs brutes épaisses son petit ami du moment, elle eut pour seul réflexe
de se servir de sa magie, ce qui eu d'ailleurs pour effet de roussir le visage du jeune
homme, le rendant ainsi nettement moins séduisant. Elle fut donc obligée de fuir, jusqu'a
la forét de Cryptejardin ou, pour la premiére fois elle entra en contact direct avec la
nature, certes, il y avait quelques arbres a eauprofonde, mais elle n'avait jamais été
confrontée directement a un telle verdoyance. Au lieu de fuir plus loin et de s'installer vers
une autre ville, elle décida de rester dans la forét ou elle perdit peu a peu la notion du
temps, et, sans qu'elle s'en rende compte, son esprit devint plus calme et moins effréné,
elle s'apaisa et pu arriver a maitriser beaucoup mieux son lien avec la Toile. Ce fut pendant
cette période que sa curiosité se développa outre mesure et qu'elle décida de se consacrer
entierement a la maitrise de la magie et a la compréhension de la Toile, elle eut la volonté
de dominer complétement la magie, a n'importe quel prix (ce qui la rapproche du culte de
Sharr). Elle ne fut néanmoins pas toute a fait seule durant toutes ces années, elle eut de
nombreux compagnons, des voyageurs et voyageuses de passage dans la forét qui
restérent plus ou moins longtemps avec elle, devenant ses amis, ses compagnons de
magie, voir ses amant(es). Ce n'est que récemment qu'elle décida de quitter sa forét, ne
gardant que ce qu'elle avait emporté d'Eauprofonde: de l'argent, une dague et une




réplique beaucoup plus belle et solide du baton a deux lames qui avait finit gisant sur la route a la suite d'une
altercation et sur laquelle elle avait travaillé pendant toute la période passée en forét, constitué de bois de sorbier et
de deux lames courtes de fabrication naine, cadeau d'une marchande itinérante naine pour les nuits agréables qu'elle
avait passé avec la demi-elfe. Elle garde ce baton pur les dons qu'elle a a son utilisation et aussi pour ne jamais
oubliés les journées et les mois qu'elle a passé a se former dans les rues d'eauprofonde. De son séjour en forét, elle
garde un calme suffisant pour I'utilisation de la magie ainsi qu'une répugnance du combat direct, elle n'utilise en effet
son baton que lorsqu'elle se sent agressée et attaque a travers des invocations et des sorts indirects.
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	Demi-elfe de la Lune (d'Eauprofonde)
	
	Age
	27 ans
	Taille
	1 m 70
	Poids
	52 kg
	Niveau
	1
	Expérience
	0
	Classe
	Ensorceleur
	Alignement
	Chaotique neutre (0/0)
	Réputation
	0
	Santé mentale
	Départ : (5 x Sagesse) / Effectif : (5 x Sagesse)
	Divinité
	Sharr
	Guilde
	aucune
	Force
	Sagesse
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