                                   Fiche de personnage de Leyïa Glorfïwyel


�











Age: 113 ans                                                        


Taille: 1.60m


Poids: 43 kg


Niveau: 1


Expérience: 0


Classe: Roublard.








                                                                       Citation: ?





Alignement: Neutre Bon (0/0)                      Réputation: 0   


Divinité: Milil


Guilde: Aucune





Force11(+0)Intelligence10(+0)Dextérité16(+3)Sagesse8(-1)Constitution10(+0)Charisme12(+1)


Compétences:  Nombre de points de compétence par niveau: 8+0= 8


                        Déguisement: 1+1= +2


                        Déplacement silencieux: 1+3= +4 


                        Désamorçage/Sabotage: 1+0= +1  


                        Détection: 2-1= +1


                        Diplomatie: 1+1= +2


                        Discrétion: 0+3= +3


                        Equilibre: 0+3= +3


                        Equitation: 0+3= +3


                        Acrobaties: 1+3= +4


                        Escalade: 0+0= 0


                        Estimation:  0+0= 0


                        Evasion: 0+3= +3


                        Fouille: 2+0= +2


                        Intimidation: 0+1= +1


                        Maitrise des Cordes: 0+3= +3


                        Natation: 0+0= 0


                        Perception Auditive: 2-1= +1


                        Artisanat: 0+0= 0


                        Premier Secours: 0-1= -1


                        Psychologie: 0-1= -1


                        Renseignements: 0+1= +1


                        Saut: 0+0= 0


                        Concentration: 0+0= 0


                        Bluff: 0+1= +1


                        Survie: 0-1= -1


                        Contrefaçon: 2+0= +2








Dons:  Port d'armure légère


Langues: Elfique et Commun.


Caractéristiques raciales:  • +2 en Dextérité, –2 en Constitution.�• Taille moyenne. En tant que créatures de taille M, les elfes n’ont aucun bonus ou malus en rapport avec leur taille.�• Leur vitesse de déplacement de base au sol est de 9 mètres.�• Immunité contre les sorts et effets magiques de type sommeil ; bonus racial de +2 aux jets de sauvegarde contre les sorts et effets magiques de l’école des enchantements.�• Vision nocturne. Les elfes voient deux fois plus loin que les humains dans des conditions de faible éclairage (clarté de la lune ou des étoiles, torche, etc.). Dans ces conditions, ils distinguent toujours parfaitement les couleurs et les détails.�• Maniement des armes. Tous les elfes possèdent les dons Maniement d’une arme de guerre pour l’épée longue, la rapière, l’arc long (y compris les arcs longs composites) et l’arc court (y compris les arcs courts composites).�• Bonus racial de +2 aux tests de Détection, Fouille et Perception auditive. Lorsqu’ils passent à moins de 1,50 mètre d’une porte dissimulée ou d’un passage secret, ils ont droit à un test de Fouille automatique afin de voir s’ils le remarquent.�• Langues. D’office : commun et elfe. Supplémentaires : draconien, gnoll, gnome, gobelin, orque et sylvestre.   


Caractéristiques de classe:  Attaque sournoise(+1d6), Recherche des pièges.


Jets de sauvegarde:  Vigueur: 0+0+0= 0


                                 Réflexe: 5+3+2= +10


                                 Volonté: -1-1= -2


Caractéristiques  en combat: initiative: 3+2+2= +7


                                              BBA: +0


                                              Jet d'attaque corps à corps: 0+0= 0+ 1d20(Dague, 1d4,           critique:19-20/*2)


                                              Jet d'attaque à distance: 0+3+2= +5+ 1d20(Dague, 1d3,              critique: 19- 20/*2, portée: 3m)





                                              CA: 10+3+3+2= 21


                                                     Contact: 10+3+3+2= 21


                                                      Pris au dépourvu: 10+3+2= 15


                                              Dés de vie: 1d6


                                              Points de vie: 6


Inventaire: Arme: Dague, 500g


                  Armure:  Armure de cuir clouté de maître, 


Armure : légère�                                                                                                                                                                                 Bonus d’armure/bouclier : +3�Bonus de DEX max : +5�Malus d’armure aux tests : 0�Risque d’échec des sorts profanes : 15%�Poids : 10kg





                                                       Richesse: 2PP, 3PO: 0.05 kg(50g)


Poids transportable:   Force:11


                                  Charge légère: jusqu'a 19 kg


                                  Charge intermédiaire: 19-38 kg


                                  Charge lourde: 38-5705 kg


Poids transporté : 10.550 kg 





Description physique: Leyïa est ce que l'on pourrait appeler une belle femme. Son visage est fin, doté d'une paire d' yeux  bleus  captivants et ses lèvres pulpeuses d'une teinte légèrement violacée.


Une épaisse chevelure argentée et ondulée retombe sur ses épaules. Son corps est assez bien proportionné, Leyïa est dotée d'une poitrine de taille moyenne, de longues jambes effilées et un ventre plat.


Description psychologique: Leyïa, comme tout elfe qui se respecte est de nature très patiente et réfléchie. Elle sait qu'il faut oeuvrer pour le Bien mais qu'une infraction à la Loi s'avère nécessaire pour faire perdurer la bonté de ce monde. De surcroît, l'elfe se montre assez entêtée. En effet, lorsqu'elle à une idée en tête, il est très dur de l'arrêter. Paradoxalement, elle sait se montrer très convaincante, notamment avec de la séduction et de la manipulation s'il est nécessaire.


Cependant, ce sera toujours pour une bonne cause. Au niveau de ses goûts, elle aime la danse, festoyer en compagnie d'autres personnes en particulier les créatures masculines, parcourir les bois, avoir raison et se déplacer en découvrant de nouvelles cultures.  A contrario, elle n'aime pas la trop grande impulsivité des Hommes, le poisson, la soumission, les lâches et surtout qu'on lui tienne tête ce qui a le don de l'agacer à très haut point. On note également que l'elfe est très curieuse, et par chance furtive, ce qui lui aura permis d'éviter bon nombre d'ennuis.





Background: Leyïa Glorfïwyel est née en 1260 dans le royaume elfique d'Eauprofonde dans une famille plus que modeste. Ses parents ne pouvaient se permettre de nourrir une bouche de plus alors ils vendirent la jeune elfe à une famille bourgeoise, les Brynïel. Mais les Brynïel, au lieu de recueillir l'elfe pour lui permettre de vivre à peu près normalement, réduirent Leyïa dès son plus jeune âge en esclavage. Elle subit de nombreuses violences physiques et morales mais devait néanmoins être nourrie et éduquée ce qui explique pourquoi elle attendit jusqu'au milieu de l'adolescence pour réagir.Et plus tard, Leyïa, qui était devenue plus dégourdie et autonome, se rebella comme on pouvait s'en douter. C'est ainsi qu'elle fugua, avec juste un peu d'argent pour se nourrir,car les violences physiques et morales étaient très peu pour elle. Leyïa savait qu'elle devait partir hors de sa région natale, alors elle décida de se diriger dans la région des Drows. Une rumeur courait que les elfes de cette région maîtrisaient l'art du camouflage mieux que tout autre. Au cours de son très long voyage, Leyïa rencontra de nombreuses personnes d'espèces différentes: des elfes de toutes régions et même des Hommes. En cotoyant ces derniers, Leyïa devint très sociable, et elle y appris l'art de la négociation, ainsi que l'art de convaincre.


Aussi, pour survivre elle était forcée parfois de voler nourriture et argent. Elle appris en compagnie des Drows à maîtriser l'art du camouflage. Cependant le voyage et sa vie qu'elle menait cachée des autres, n'était pas rose tous les jours, aussi l'elfe appris à se battre par la force des choses. En effet, elle fut obligée parfois de chasser le gibier même si cela ne la remplissait pas de joie, elle n'avait pas le choix. Au cours de discussions avec d'autres voyageurs, elle se prit à vénérer le dieu Milil qui correspondait beaucoup à sa personnalité.


Par ses origines, ses voyages, et ses fréquentations, Leyïa est devenue à 113 ans une roublarde accomplie, sociable qui sait utiliser ses atouts, notamment un brin de séduction,  pour parvenir à ses fins. 


