	Fiche de personnage de Morrydwenn Kelberyme

Race

Demi-elfe Lunaire (Eauprofonde)

Age

26 ans
Taille

1m71

Poids

66 kg

Niveau
1

Expérience
0

Classe
Paladin
« vivre dans un monde ou nul n’est pardonné, c’est vivre aux abysses !. »

Alignement
(Loyal bon) (0/0)
Réputation

0

Santé mentale

Départ : (10) / Effectif : (10)

Divinité
Heaume
Guilde
aucune
Force
14 (+2)
Intelligence
14 (+2)
Dextérité
12 (+1)
Sagesse
14 (±2)
Constitution
14 (+2)
Charisme
16 (+3)
Compétences
Nombre de points de compétence au niveau 1 : (2+modif. INT) x 4 = 16

Nombre de points de compétence par niveau : (2+modif. INT) = 4

• Artisanat : 0(Degré) +2 (modif. INT) = +2 (Non applicable)
• Concentration : 0(Degré) +2 (modif. CON) = +2
• Connaissances (noblesse et royauté) : 4(Degré) +2 (modif. INT) = +6
• Connaissances (religion) : 4(Degré) +2 (modif. INT) = +6
• Diplomatie : 4(Degré) +3 (modif. CHA) + 2 (Race)= +9
• Dressage : 0(Degré) +3 (modif. CHA) = +3
• Équitation : 0(Degré) +1 (modif. DEX) = +1
• Premiers secours : 0(Degré) +2 (modif. SAG) = +2
• Profession : 0(Degré) +2 (modif. SAG) = +2 (Non applicable)
• Psychologie : 4(Degré) +2 (modif. SAG) +2 (don)= +8

Hors classe

• Bluff : 0(Degré) +3 (modif. CHA) + 2 (Don)= +5

• Détection : Détection (sans heaume) : 0(Degré) +2 (modif. SAG) + 1 (Race)= +3
(avec heaume) : 0(Degré) +2 (modif. SAG) + 1 (Race)- 4= -1
• Fouille : 0(Degré) +2 (modif. INT) + 1 (Race) = +3
• Perception auditive : 0(Degré) +2 (modif. SAG) + 1 (Race)= +3

(avec heaume) : 0(Degré) +2 (modif. SAG) + 1 (Race)- 4= -1
• Renseignements : 0(Degré) +3 (modif. CHA) + 2 (Race) + 2 (don)= +7
Malus de test (Acrobaties, Déplacement silencieux, Discrétion, Équilibre, Escalade, Escamotage, Évasion et Saut. Le double du malus d’armure aux tests s’applique aux tests de Natation)
Malus de -3 (poids intermédiaire, avec sac) 

Malus de -2 (armure, sans sac)
Dons
•Cosmopolite : On a menti à votre personnage un nombre de fois incalculable. Cela l’a néanmoins familiarisé aux techniques de duperie, de supercherie et de double-language-des-citadins .
Avantages : Le personnage bénéficie d’un bonus de +2 aux tests de Bluff, Psychologie, Renseignements.. 
Langues

D’office : Commun, elfique, Chondathan

Supplémentaires : Orque 

Supplémentaires : Nain

Caractéristiques Raciales
• Immunité contre les sorts et effets magiques de type sommeil ; bonus racial de +2 aux jets de sauvegarde contre les sorts et effets magiques de l’école des enchantements.

• Vision nocturne. Les demi-elfes voient deux fois plus loin que les humains dans des conditions de faible éclairage (clarté de la lune ou des étoiles, torche, etc.). Dans ces conditions, ils distinguent toujours parfaitement les couleurs et les détails.

• Bonus racial de +1 aux tests de Détection, Fouille et Perception auditive.

• Bonus racial de +2 aux tests de Diplomatie et Renseignements.
Caractéristiques 

de

Classe

• Armes et armures. Le paladin est formé au maniement des armes courantes, des armes de guerre et des boucliers (à l’exception des pavois). Il est également formé au port de toutes les armures (légères, intermédiaires et lourdes).

• Aura de Bien (Ext). Un paladin génère une puissante aura de Bien (voir le sort détection du Mal), égale à son niveau de paladin et identique à l’aura d’un prêtre d’un dieu d’alignement bon.

• Châtiment du Mal. Une fois par jour, un paladin peut tenter de châtier une créature maléfique avec une attaque de corps à corps normale. Dans ce cas, il ajoute son bonus de Charisme (s’il en a un) au jet d’attaque et inflige 1 point de dégâts supplémentaire par niveau de paladin. Par exemple, un paladin de niveau 13 armé d’une épée longue infligera 1d8+13 points de dégâts (plus tous les autres modificateurs, comme ceux de Force, de magie, etc.). Si le personnage utilise accidentellement cette faculté contre une créature qui n’est pas d’alignement mauvais, le châtiment n’a aucun effet, mais il est tout de même dépensé.

Au niveau 5, et tous les 5 niveaux suivants, le paladin obtient une utilisation quotidienne supplémentaire de son pouvoir de châtiment du Mal (soit 2 au niveau 5, 3 au niveau 10, 4 au niveau 15 et 5 au niveau 20).

• Détection du Mal (Mag). Un paladin peut utiliser à volonté une détection du Mal, reproduisant les effets du sort.

Jets de Sauvegarde

• Vigueur : 2(Base)+2(modif.CON)+0(divers)=+4
• Réflexes : 0(Base)+1(modif.DEX) 0(divers)=+1
• Volonté : 0(Base)+2(modif.SAG) 0(divers)=+2
Caractéristiques en Combat

• Initiative : 1 (modif.DEX)+(bonus divers)= +1

• BBA : +1
• Jet d’Attaque au corps à corps1 : 1(BBA)+(2 mod.FOR)+(bonus divers)+1d20 (epée a deux mains, 2d6+3, 19-20/x2)

• Jet d’Attaque au corps à corps2 : 1(BBA)+(2 mod.FOR)+(bonus divers)+1D3/1D4 (dague coups de poings,1D4+2, /x3)

• Jet d’Attaque à distance1 : 1BBA+(1)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)

• CA : 10 + 4 + 0 + 1 + 0=15.. 

Contact : 10 + 0 + 1+ 0=11. 

Pris au dépourvu : 10 + 4 +0=14.
• Dés de vie : d10 ; Points de vie : 12 (10+2)
Sorts

Nombre de sorts par jour : (0/0/0/0)

Sorts mémorisés :

Inventaire
• Vêtements portés : (pourpoint, botte de cuir souple, cape d’aventurier et braie). Poids total en 1,5Kg.

• Arme, epée a deux mains, dague coups-de-poing Poids en 4.5Kg.

• chemise de mailles : bonus d’armure : +4, bonus de DEX max : +4, malus d’armures au test : -2, echecs des sorts profanes : 20%, Poids : 12.5kg.

Gantelet : 1kg

Petit heaume : 2kg :

Spécial: Supprime les dégâts supplémentaires de localisation au crâne et à la face.
Bonus de +2 aux Jets de Sauvegarde contre les attaques de regard et les effets spéciaux basés sur la respiration (nuage nauséabond par exemple).
Malus de -4 à la Détection et la Perception auditive.

Poids total armures: 21.5kg

• Sac (Poids à vide : 3.5Kg, Poids actuel : 33.500Kg). Contenu : deux flasques d’huiles, une autel sacré : 5kg, fourreau : 2kg, une dague coups de poing : 500g, deux bandages, une blague a tabac : 250g, une cape d’aventurier, une paillasse : 2.5kg, pieu en bois, 2 torches : 1kg, un briquet a amadou, une code en soie : 4.5kg, un morceaux de craie, une pipe en bois,  trois rations de survies : 1.5kg, une lanterne : 1kg, 4 allume-feu, un ceinturon, une tente : 10kg, un havresac :250g, une sacoche de tresorie : 250g, une couverture epaisse : 1.5kg, un sac a dos en cuir bouilli : 1kg, une outre : (1kg a vide, 5kg plein). (Poids total: 51.00kg)
Richesse
Trésor : 0PP, 7PO, 7PA, 7PC.  Poids: (21 x 0,01kg=0.21Kg)
Charge

• Poids transportable : Charge légère 29kg, Charge intermédiaire entre 29-58Kg, Charge lourde entre 58-87.5Kg.

• Poids transporté : 51.0kg, sans sac :17,5kg.

• Encombrement : Intermédiaire

[Intermédiaire. (2. : +3, -4: -3, VD 6m, Course 24) ; Lourd. (2. : +1, -4: -6, VD 6m, Course 18)].
Description

physique
Une femme aux cheveux roux, au visage doux mais au regards extremement dur, ses rares sourires semble malgré tout adoucir ses traits froids par moment, mais sa peau pale renforce malgré elle, sa froideur naturelle.

Elle porte toujours une longue cape de voyage ainsi qu’un capuchon quand ce n’est pas son casque.

Ses habits et ses gouts vestimentaires souvent trahissent une basse extraction.

Description psychologique

Si elle semble adorable et ouvertes avec les plus demunis et les enfants, elle fuit les hommes comme la peste, elle est malgré tout taciturne, desabusée et cynique la plupart du temps, peu bavarde en societé sauf quand sa fonction ou la situation le lui demande.

Parler pour elle, doit se faire quand on a quelques choses a dire, sinon mieux vaut se taire.

Elle a une forte empathie envers les gens qui souffre, en particulier les femmes, en revanche, elle execre les hommes mauvais et particulierement les esclavagistes et les proxenetes qui selon ses dires meritent bien pire que la mort pour le commerce infame qu’ils font.

Son mode de pensée est bien souvent monogamique : si on lui assigne une mission, elle n’en derogera pas sauf pour une bonne raison, et seulement apres avoir reflechis a tout les imperatifs que ses actions provoqueront.

La jeune femme semble, meme si elle n’en parle pas, terrifiée de commetre une erreur, et provoquer, sans le vouloir, du mal a autrui.

Pour se faire, elle tache de reflechir a tout les aboutissants que pourrait avoir ses decisions et ses actes quel qu’ils soit.

Sa deference a heaume est indefectible, meme si elle en parle peu, et prie pour lui tout les matins, devant un autel en bois minature qu’elle transporte en permanence avec elle.

Elle affectionne egalement les livres ainsi que l’ecriture, et se fait une joie de lire et de decouvrir de nouvelles choses, qu’elle quelle soit, tout en fumant une fine pipe ouvragée en bois.

Background
[ voir le background sur le site dans la fiche de persos, car il semble que sinon, le fichier prend trop de poids].



