	Fiche de personnage de Narkalor

                                                 Nom :Thorgrim d’Ammaringar

Race

Nain d’Ecu
Age

53
Taille

1m31
Poids

83 kg

Niveau
1

Expérience
0

Classe
Guerrier
« citation qui peut caractériser le personnage. »

Alignement
Neutre bon
Réputation

0

Santé mentale

Départ : (5 x Sagesse) / Effectif : (5 x Sagesse)

Divinité
(mettre le nom du dieu)
Guilde
aucune
Force
18 (+4)
Intelligence
10 (+0)
Dextérité
10 (+0)
Sagesse
7(-2)
Constitution
20 (+5)
Charisme
10 (+0)
Compétences
Nombre de points de compétence au niveau 1 : (2+modif. Int)x4 = 8

Nombre de points de compétence par niveau : (2+modif.INT) =2

• Artisanat : 0(Degré) +0 (modif. INT) = +0
• Dressage : 0(Degré) +0 (modif. CHA) = +0
• Équitation : 0(Degré) +0 (modif. DEX) = +5
• Escalade : 0(Degré) +0 (modif. FOR) = +5
• Intimidation : 0(Degré) +0 (modif. CHA) = +4
• Natation : 0(Degré) +0 (modif. FOR) = +5
• Saut : 0(Degré) +0 (modif. FOR) = +5
Dons
• Arme de predilection

• 

• 

Langues

nain

Caractéristiques Raciales
• vision dans le noir 18m

• deplaceent 6m meme avec arme et armure lourde

• bonus de 4 ca contre taille g et +

• bonus de +1 contre orques etc ….

• 

•
Caractéristiques 

de

Classe

• Armes et armures. Le guerrier est formé au maniement de toutes les armes courantes, des armes de guerre et des boucliers (y compris les pavois). Il est également formé au port de toutes les armures (légères, intermédiaires et lourdes).

• Dons supplémentaires. Au niveau 1, le guerrier peut choisir un don supplémentaire, en plus de celui auquel tout le monde a droit et de celui qui est offert aux humains. Par la suite, il en gagne un autre tous les niveaux pairs (2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18 et 20). Ses dons supplémentaires doivent forcément être choisis parmi ceux qui sont indiqués comme étant des dons de guerrier. 

Jets de Sauvegarde

• Vigueur : 2(Base)+0(modif.CON)+0(divers)=+7
• Réflexes : 0(Base)+0(modif.DEX) 0(divers)=+0
• Volonté : 0(Base)+0(modif.SAG) 0(divers)=-2
Caractéristiques en Combat

• Initiative : (modif.DEX)+(bonus divers)= 0)

• BBA : +1
• Jet d’Attaque au corps à corps1 : BBA+(modif.FOR)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts+modif.FOR, critique)+6 degat=1d10+4

• Jet d’Attaque au corps à corps2 : BBA+(modif.FOR)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts+modif.FOR, critique)

• Jet d’Attaque à distance1 : BBA+(modif.DEX)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)

• Jet d’Attaque à distance1 : BBA+(modif.DEX)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)

• Jet d’Attaque à distance2 : BBA+(modif.DEX)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)

• 16CA : 10 + Pro de l’armure + modificateur de DEX + éventuel bonus de bouclier + éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux11. Contact : 10 + modificateur de DEX + éventuel bonus de bouclier + éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux.16 Pris au dépourvu : 10 + Pro de l’armure + éventuel bonus de bouclier + éventuel bonus issus de classe, de traits raciaux.
• Dés de vie : d10 ; Points de vie : 10+(modif.CON) =15
Inventaire
• Vêtements portés : botte de duir petit heaumme gants amulette chavaliere cape de l’aventurierPoids total en Kg.

• marteau de guerre naine 3,5kg .

• Armure d’Ecaille 15kg (Bonus de Dex max4. : +0; Malus d’armure : -0; VD : 9m; Poids total : 15Kg).

• Sac (Poids à vide : 0Kg, Poids actuel : 0Kg). Contenu : objet paillasse rations de survie etc…

TOTAL DE TOUT A PEU PRES 25kg
Richesse
Trésor : 3PP, 4PO, 8PA, 4PC.  Poids : (nb de pièces x 0,01kg)
Charge

• Poids transportable : Charge légère 50kg, Charge intermédiaire entre 50-100Kg, Charge lourde entre 100-150Kg.

• Poids transporté : 25kg, sans sac : 20kg.

• Encombrement : Léger, 

[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].
Description

physique
Voir avatar

Description psychologique

Fier confiant courageux determiner

Background
bonjour, Splatch et un descendant d'une famille de guerrier nain son entrainement au armes fut effectuer par son pere qui lui donnat son arme a la fin de l'entrainement. tout fier d'avoir finnit son entrainement il partit sur les route en qquete d'aventure c'est alors qu'il se rendit compte qu'il lui fallait de l'aide car les quete qui l'avait essayer etait a chaque fois rester sur un echeque c'est alor qu'il rentri cher lui afin de prevenir son pere de sa honte mais a son grand desaroi il de couvrit en arrivant sa maison en flamme prenant son courage a 2 main il penetrat dans le brasier pour trouver des survivant c'est alors qu'il trouva sa famille decimer et qu'il comprit que l'incendie etait present pour cacher des preuve il entendit un bruit a l'etage il y courut et decouvert une forme vetu de noir un peu pencher de la taille d'un humain je dirait il m'entendit et se retourna furtivement vers moi apre m'avoir vu il disparut comme par magie en laissant une petite fummer noir derriere lui mais je n'oublirais jamais ses yeux injecter de sang et de mepris, mais tout a coup en me rerenant je me rapella que j'etait dans un inscendie et sortie juste avant que la maison ne s'efondre en me voyant sortir les nain autour de moi degainere leur arme a pres avoir vu les reste calciner en morceau dans le reste de la maison on m'accusa du meurtre de toute ma famille je fut vite desarmer car bien que entrainer par mon pere les garde de la ville etait mes amis et meme si je me savait plus fort que je ne voulait pas de blesser on me transporta alor en caravane jusqu'a la ville principale seulement sur le chemin une chose inatendut se produisit la carvane fut attaquer par des orcs gobelin et autre creature dont je ne connaissait pas le nom le gardien avec moi me connaissant depuis une vingtaine d'annee me detachat et me redonnat mon casque mon armure ma masse et mon bouclier afin que je combatte a leur coter, malheureusement il etait tro nombreux et nous fume presque tous massacrer alor que je fut aculer au bord du precipice je fut attaquer au depourvue et tomba dans le vide. Je crut que se fusse finnit c'est alor que je senti un choc puis une douleur vive mais moin importante que je pensser un arbre avait intercepeter mas chute bien que blesser je m'enfuit vers le royaume des hommes bien que je fut sur d'etre inocenter par ceci je ne le fut pas autant pour le reste.Retablie je me mis a la recherche de l'etre ayant tuer ma famille mais aussi d'aventure qui se revela un besoin essentiel pour moi autant que de dormir boire et manger.










