	Fiche de personnage de Micha Filitov
Race

Nain d’écu
Avatar
Age

75 ans
Taille

1m30 m
Poids

97 kg

Niveau
1

Expérience
0

Classe
Paladin
« citation qui peut caractériser le personnage. »

Alignement
Loyal Bon (0/0)
Réputation

0

Santé mentale

Départ : (5 x Sagesse) / Effectif : (5 x Sagesse)

Divinité
Moradin
Guilde
aucune
Force
12 (+1)
Intelligence
12 (+1)
Dextérité
10 (+0)
Sagesse
12 (±1)
Constitution
13 (+1)
Charisme
10 (+0)
Compétences
Nombre de points de compétence au niveau 1 : (2+modif. INT)x4 = 12
Nombre de points de compétence par niveau : (2+modif. INT) = 3
• Artisanat : 2(Degré) +1 (modif. INT) = +3
• Concentration : 0(Degré) +1 (modif. CON) = +1 

• Connaissances (noblesse et royauté) : 0(Degré) +1 (modif. INT) = +1
• Connaissances (religion) : 0(Degré) +1 (modif. INT) = +1
• Diplomatie : 1(Degré) +0 (modif. CHA) = +1
• Dressage : 0(Degré) +0 (modif. CHA) = +0
• Équitation : 0(Degré) +0 (modif. DEX) = +1
• Premiers secours : 1(Degré) +1 (modif. SAG) = +2
• Profession : 0(Degré) +0 (modif. SAG) = +0
• Psychologie : 1(Degré) +1 (modif. SAG) = +2
Dons
• Arme de prédilection (Hache de guerre naine)
• 

Langues

Nain, Gnome
Caractéristiques Raciales
• +2 en Constitution
• -2 en Charisme
• 

• 

• 

•
Caractéristiques 

de

Classe

• Armes et armures. Le paladin est formé au maniement des armes courantes, des armes de guerre et des boucliers (à l’exception des pavois). Il est également formé au port de toutes les armures (légères, intermédiaires et lourdes).

• Aura de Bien (Ext). Un paladin génère une puissante aura de Bien (voir le sort détection du Mal), égale à son niveau de paladin et identique à l’aura d’un prêtre d’un dieu d’alignement bon.

• Châtiment du Mal. Une fois par jour, un paladin peut tenter de châtier une créature maléfique avec une attaque de corps à corps normale. Dans ce cas, il ajoute son bonus de Charisme (s’il en a un) au jet d’attaque et inflige 1 point de dégâts supplémentaire par niveau de paladin. Par exemple, un paladin de niveau 13 armé d’une épée longue infligera 1d8+13 points de dégâts (plus tous les autres modificateurs, comme ceux de Force, de magie, etc.). Si le personnage utilise accidentellement cette faculté contre une créature qui n’est pas d’alignement mauvais, le châtiment n’a aucun effet, mais il est tout de même dépensé.

Au niveau 5, et tous les 5 niveaux suivants, le paladin obtient une utilisation quotidienne supplémentaire de son pouvoir de châtiment du Mal (soit 2 au niveau 5, 3 au niveau 10, 4 au niveau 15 et 5 au niveau 20).

• Détection du Mal (Mag). Un paladin peut utiliser à volonté une détection du Mal, reproduisant les effets du sort.

Jets de Sauvegarde

• Vigueur : 2(Base)+1(modif.CON)+2(divers)=+5
• Réflexes : 0(Base)+0(modif.DEX) 0(divers)=+0
• Volonté : 0(Base)+1(modif.SAG) 0(divers)=+1
Caractéristiques en Combat

• Initiative : 0+0= +0
• BBA : +1
• Jet d’Attaque au corps à corps1 : BBA+1+0+1d20 Hache de guerre naine, x3
• CA : 10 + 3 + 0 + 0 + 0. Contact : 10 + 0 + 0 + 0. Pris au dépourvu : 10 + 3 + 0 + 0.
• Dés de vie : d10 ; Points de vie : 10+1 
Sorts

Nombre de sorts par jour : (0/0/0/0)

Sorts mémorisés :

Inventaire
• Vêtements portés : Tenue d'explorateur. 4Kg.

• Hache de guerre naine, 4Kg.

• Armure : Broigne cloutée traditionnelle (Bonus de Dex max. : +5; Malus d’armure : -1; VD : 9m; Poids total : 10Kg).

• Sac (Poids à vide : 0,25Kg, Poids actuel : 0Kg). Contenu : 2xRation de survie 1Kg.
Richesse
Trésor : 14 PP, 8 PO, 5 PA , 0PC.  Poids : 0.27Kg (nb de pièces x 0,01kg)
Charge

• Poids transportable : Charge légère 21,5kg, Charge intermédiaire entre 21,5Kg et 43Kg, Charge lourde entre 43Kg et 65Kg.

• Poids transporté : 28kg, sans sac : 1kg.

• Encombrement : Léger

[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].
Description

physique
Filitov est un nain de taille moyenne, de carrure large.

Il est complétement dégarni sur le haut du crâne, mais continue de laisser pousser sa barbe brune.

Son regard est celui de quelqu'un de droit, et il s'exprime toujours avec beaucoup d'assurance.
Description psychologique

Il préfère garder ses sentiments enfouis, et partage difficilement ses pensés.
Background
Micha Filitov, né dans les montagnes du nord de Faerûn, possède un passé douloureux. 
Il était très dévoué à son clan, et partageait des valeurs communes aux gens de sa cité. 
Il lui arrivait de mener des batailles au côté de ses compagnons pour défendre leurs cavernes et leurs familles des invasions orcs.
Il était connu pour sa loyauté et son sens de l'honneur.
C'est à l'âge de 50 ans qu'il se maria par arrangement, avec une naine qu'il finit par aimer avec le temps.
Elle lui donna trois enfants, qu'il aima et éduqua avec justesse.

Son destin changea brutalement quand une épidémie vint faire rage dans sa cité, et toucha ses 3 enfants. Il lutta jour et nuit pour obtenir un financement de la part des hauts dirigeants afin d'apporter les soins médicaux nécessaires à ses enfants, mais se heurtait constamment à la cupidité et à l'avarice de ces derniers.
A la mort de ses trois enfants, sa femme sombra dans le désespoir, et finit par en périr.

Micha en voulut à tous jamais aux dirigeants de sa cité, il les considérait comme seuls responsables de tous ses maux. 
Il décida alors de quitter sa cité et de renier à tous jamais le nom de son clan.
Ses amis comprirent sa décision et ne l'en empêchèrent pas. A vrai dire, ils ne le reconnaissaient plus depuis l'accident, ses traits avaient changé, il n'y avait plus cette étincelle dans son regard.

A son départ, Micha n'avait pas de but en tête, il marcha de longs mois, s'arrêtant dans les quelques auberges qu'il trouvait, sans nouer de relations particulières avec les aventuriers qu'il croisait sur sa route. Il avait besoin d'être seul, et racontait difficilement son histoire.

C'est au bout d'une année de vagabondage qu'il senti enfin une force revivre en lui. Tout ce temps de perdition lui fit prendre conscience qu'il ne pouvait pas se laisser abattre de cette façon, il devait reconstruire sa vie. Non pas avec une naine, non, un nain ne se remariait pas et il avait trop d'honneur et de respect pour son épouse, mais en se consacrant au bien et aux bonnes oeuvres.

Il décida alors de rejoindre les rangs de Moradin, et de devenir Paladin. Cela le réussit, il reprit enfin goût à la vie.
Son quotidien était désormais fait de prières, d´entraînements au combat, et de quelques voyages de grands chemins au cours desquels lui et sa compagnie chassaient les bandits et aidaient les gens dans le besoin.









