	Fiche de personnage de (Enmorien Talassalande)

Race

Halfelin Sagespectre
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Age

24 ans
Taille

0,83 m
Poids

12 kg

Niveau
1

Expérience
0

Classe
roublard
« Aujourd’hui ou demain, tu peux avoir besoin de mon aide. Ne refuse pas la main tendue. »

Alignement
Neutre Mauvais(0/0)
Réputation

0

Santé mentale

Départ : 70/ Effectif : 70

Divinité
Gargauth

Guilde
aucune
Force
8 (-1)
Intelligence
12 (+1)
Dextérité
14 (+2)
Sagesse
14 (+2)
Constitution
8 (-1)
Charisme
16 (+3)
Compétences
• Bluff 4 (+ Cha 3)
• Déplacement silencieux 4 (+Dex 2 + bonus de race 2)
• Contrefaçon 4 (+Dex 2 + don 2)

• Déguisement 4 (+ Cha 3 + don 2)
• Renseignements 4 (+ Cha 3)
• Perception auditive 4 (+Sag 2 + bonus de race 2)

• Escamotage 4 (+ Dex 2)

• Détection 4 (+ Sag 2)

• Diplomatie 4 (+ Cha 3)

Dons
• Fourberie

• 

• 

•
Langues

Commune, halfelin, shaaran

Caractéristiques Raciales
• Petite taille. En tant que créatures de taille P, les halfelins ont un bonus de taille de +1 à la CA, un bonus de taille de +1 aux jets d’attaque et un de +4 aux tests de Discrétion. Par contre, ils sont limités à des armes plus petites que celles utilisées par les humains, et la charge qu’ils peuvent soulever est plus modeste (75 % du poids porté par les créatures de taille M).

• Bonus racial de +2 aux tests de Déplacement silencieux, Escalade et Saut.

• Parler sans faire de bruit (Sur):

• Bonus de moral de +2 aux jets de sauvegarde contre la terreur

• Bonus racial de +1 aux jets d’attaque avec les armes de jet et les frondes.

• Bonus racial de +2 aux tests de Perception auditive.
Caractéristiques 

de

Classe

• Attaque sournoise +1d6
• Recherche de pièges

•
Jets de Sauvegarde

• Vigueur : 0-1+0=-1

• Réflexes : 2+2+0=+0
• Volonté : 0+2+0=+2
Caractéristiques en Combat

• Initiative : (2)+(0)= +(2)

• BBA : +(0)

• Jet d’Attaque au corps à corps1 : 0-1+(1)+1d20 (Morgenstern, 1d6-1, x2)

• Jet d’Attaque à distance1 : 0+(2)+(2)+1d20 (Fronde, 1d3, x2, 15 m)

• Dés de vie : 1d6 ; Points de vie : 6 
Classe d’Armure

Maximale/Contact/Surpris 
Zone 3 - Crâne : 13/13/11(Sd :0/Rs :0)

Zone 4 - Visage :

 13/13/11 (Sd :0/Rs :0)

Zone 6 – Epaule droite : 13/13/11
(Sd :0/Rs :00)
Zone 5 Cou : 

13/13/11
(Sd :0/Rs :0)
Zone 15 – Epaule gauche : 13/13/11
(Sd :0/Rs :00)
Zone 7 – Bras droit : 13/13/11
(Sd :0/Rs :00)
Zone 24 Poitrine D : 

13/13/11
(Sd :0/Rs :0)
Zone 25 Poitrine G : 

13/13/11
(Sd :0/Rs :0)
Zone 16 – Bras gauche : 13/13/11
(Sd :0/Rs :00)
Zone 8 – Coude droit : 13/13/11
(Sd :0/Rs :00)
Zone 26-27 Flanc droit : 

13/13/11
(Sd :0/Rs :0)
Zone 28-29 Flanc G : 

13/13/11
(Sd :0/Rs :0)
Zone 17 – Coude gauche : 13/13/11
(Sd :0/Rs :00)
Zone 9 – Avant-bras droit : 13/13/11
(Sd :0/Rs :0)
Zone 30 Bassin :

13/13/11
(Sd :0/Rs :0)
Zone 18 – Avant-bras gauche : 13/13/11
(Sd :0/Rs :0)
Zone 10 – Main droite : 13/13/11
(Sd :0/Rs :00)
Zone 11 – Cuisse droite : 13/13/11
(Sd :0/Rs :00)
Zone 20 – Cuisse gauche : 13/13/11
(Sd :0/Rs :00)
Zone 19 – Main gauche : 13/13/11
(Sd :0/Rs :00)
Zone 12 – Genou droit : 13/13/11
(Sd :0/Rs :00)
Zone 21 – Genou gauche : 13/13/11
(Sd :0/Rs :00)
Zone 13 – Jambe droite : 13/13/11
(Sd :0/Rs :00)
Zone 22 – Jambe gauche : 13/13/11
(Sd :0/Rs :00)
Zone 14 – Pied droit : 13/13/11
(Sd :0/Rs :00)
Zone 23 – Pied gauche : 13/13/11
(Sd :0/Rs :00)
Sorts

Nombre de sorts par jour : (0/0/0/0/0/0/0/0/0/0)

Nombre de sorts connus :

Sorts connus :

Sorts mémorisés :

Inventaire
• Vêtements portés : Tenue sacerdotale du clergé de Kelemvor,  0,75 Kg. 

• Morgenstern (taille P, 1,5kg), fronde (10 billes, 1,75 kg).

• Armure : aucune (Bonus de Dex max. : +inf; Malus d’armure : -0; VD : 6m; Poids total : 0Kg).

• Sac (Poids à vide : 0,5 Kg, Poids actuel : 5,25 Kg). Contenu : Outils de cambrioleur supérieur, Allume-feu, Corde en soie, Silex et amorce, Petit miroir en acier (4,25 Kg).
Richesse
Trésor : 6PP, 3PO, 9 PA, 0PC.  Poids : (0,17 kg)
Charge

• Poids transportable : Charge légère 9,75 kg, Charge intermédiaire entre 19,9 Kg, Charge lourde entre 30Kg.

• Poids transporté : 8,43 kg, sans sac : 3,17 kg.

• Encombrement : Léger, Intermédiaire ou Lourd

[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].
Description

physique
  Les proportions parfaites et le visage sublime d’Enmorien rendent la vue de cette halfeline charmante, et personne ne soupçonne que sous ces airs angéliques couve un esprit maléfique et pervers. Les sourires pleins de charme et les phrases mielleuses et innocentes cachent au mieux la véritable nature de la halfeline et, pour un observateur extérieur, il est difficile de croire que les rires timides, les œillades radieuses et les mouvements gracieux ne sont que le déguisement d’un être pervers et cruel. Même la frêle constitution et la petite taille d’Enmorien donnent à la halfeline un air de jeune fille à protéger.

 Elle porte en ce moment la tenue sacerdotale des prêtres de Kelemvor, blanche et noire, qu’elle a fait ajuster à son corps de halfeline pour en révéler les formes et mettre en valeur les courbes. Ses longs cheveux noirs sont rarement attachés, et semblent un écho à ses yeux totalement noirs eux aussi.

Description psychologique

 Enmorien Talassalande est un être pervers et sournois, qui ne demande rien de mieux que de corrompre les personnes autour d’elle. Elle conçoit un immense plaisir à provoquer la disgrâce et le déshonneur des êtres les plus purs, et  à entraîner les innocents dans le stupre et la luxure. La tromperie, la fourberie et la sournoiserie sont les traits majeurs de son caractère, toujours prêt à détourner les nobles actions et les cœurs justes.

 Enmorien est une personne calme et avenante. Elle aime duper ceux qui l’entourent et jouer le rôle de la parfaite innocente comme de la victime. Ses mots doux et mielleux inspirent la confiance, et elle parvient souvent à détourner ses interlocuteurs de leur but premier.

 Enmorien est cupide et décadente, mais pas au point de laisser les plaisirs physiques gâcher son extase maléfique. Elle est dévouée corps et âme à son dieu, et s’imagine comme championne maléfique de la corruption et de la cruauté.

 Elle nourrit une haine particulièrement farouche envers les gnomes, et projète en secret de ce venger de son clan qui l’a bannie. Elle déteste les elfes pour leur beauté, les nains pour leur droiture, les humains pour leurs empires, les orcs pour leur bêtise, et toutes les autres races pour des raisons variées. Elle abhorre les célestes et les anges, craint les démons mais surtout les diables. La seule mention d’un diable provoque en elle un respect timoré (et un frisson maladif). Enfin, la seule vue d’un mort-vivant suffit à la mettre en rage, une haine incontrôlable l’anime contre les Revenants.

Background
 Enmorien Talassalande est née Talassa Ombrépine, fille d’un hin dans un clan de halfelins sagespectres du bois de Chondath. Son enfance aurait pu être dorée, mais la nature chétive de l’enfant lui interdisait de jouer avec les autres. Talassa tombait souvent malade, et, si par malheur elle chahutait avec ses camarades, elle revenait avec une jambe ou un bras cassé. Personne n’aurait cru que la fillette survivrait aux années, mais Talassa grandissait, loin des autres et rejetée.

 Un jour, lors de sa dix-septième année, Talassa apprit que son père devait confier un talisman du clan à un jeune halfelin pour une cérémonie. Elle se proposa alors aux hins, ainsi qu’un jeune halfelin, de deux ans son cadet. Même si le talisman aurait dû être confié à l’aînée, les hins décidèrent de nommer le garçon gardien du talisman en raison de la fragilité de Talassa. La halfeline n’accepta pas cette décision. Elle parvint à tromper le garçon, et à force de flagorneries et de mensonges, à faire perdre le talisman au jeune halfelin. Lorsqu’ils apprirent l’histoire, les hins décidèrent d’exiler les deux halfelins. Talassa prit cet exile comme une offense personnelle, et nourrit une haine contre les siens.

 Elle ne mit pas longtemps à tuer son compagnon, le menant dans la tanière d’un ours. A présent seule, elle quitta la forêt et se dirigea vers le Sud. Elle serait rapidement morte de faim si une rôdeuse elfe nommée Enmorien n’était pas venue à son secours. Profondément jalouse de la beauté de l’elfe, Talassa accepta néanmoins de suivre quelques temps l’elfe. Petit à petit, la halfeline détourna, à force de paroles et de comédies, la rôdeuse de son but de protectrice de la nature. Talassa lui parlait de trésors enfouies, de puissances inconnues, de tombes inviolées où attendaient la richesse et la gloire. Trop avidement la rôdeuse écouta les paroles, et finit par pénétrer dans l’antre d’une liche pour profaner la sépulture. Alors que la rôdeuse ne revenait pas du piège mortel, Talassa se sentit enfin vengée de cette elfe trop généreuse, et décida d’usurper le nom de son ancienne protectrice.

 Enmorien Talassa parcourut les plaines de Shaar sans but. Maintes fois elle se fit capturée, et maintes fois des douces paroles et des attitudes pesées la libéraient et provoquaient la ruine de ses victimes. Puisqu’elle parcourait une plaine où rien ne lui plaisait, elle finit par ajouter le mot « lande » à son nom, devenant Enmorien Talassalande, nom aussi faux qu’elle même.

 Elle croisa un jour le chemin d’un démonologue corrompu dans les plaines de Shaar. Cet homme lui parla des diables, de leur puissance, et du dieu Gargauth. Elle se sentit immédiatement proche de ce dieu corrupteur, et voua son âme au diable. Lorsque le démonologue partit, Enmorien avait trouvé un nouveau but dans la vie : provoquer la décadence et la corruption de ce monde au nom de son nouveau dieu.

 Mais il fut un être devant lequel toute sa science de la fourberie et de la duperie ne fut d’aucune utilité. Un soir qu’elle campait à la belle étoile, un bruit lent et diffus se fit entendre. Enmorien eut à peine le temps de se relever que le fantôme de la véritable Enmorien apparut devant elle pour prendre la vie de la halfeline. Celle-ci ne put que fuir, nourrissant dès lors une haine sans borne pour ces morts-vivants…

 Depuis qu’elle a fait enfermé un véritable prêtre de Kelemvor dans un donjon au Calimshan et qu’elle a récupéré la tenue du clerc, Enmorien Talassalande se fait passer pour un prêtre de Kelemvor errant, profitant de sa position pour corrompre son entourage…










