	NOM
	Luciole
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	Joueur : 
	Jérémy

	CLASSE
	NIVEAU
	
	
	

	Guerrier
	1
	
	Date de création : 
	20/03/06

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


	Race
	Humain
Calishite
	Taille (m)
	1m70
	Poids (kg)
	63
	Age (ans)
	23
	Vitesse (m/round)
	9

	Homme
	Droitier
	Lire-Ecrire
	

	Alignement
	Neutre
	Expérience
	90
	Date de naissance
	


	CARACTÉRISTIQUE
	Force
	Dextérité
	Constitution
	Intelligence
	Sagesse
	Charisme

	Valeur
	14
	12
	14
	12
	11
	9

	Modificateur
	+2
	+1
	+2
	+1
	+0
	-1

	Temporaire
	
	
	
	
	
	


	ARMES
	Mêlée
Distance
	
	

	Type
	Total
	Spécial (bonus maîtrise / arme / …)
	COMP.
	BASE
	DÉGÂTS
	CRITIQUE

	Épée longue
	+3
	
	+2
	+1
	1d8
	19-20/x2

	
	+0
	
	+0
	+0
	
	

	
	+0
	
	+0
	+0
	
	

	
	+0
	
	+0
	+0
	
	

	
	+0
	
	+0
	+0
	
	

	Spécial
	

	Initiative : 
	1d20+1


	POINTS DE VIE
	Bonus DV
	+0
	
	ARMURES
	BOUCLIER
	BONUS DEX
	CA

	Initial
	12
	Actuel
	12
	
	Chemise de mailles
	
	

	
	Surpris (sans Dex)
	+4
	0
	+0
	14

	
	Normal (avec Dex)
	+4
	0
	+1
	15

	
	Attaque au contact
	0
	0
	+1
	11


	LANGUES / CONNAISSANCES
	SAUVEGARDE
	Carac: 
	Race:
	Niveau:
	TOTAL

	Commun
Draconien
	Réflexes
	+1
	+0
	+0
	+1

	
	Vigueur
	+2
	+0
	+2
	+4

	
	Volonté
	+0
	+0
	+0
	+0

	
	Spécial
	


	APPARENCE / CARACTÈRE / TRAITS
	BACKGROUND

	
	Origine:
Luciole est un guerrier qui aime le feu et tout ce qui s'y rapproche. Il aime à comparer son existence à ces flammes que l'on ne peut ni saisir ni dompter. C'est un combattant solitaire qui aime les combats. Son père était un seigneur puissant, sa mère une simple femme du peuple. Luciole eu donc une enfance difficile due à son illégitimité. Il fut malgré tout élevé par son père et apprit l'art du combat sous la tutelle des meilleurs maîtres. Il servit son père quelque temps comme espion puis le quitta pour vivre la vie plus libre qu'il mène actuellement. Luciole est un homme très volage et il lui arrive régulièrement d'oublier ce qu'il faisait la seconde d'avant.



	SORTS
	0
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	Niv de sort max (int/cha/sag)
	

	Base
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Divinité
	Aucune

	Bonus
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Ecole / Sphère
	

	TOTAL
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Opposition(s)
	

	Special
	

	


	COMPÉTENCES
	Carac:
	Divers: 
	Degré: 
	TOTAL
	COMPÉTENCES
	Carac:
	Divers: 
	Degré: 
	TOTAL

	Artisanat ( ) (cc)
	+0
	+0
	+0
	+0
	Estimation (cc)
	+1
	+0
	+0
	+1

	Bluff 
	-1
	+0
	+2
	+1
	Evasion 
	+1
	+0
	+0
	+1

	Concentration
	+0
	+0
	+0
	+0
	Fouille 
	+1
	+0
	+1
	+2

	Contrefaçon 
	+1
	+0
	+0
	+1
	Intimidation 
	-1
	+0
	+2
	+1

	Déguisement 
	-1
	+0
	+0
	-1
	Maîtrise des cordes 
	+1
	+0
	+0
	+1

	Déplacement silencieux 
	+1
	+0
	+0
	+1
	Natation (cc)
	+2
	+0
	+0
	+2

	Détection 
	+0
	+0
	+0
	+0
	Perception auditive 
	+1
	+0
	+0
	+1

	Diplomatie 
	-1
	+0
	+0
	-1
	Premiers secours
	+0
	+0
	+1
	+1

	Discrétion 
	+1
	+0
	+1
	+2
	Psychologie 
	+0
	+0
	+0
	+0

	Dressage (cc)
	-1
	+0
	+0
	-1
	Renseignements 
	-1
	+0
	+0
	-1

	Equilibre 
	+1
	+0
	+0
	+1
	Représentation ( ) 
	-1
	+0
	+0
	-1

	Equitation (cc)
	+1
	+0
	+0
	+1
	Saut (cc)
	+2
	+0
	+0
	+2

	Escalade (cc)
	+2
	+0
	+0
	+2
	Survie
	+0
	+0
	+0
	+0


	POSSESSIONS
	PC
	PA
	PO
	PP
	Autres (gemmes, objets d'arts)

	Sur soit
	0
	0
	0
	0
	

	Gardées
	5
	
	
	1
	


	EQUIPEMENT
	OBJETS MAGIQUES

	Bottes de cuir clouté
Chemise de maille

Gantelets
	


	NOTES
	DONS

	
	Attaque en Puissance
Endurance


	GRIMOIRE
	SORTS MEMORISES

	
	


