	NOM
	
	
	Joueur : 
	

	CLASSE
	NIVEAU
	
	
	

	
	
	
	Date de création : 
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


	Race
	
	Taille (m)
	
	Poids (kg)
	
	Age (ans)
	
	Vitesse (m/round)
	

	
	
	
	

	Alignement
	
	Expérience
	
	Date de naissance
	


	CARACTÉRISTIQUE
	Force
	Dextérité
	Constitution
	Intelligence
	Sagesse
	Charisme

	Valeur
	
	
	
	
	
	

	Modificateur
	
	
	
	
	
	

	Temporaire
	
	
	
	
	
	


	ARMES
	Mêlée
Distance
	
	

	Type
	Total
	Spécial (bonus maîtrise / arme / …)
	COMP.
	BASE
	DÉGÂTS
	CRITIQUE

	
	+0
	
	+0
	+0
	
	

	
	+0
	
	+0
	+0
	
	

	
	+0
	
	+0
	+0
	
	

	
	+0
	
	+0
	+0
	
	

	
	+0
	
	+0
	+0
	
	

	Spécial
	

	Initiative : 
	1d20+


	POINTS DE VIE
	Bonus DV
	+0
	
	ARMURES
	BOUCLIER
	BONUS DEX
	CA

	Initial
	
	Actuel
	
	
	
	
	

	
	Surpris (sans Dex)
	0
	0
	0
	10

	
	Normal (avec Dex)
	0
	0
	0
	10

	
	Attaque au contact
	0
	0
	0
	10


	LANGUES / CONNAISSANCES
	SAUVEGARDE
	Carac: 
	Race:
	Niveau:
	TOTAL

	Commun

	Réflexes
	+0
	+0
	+0
	+0

	
	Vigueur
	+0
	+0
	+0
	+0

	
	Volonté
	+0
	+0
	+0
	+0

	
	Spécial
	


	APPARENCE / CARACTÈRE / TRAITS
	BACKGROUND

	
	Origine:





	SORTS
	0
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	Niv de sort max (int/cha/sag)
	

	Base
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Divinité
	

	Bonus
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Ecole / Sphère
	

	TOTAL
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Opposition(s)
	

	Special
	

	


	COMPÉTENCES
	Carac:
	Divers: 
	Degré: 
	TOTAL
	COMPÉTENCES
	Carac:
	Divers: 
	Degré: 
	TOTAL

	Acrobatie 
	+0
	+0
	+0
	+0
	Equitation
	+0
	+0
	+0
	+0

	Artisanat ( ) 
	+0
	+0
	+0
	+0
	Escalade 
	+0
	+0
	+0
	+0

	Bluff 
	+0
	+0
	+0
	+0
	Escamotage 
	+0
	+0
	+0
	+0

	Concentration
	+0
	+0
	+0
	+0
	Estimation 
	+0
	+0
	+0
	+0

	Connaissances (folklore) 
	+0
	+0
	+0
	+0
	Evasion 
	+0
	+0
	+0
	+0

	Connaissances (poison)
	+0
	+0
	+0
	+0
	Fouille 
	+0
	+0
	+0
	+0

	Connaissances (religion)
	+0
	+0
	+0
	+0
	Intimidation 
	+0
	+0
	+0
	+0

	Connaissances (Mystère)
	+0
	+0
	+0
	+0
	Maîtrise des cordes 
	+0
	+0
	+0
	+0

	Contrefaçon 
	+0
	+0
	+0
	+0
	Natation 
	+0
	+0
	+0
	+0

	Crochetage 
	+0
	+0
	+0
	+0
	Perception auditive 
	+0
	+0
	+0
	+0

	Décryptage 
	+0
	+0
	+0
	+0
	Premiers secours
	+0
	+0
	+0
	+0

	Déguisement 
	+0
	+0
	+0
	+0
	Profession ( ) 
	+0
	+0
	+0
	+0

	Déplacement silencieux 
	+0
	+0
	+0
	+0
	Psychologie 
	+0
	+0
	+0
	+0

	Désamorçage/sabotage 
	+0
	+0
	+0
	+0
	Renseignements 
	+0
	+0
	+0
	+0

	Détection 
	+0
	+0
	+0
	+0
	Représentation ( ) 
	+0
	+0
	+0
	+0

	Diplomatie 
	+0
	+0
	+0
	+0
	Saut 
	+0
	+0
	+0
	+0

	Discrétion 
	+0
	+0
	+0
	+0
	Survie
	+0
	+0
	+0
	+0

	Equilibre 
	+0
	+0
	+0
	+0
	Utilisation d’objets magiques 
	+0
	+0
	+0
	+0


	POSSESSIONS
	PC
	PA
	PO
	PP
	Autres (gemmes, objets d'arts)

	Sur soit
	0
	0
	0
	0
	

	Gardées
	
	
	
	
	


	EQUIPEMENT
	OBJETS MAGIQUES

	
	


	NOTES
	DONS

	
	


	GRIMOIRE
	SORTS MEMORISES

	
	


