Sorts pour le 19 nuiteuse 1372 :
Mage :

Niveau 0 : 

· Détection du poison

· Illumination (x3)

· Message

Niveau 1 :

· Bouclier

· Main brûlante

· Orbe de feu de Kelgore

· Décharge électrique

· Projectiles magiques

Niveau 2 :

· Vengeance électrique

· Modification d’apparence
· Rayon ardent

· Epée brûlante

Niveau 3 :

· Abri de Léomund

· Eclaire (x1)

Prêtre :

Niveau 0 :

· Création d’eau

· Détection de la magie
· Lecture de la magie

· Lumière

· Purification de nourriture et d’eau

Niveau 1 :

· Protection contre le mal

· Sanctuaire
· Raquettes (marche sur la neige - 8 heures) (x3)

Niveau 2 :

· Eclaire solaire : 4d6 aveuglée pendant 1 round

· Immobilisation de personne (8 round)

· Silence

· Exaltation

Niveau 3 :

· Anneau de lames (1d6 + 8)

· Création de nourriture et d’eau

· Lumière brûlante (8d8)
