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estputot ond et gracen, cequl
rd dur

dresse fidrement sur son crane.

Salpesiiescidobrmenthé/ed
Description mentaie [R3c3 un 1a forét cestla lol du plus fort : manger ou Gtre manger | Alors pour
survivee I faut se battre.

Les valeurs barbares sont encrée dans ses veines, Dag'Epi fat partie d'une lignée de barbare, plus qu'une vole Cest une tradition chez les.
112 ainsi €t éduqué dans a violence, a i rude mais sans oubler es valeurs famille autr wleur chdre au Sagespecte. I dévloppa
ainsi un sens inné de

ridre se cotée brutale se cache un amoureux de la nature. I aime fabserver et communier avec ele. Il méprisera qui conque s'attaque &
1a flore ou 3 la faune de Fédrune. 1l pourrait renler ertain principe pour la sauvegarder.

lus surprenant Dag'Epi a de Ihumour dans faction, avec son assurance hors norme il st famals déeuragé, voyant tute action comme la

derniére, il la vit pleinement.

11 ne dédaigne pas la mort pour autant, Urogalan ne le tolérerai pas, se moquer de ses ennemis est une chose provoquer son dieu en est
autre.

Apris les combats il st plutot bon vivant, bien que Ia patience ne soit pas son fort. I fa sans rechigner trinquer 3 la victolre. 1l est
cependant plutot mauvais perdant, ce trait de @ractére ki vaux plusieurs bagarre de comptolr, aimant Jouer et relever des défs des fols sur
‘coups de thte et qui ne sont pas toujours 4 sa haute,

112 une peur bleu : Le feu. s marqué
5 reins, la menace est il ille ferait Cette pe; quil pourralt rester paraly
Mas iltravalll 4 vainere cette peur.

Ilévitera tout feu et.
flamme.

Quelques bracelets de culr et de. 1 ports une hane emiers e gnol,ne essparécant ' fosmrt. I éutera ks g6ans t orue tout omme a5 &t op grand. i garde

laine orent ses polgnets et ses une méfiane envers les humains et au contraire fer vite conflance & un effe ou un gro

chevilles de manizres plus
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4(deg) +4(dex) +1(Cathial) =+9

e jam;
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tde la magie 0(deg) +1(int)

Art Martial 0(deg) +1(int)

- [(17-2(mce)]

4(deq) +2(for) +4(race)+1(Cathial)=+11

Dextérité 18 (+4) - [16+2(race)]

ncentratio 0(deg) +1(con) =+1
Constitution 12 (+1)

ture et ingé nier 0(deg) +1(int)

12 (+1)

0(deg) +1(int)

0(deg) +1(int)

O(deq) +1(nt) =+1

ance (histoire) O(deg) +1(int) =+1
Attaque Don niveau 1

0(deg) +1(int)

4(deg) +1(int)

ment accéléré Barbare niveau 1

0(deg) +1(int)

Rage de berserker Barbare niveau 1

0(deg) +1(int)

Empathie Sauvage Druide niveau 1

O(deq) +1(nt) =+1
Druide niveau 1

Connaissance (religion) 0(deg) +1(int) =+1
mpagnon animal Druide niveau 1

S(deg) -1(cha!

4 (+8 si compagnon animal)
faire de bruit Halfelln sagespectre.
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0(deg) +1(int)

O(deg) +4(dex) =+4

0(deg) +1(int)

0(deg) +2(for)

Classe d'armure 19210 + 3(armure) + 0(boucler) +
4(DEX) + 1(taill) +1(don)
% Premier: O(deq) +2(sag) =+2
€A dépourvu 3(armure) + 0(boudlier) +
Haiere Yidem
O(deg) +2(sag) =+2

Réduction des
dégits

4(deg) +2(sa0) +2(race)=+6

0 +4(DEX) + 1(mille)+1(don)

* Représentation () 0(deg) -1(cha

0(deg) +1(int)

0(deg) -1(cha)
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omperie 0(deg) -1(cha)

Utilisation d'objets magia 0(deg) -1(cha
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Trventaire

att:
Aassta 1

A
2

Armure de.
cirdoute 1

demaitre

Bandage  att:
2

am)

Bracelets de att:
1

peau

Briquets  qut:

amadou

att:
Ccamall 1

att:
Ceinturon 1

dalame

Comea |

boire

Cowverure  att:

épaisse




Daguede  att:
1

maitre

att:
Echarpe 1

Manteaude att:
1

fourrure

Morgenstern att:

demaitre

Plerres  att:

alguiser

Pointes pour qtt:
1

Poton/hulle
att:
50po (soins | 1

égers)




sele  am

déquitation

Symbole
sacré en

bois

Tenue de.

voyage

Sac dos

i
encuir 1

boull

Sacoche de  att:

ceinture

Sorts de Druide

Nombre de sorts par jour :






Jeudi 08 Décembre 2016 4 20052

Dimanche 30 Octobre 2016 & 16n07

Vendred 19 Ao0t 2016 4 16h12

Jeudi 11 Aot 2016 4 09hs.

Jeudi 04 Aot 2016 4 21h15

Lundi 11 Juillet 2016 & 22h42.

Jeudi 16 Juin 2016 4 06h10

Jeudi 16 Juin 2016 4 06h10

Mercred 15 Juin 2016 & 22h13

Mercredi 15 Juin 2016 & 22h13

Mercred 15 Juin 2016 & 22h07

Mercred 15 Juin 2016 & 14h59

Mercred 15 Juin 2016 & 11h56

Mercredi 15 Juin 2016 & 11h55

Mardi 07 Juin 2016 & 22hd5

Mardi 07 Juin 2016 & 18h26

Mardi 07 Juin 2016 & 18h14

Mardi 07 Juin 2016 & 18h14

Mardi 07 Juin 2016 & 18h13

Mardi 07 Juin 2016 & 18h13

Dimanche 05 Juin 2016 18hS6.

Dimanche 05 Juin 2016 18hS6.

Dimanche 05 Juin 20164 10h41

Mercred 01 Juin 2016 & 14h8

Mercred 01 Juin 2016 & 14h8

Jeudi 26 Mai 2016 4 1449

Mercredi 27 Avrl 2016 & 17h03

Vendredi 22 Avil 20163 17h02

Dimanche 27 Septembre 2015 4 09h10

Dimanche 17 Mai 2015 3 09h48

Mardi 07 Avril 2015 4 19h31

Dimanche 08 Mars 2015 3 10n45

Dimanche 14 Décembre 2014 4 11h10

Dimanche 14 Décembre 2014 & 11h09

Dimanche 14 Décembre 2014 & 11h09

Dimanche 14 Décembre 2014 & 11h08.

Dimanche 19 Octobre 2014 & 10h35

Mercredi 16 Avrl 2014 3 11h17

Jeudi 13 Février 2014 4 21h00

Mard| 07 Janvier 2014 4 1312

Samedi 21 Décembre 2013 4 09h19.

Samedi 21 Décembre 2013 4 09h19.

Samedi 21 Décembre 2013 3 09h19

Samedi 21 Décembre 2013 3 09h18

Samedi 21 Décembre 2013 3 09h17

Samedi 21 Décembre 2013 3 09h17

Samedi 21 Décembre 2013 3 09h16.

Les Gardie
Statut RP passe & 'Ho

i

e b quéte Lappel
tatut RP passe 4 'Hors RF

ag'Epl a gagn

ag'Epl a gagn

ag'Epi a gagné 2

diéquitation’ dar

ag'Epla perdu

Dag'Epi a gagné

a2g'Epl a gagné un écu

2g'Epl achéte 'Potion de soins k dan

Naeemi

Naeemi

Naeemi

ag'Epl achéte 'Boite & potions' dar

Antidote’ dans un magasin

Dag'Epl change

Dag'Epi a gagné un &

Statut RP passe 4 'Pause RP

ag'Epi a gagné 1

izhel achite ‘Manteau de fourrure’

Naeemi Vizhel achéte “Torche' dans un mal

Naes

Naes

emi Vizhel achéte ‘Corne & boire’ dan

emi Vizhel achéte ‘Cor dalarme’ dar







