	Fiche de personnage de Stor Mousseracie

Race

Halfelin pied-léger

Age

28 ans
Taille

0,85 m
Poids

17 kg

Niveau
1

Expérience
40  (4%  [image: image1.png]
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Classe
Barde
« .»
Alignement
Chaotique Bon (5/35)
Réputation

1

Divinité
Brandobaris
Guilde
Membre d'aucune guilde
Force
10 (+2)
Intelligence
12 (+1)
Dextérité
16 (+3)
Sagesse
10 (+0)
Constitution
11 (+0)
Charisme
18 (+4)
Compétences
• Acrobatie : 4(Base)+3=+7
• Connaissance de l’histoire : 2(Base)+1(Int)=+3

• Crochetage : 2(Base)+3(Dex)=+5
• Diplomatie : 4(Base)+4(Cha)=+8

• Discrétion : 0(Base)+3(Dex)+4(Racial)=+7

• Décryptage : 2(Base)+1(Int)=+3

• Déplacement silencieux : 0(Base)+3(Dex)+2(Racial)=+5

• Escalade : 0(Base)+0(For)+2(Racial)=+2

• Fouille : 0(Base)+1(Int)+2(Don)=+3

• Perception auditive : 4(Base)+0(Sag)+2(Racial)=+6
• Renseignement : 0(Base)+4(Cha)+2(Don)=+6

• Représentation : 4(Base)+4(Cha)=+8

• Saut : 0(Base)+0(For)+2(Racial)=+2
• Utilisation d’objets magiques : 2(Base)+4(Cha)=+6
Dons
• Fin limier (Bonus de +2 sur les tests de Fouille et Renseignement).
Caractéristiques Raciales
• Vitesse de déplacement de base : 6m/tour, 12m/tour en trottinant, 18m/tour en courant et 24m/tour en sprintant.

• +2 en Dextérité, –2 en Force. 

• Petite taille. En tant que créatures de taille P, les halfelins ont un bonus de taille de +1 à la CA, un bonus de taille de +1 aux jets d’attaque et un de +4 aux tests de Discrétion. Par contre, ils sont limités à des armes plus petites que celles utilisées par les humains, et la charge qu’ils peuvent soulever est plus modeste (75 % du poids porté par les créatures de taille M).  

• Bonus racial de +2 aux tests de Déplacement silencieux, Escalade Perception auditive et Saut. 

• Bonus racial de +1 à tous les jets de sauvegarde et bonus de moral de +2 aux jets de sauvegarde contre la terreur (qui vient s’ajouter au bonus de +1 mentionné ci-dessus). 

• Bonus racial de +1 aux jets d’attaque avec les armes de jet et les frondes. 

• Langages connues d’office : Halfelin et Chodathan. Supplémentaire : Commun. 

• Classe de prédilection. Roublard. La classe de roublard d’un halfelin multiclassé n’est pas prise en compte quand on détermine s’il subit ou non un malus de points d’expérience.
Caractéristiques 

de

Classe

• Armes et armures. Gnarmik est formé au maniement des armes rudimentaires, des arcs et des lames courtes. Il est également formé au port des armures légères.
• Sorts par jour (DD14 + niveau du sort) de niveau 0 : 2. 

• Sorts connus de niveau 0 : Berceuse, Détection de la magie, Lumière et  Ouverture/Fermeture.

• Savoir bardique. Un barde acquiert de nombreuses connaissances au cours de ses voyages et au contact de ses confrères. Chaque fois qu’il faut déterminer s’il détient des informations importantes au sujet d’un objet légendaire, des notables ou des sites connus de la région, il effectue un test spécial de savoir bardique, soit 1d20 + son niveau de barde + son modificateur d’Intelligence.

• Musique de barde.
Jets de Sauvegarde

• Vigueur : 0(Base)+0(Con)+1(Racial)=+1
• Réflexes : 2(Base)+3(Dex) +1(Racial)=+6
• Volonté : 2(Base)+0(Sag) +1(Racial)=+3 (+2 contre la terreur).

Caractéristiques en Combat

• Initiative : 3+d20
• Jet d’Attaque au corps à corps : 1+d20 (+1 avec l’épée courte de maître).

• Jet d’Attaque à distance : 1+d20 (+1 avec une fronde ou une arme de jet).

• Classe d’Armure : 6+d20
• Points de vie : 6
Inventaire
• Vêtements de voyage avec manteau épais en daim ceinturon, bracelets d’archer et des bottes de cuir souple (Poids : 1,250Kg).

• Une épée courte de maître (Bonus d’altération +1 ; Dégâts : 1d4, 19-20 x2; Poids : 500g), une dague (Dégâts : 1d3, 19-20 x2; Poids : 250g) et un arc court avec 15 flèches dans un carquois dont 5 flèches assommantes (Dégâts : 1d4, x3; Portée : 18m; Poids de l’arc : 500g et Poids des flèches : 1Kg). 

• Armure de cuir (CA+2; Dex. Max. : +6; Poids : 3,750Kg).

• Une yartingue attachée en bandoulière (Poids : 500g).

• Un sac à dos en cuir bouilli (Poids à vide : 250g; Poids actuel : 750g) contient un allume-feu, 5 feuilles de parchemin vierge, une fiole d’encre et une plume d’écriture et une outre d’eau (Contenance : ¼ de litre; Poids : 500g pleine et 250g vide).
Richesse
Bourse en cuir : 16 po.
Charge

• Poids transportable : Charge légère 13Kg, Charge intermédiaire entre 13 et 24,750Kg, Charge lourde entre 24,750 et 37,5Kg.

• Poids transporté : 8Kg.

• Encombrement : Non. 
Description
Background
Enfant gâté de Jorh et Danah, née Moussecourante, le petit Stor Mousseracie naquit à Lunargent voici une vingtaine d'année. Aussi loin que remontât la mémoire des habitants du quartier, la famille Mousseracie avait toujours vécu là, chose extraordinaire quand on connaît le tempérament aventureux des Halfelins Pieds-légers. Il fallait croire que l'ambiance paisible et reposante du Joyau du Nord convenait parfaitement à cette famille de bardes.

C'est baigné dans une atmosphère entièrement dédiée à l'Art, sous toutes ses formes, que le petit Stor a grandi, suivant bien vite les traces de ces parents. Si sa mère était une danseuse accomplie, charmant par son talent les familles nobles de Lunargent, et son père un compositeur averti, jouant d'une multitude d'instruments, leur jeune enfant manifesta très tôt des dons pour le chant. Sa voix enfantine de rossignol gagnant en puissance et en maturité au fur et à mesure que le gamin vieillissait. Bien sûr, sous l'influence paternelle, il apprit à jouer du yartingue et du tantan, mais ces instruments servaient surtout à accompagner sa voix d'or.

Parallèlement à ses études musicales, le jeune Stor faisait les 400 coups dans les rues agréables et fleuries de la cité. Parfaitement intégré à ne bande de chenapans de son âge, il courait dans les jardins et multipliait les bêtises au grand damne de ses parents. C'est dans cette ambiance qu'il développa son tempérament aventureux et un petit talent de voleur, utile lors ses visites nocturnes dans les maisons des victimes de ses blagues.

En raison du caractère peut-être trop sécurisant du Joyau du Nord, Stor se sentait appelé vers d'autres horizons, brûlant de découvrir le monde extérieur, source inépuisable d'inspiration et gigantesque théâtre pour ses futures prestations. Il tenait par dessus tout à visiter le royaume de Luiren, berceau ancestral de la race halfeline.

Et un beau matin, sac sur le dos et yartingue passé en bandoulière, notre héros partit à l'aventure, en quête d'exploits ou d'autres légendes à immortaliser par ses chansons. Joyeux et enthousiaste, il quitta la cité, chantant à tue-tête et égayant la campagne environnante :


- Sur la rou-oute, la grand rou-oute

Qui s'enroule tout autour du vieux mon-onde,

Je t'écou-oute, tu m'écou-outes,

Et mon chant s'épanouit à la ron-onde.



